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1. INFORMACIÓN DEL CURSO 
 

Título: Traductores de lenguaje I Número de créditos: 9 Prerrequisitos: Ninguno 

Departamento: Ciencias 
Computacionales 

Tipo: Curso Nivel: Básica particular 

Horas teoría: 64 Horas práctica: 0 Total de horas (semestre): 64 

 
 

2. DESCRIPCIÓN 
Objetivo General 

Que el estudiante comprenda lo que es el código objeto, como se enlaza y como se carga en un sistema. El 
estudiante deberá ser capaz de crear programas en lenguajes de programación intermedios o de bajo nivel que 
den solución a problemas específicos. Además, de lo anterior el estudiante tendrá la capacidad de desarrollar 
programas en un lenguaje intermedio que utilice fragmentos de código en lenguaje de bajo nivel para 
optimizarlo, aprovechando las características de la arquitectura del sistema. 

 
Contenido temático sintético (que se abordará en el desarrollo del programa y su estructura conceptual) 

Arquitecturas de sistemas. Lenguajes de programación intermedios. Lenguajes de programación de bajo nivel. 
Código de bajo nivel dentro de programas escritos en lenguajes de nivel intermedio. Enlazadores y cargadores. 
Archivos objeto. Enlazado de programas. Carga de programas.  

 
Modalidades de enseñanza aprendizaje 

Cátedra. 

 
Modalidad de evaluación 

Resolución de exámenes, tareas, proyectos. 

 
Competencia a desarrollar 

La aplicación de técnicas, principios y estrategias de desarrollo de soluciones. 

 
Campo de aplicación profesional 

Arquitectura y Programación de Sistemas. 
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