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1. INFORMACIÓN DEL CURSO 
 

Título: Fundamentos filosóficos de la 
computación 

Número de créditos: 9 Prerrequisitos: Ninguno 

Departamento: Ciencias 
Computacionales 

Tipo: Curso Nivel: Básica particular 

Horas teoría: 64 Horas práctica: 0 Total de horas (semestre): 64 

 
 

2. DESCRIPCIÓN 
Objetivo General 

Estudio de los orígenes y motivación del pensamiento científico en torno a la ciencia computacional, así como 
las implicaciones de este pensamiento en el entendimiento y proceso de la realidad. Del mismo modo, es 
estudiado el efecto de la computación en las otras ciencias; por medio del análisis de interacción científica 
posiďle eŶ el ĐoŶteǆto de la ŵultidisĐipliŶariedad Ǉ el ŵal eŶteŶdido ͞serviĐio͟ de la ĐoŵputaĐióŶ a las deŵás 
ciencias. 

 
Contenido temático sintético (que se abordará en el desarrollo del programa y su estructura conceptual) 

El origen del cómputo. Bases formales de la operación de las computadoras. Estudio de los modos de 
interacción Humano – Máquina. Estudio del rol de las TI en las sociedades actuales. 

 
Modalidades de enseñanza aprendizaje 

Cátedra. 

 
Modalidad de evaluación 

Resolución de exámenes, tareas, proyectos. 

 
Competencia a desarrollar 

 

 
Campo de aplicación profesional 

Arquitectura y Programación de Sistemas. 
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