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1. IDENTIFICACION DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Centro Universitario

Arte Arquitectura y Disefio

Departamento

Artes Visuales

Academia

Fotografia

Nombre de la Unidad de Aprendizaje

Animacién Digital

Clave de
Materia

Horas de
teoria

Horas de Total de horas
Practica

Valor de
créditos

Tipo de Unidad

Nivel en que se ubica

Area de Formacién / Linea de Especializacion




Particular Selectiva (Bloque B)

2.- CARACTERIZACION

Presentaciétn

Situacion de aprendizaje basada en el conocimiento y manejo de las nuevas
tecnologias para la creacion y produccion grafica de propuestas y proyectos de
animacion digital, incluyendo Ia valoracion de las técnicas tradicionales, frente al
proceso digital; de acuerdo a las habilidades y aptitudes propias, mediante
propuestas y proyectos.

Proposito (s) Principal (es)

- Disefiar a través del uso del software de animaciones digitales bidimensionales
y tridimensionales. Para su aplicacion en los diferentes medios de comunicacion
masiva, (internet, TV, cine, etc)

-Utilizar los medios digitales como una alternativa viable para la produccion
artistica, derivando en productos fisicos y electronicos de alta calidad

3.- UNIDAD DE APRENDIZAJE

Unidades Funciones clave Subfunciones Elementos de

De aprendizaje De aprendizaje especificas de competencia
aprendizaje

A Iméagenes Aa Aaa Aaaa

digitales

1.1 Archivos y -ldentificacion, Manejo, practica Preparacion de

formatos de conocimiento, de las funciones imagenes para

programa comprension, basicas del exportar a flash

1.2 Usode visualizacion y programa

photoshop manejo de Photoshop

1.3 Medios de herramientas

captura digital Andlisis

1.4.. Mapa de Bits .

1.4.1 Pixeles comparativo de las

1.5  Imagen -Légica de lo Practica continua | distintas

1.51 Tamafo de digital con las diferentes | herramientas del

imagen herramientas programa

1.6 Imagen ajustar

Niveles

1.6.1 Brillo/contraste




1.7 Importar Archivo

B
Portafolio Digital

2.1 Herramientas
vectoriales

2.1.1 linea de
tiempo

2.2 animacién de
fotogramas

2.3 fotogramas
clave

2.4 velocidad de fis.
2.4.1 mascaras
2.5 Efectos

2.6 Capas

2.7 Acciones

2.8 Escenas

C Publicacion

3.1 revisién
detallada de las
acciones

3.2 Publicacién en
la web y diferentes
formatos digitales

Bb

Dominio de las
herramientas para
la animacion
digital

Manejo de
programas
importando y
exportando mapa
de bits

C

Publicacién del
portafolio digital en
la web

Bbb

- Animaciones del
trabajo digital

-Apuntes
relacionados al
trabajo
desempefiado

- Programacion de
botones y vinculos
web

Cc

Registro de la
pagina y el
portafolio digital
publicado en la
web

Bbbb

Exposicion del
portafolio digital

-retroalimentacioén
de las propuestas
presentadas

Ccc

Retroalimentacién
y evaluacion del
contenido

4.-CRITERIOS DE DESEMPENO

2.-investigaciones

1.- ejercicios impresos
a) de los contenidos digitales revisados
b) de las propuestas de manipulacién digital

a) de las diferentes propuestas artisticas y tematicas establecidas

5.-EVALUACION DE APRENDIZAJE

1.- El tipo de evaluacion sera formativa (continua) y sumativa.
2.- Se promovera la auto-evaluacion y la co-evaluacién

6-PARAMETROS DE EVALUACION

| Asistencias

10%




Practica en el aula 50%
Proyectos 40%

71.-

BIBLIOGRAFIA

La imagen fotogréfica en la cultura digital, Sin autor; Editorial Paidos Ibérica,
Barcelona; 1997

Understanding hypermedia 2.000: Multimedia origins, intemet futures; Cotton
Bob; Phaidon, London; 1997

De Io digital a lo analégico; Dollens Dennis; Gustavo Gilli, Esparia; 2002
Ediciones de y en Artes Visuales: Lo formal y lo alfemativo; Kartofel Graciela;
Universidad Nacional Auténoma de México, México; 1992

La desintegracion de la forma en las artes; Kahler Erich; Siglo XXI, México;
1993

La estructura en el arte y en Ia ciencia; Sin autor; Novaro, México; 1970

* OBSERVACIONES: Haber cursado ARTE DIGITAL BIDIMENSIONAL ylo
SISTEMAS ANALOGOS Y DIGITALES EN EL ARTE.

8.-

VINCULACION CON OTRAS UNIDADES DE APRENDIZAJE

1.-
2.-
3.-

Con los proyecfos del I al VI
Creatividad

El arte de la psique

4.-Perspectiva para el arte

5.-Geometria Artistica

6.-
7.-

8.-

Fotografia de | al VI
Fundamentos

Laboratorio fotografico del | al V

9.- Técnicas de expresion

10.- Pintura




11.- Dibujo y trazo

Participantes en la elaboracién del programa o unidad de aprendizaje
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