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1. IDENTIFICACION  DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE 
 
Centro Universitario/Escuela 
 

 
Centro Universitario de Arte, Arquitectura y Diseño. 

 
Departamento  
 

 
Teorías e Historias. 

 
Academia 
 

Arte y Cultura 
 

 
Nombre de la Unidad de Aprendizaje 
 

 
Arte y Mitos 

 
 

Clave de 
materia 

Horas de 
Teoría 

Horas de 
Práctica 

Total de horas Valor en 
créditos 

 
 

    

 
 

Tipo de unidad Nivel e en que se ubica 

X   C    Curso 
 P    Práctica 
 CT  Curso – Taller 
 M    Módulo 
 S     Seminario 
 C     Clínica 

 

 Técnico 
X   Licenciatura 
 Especialidad 
 Maestría 

 
Área de Formación / Línea de Especialización 



 

 
Básica Común Obligatoria 

2. CARACTERIZACION 
 
Presentación 
 

 
Se recuperan y relacionan diferentes aspectos mitológicos que encontramos en la 
vida cotidiana y artística, cuyo origen se remonta a diversas mitologías y 
leyendas. Se identifica la función de la figura “héroe mítico” en las expresiones 
artísticas. Se analizan los héroes mexicanos y su penetración cultural actual. 
 
 

 
Propósito (s)  Principal (es) 
 

 
Identificar los elementos míticos en la obra artística a través de la revisión 
bibliográfica y el análisis de objetos artísticos de diversa índole. Utilizar en el 
análisis mitológico de la obra artística –en sus diversos géneros- una metodología 
que no sólo se refiera a las mitologías clásicas, sino que pueda ser aplicada a la 
expresión cultural contemporánea que incurre en la utilización de figuras heroicas. 
Hacer conciente la utilización de elementos míticos en la expresión artística 
propia. 
 

 
3. UNIDAD DE APRENDIZAJE 
 

Unidades  
Temáticas 
 

Funciones clave 
de aprendizaje 

Subfunciones 
especificas de 

aprendizaje 

Elementos de 
competencia 

 
A 
 
A. Mitología, leyenda y 
tradición. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
B. Mitos primitivos 
 
 

 
Aa 
 
A1 Discutir sobre lo 
que se entiende por 
mitos, leyenda y 
tradición. 
 
 
 
 
 
 
 
B1. Discutir sobre lo 
que se entiende por 
mitos primitivos y 

 
Aaa 
 
A1.1 En paneles de 
discusión, encontrar 
similitudes y 
diferencias entre los 
conceptos.          
Intercambio de ideas 
entre el total del 
grupo.        Designar a 
dos estudiantes para 
efectuar la síntesis. 
 
B1.1 Previa lectura,  
intercambiar ideas 
para identificar 

 
Aaaa 
 
A1.1.1.Síntesis de las 
conclusiones a las que 
llegó el grupo acerca de 
los conceptos en cuestión. 
 
 
 
 
 
 
 
B.1.1.1. Elaborar síntesis 
individual donde concluya 
acerca de los mitos 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
C. Mitología clásica 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
D. El héroe mítico 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

acerca de su 
función. 
 
B2.1 Identificar la 
función que 
cumplen los mitos 
primitivos en las 
culturas 
contemporáneas. 
 
B3.1 Aportación de 
comentarios 
personales en base 
a conocimiento 
cotidiano del tema. 
 
 
C1. Por medio de la 
consulta 
bibliográfica y/o 
electrónica, el 
estudiante conocerá 
las principales 
figuras y sucesos 
míticos clásicos. 
 
C2. Identificar 
algunos personajes 
y sucesos míticos 
clásicos en las 
obras artísticas de 
diversos periodos 
históricos. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
D1. Discutir lo que 
se entiende por el 
personaje 
concebido como 
"héroe" 
 
 
 
 
 
 
 
 

culturas históricas y 
contemporáneas 
donde se generan los 
mitos primitivos. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
C1.1 Los estudiantes 
agrupados en parejas 
compartirán los 
resultados de 
investigación acerca 
de las principales 
figuras y sucesos 
míticos clásicos. 
 
C2.1 En sesión grupal 
los estudiantes 
identificarán algunos 
personajes y sucesos 
míticos clásicos en 
las obras artísticas de 
diversos géneros y de 
diversos periodos 
históricos. 
 
C3.2 Los estudiantes 
serán capaces de 
identificar las figuras 
míticas en la obra 
artística propia. 
 
 
D.1.1 En seminario -
previa lectura- los 
estudiantes 
identificarán la 
función de los 
personajes 
concebidos como 
"héroes" y su 
caracterización en las 
diversas obras 
artísticas, históricas y 
actuales. 
 

primitivos y su función 
original y la actual. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
C1.1.1 Elaboración de un 
power point (o similar), en 
el que los estudiantes en 
parejas presentarán al 
resto del grupo sus 
resultados de 
investigación. 
 
 
C2.1.1 El estudiante 
reflexionará acerca de la 
presencia de los 
elementos míticos en las 
obras artísticas de 
diversos géneros y de 
diversos periodos 
históricos. 
 
 
C3.2.1 Analizarán un 
ejercicio artístico propio 
para encontrar los 
elementos míticos 
presentes en ella. 
 
 
D1.1.1 Relatoría individual 
por escrito donde se 
especifique las diferentes 
representaciones de las 
figuras denominadas como 
"héroes". 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
E. Mitos mexicanos 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

D2 Identificar la 
figura del héroe 
mítico en las 
diversas 
representaciones 
artísticas 
 
 
 
 
D3 Identificar la 
figura del héroe y 
las funciones del 
cuento en la 
producción artística 
propia. 
 
E1 Discutir lo que se 
entiende por "mitos 
mexicanos" 
 
 
 
E 2 Investigar las 
diversas 
representaciones 
artísticas de las 
figuras mitológicas 
mexicanas 
habituales. 
 
 
E 3 Investigar 
acerca del 
Imaginario Colectivo 

D2.1 En sesión grupal 
los estudiantes 
identificarán al 
"héroe" y el camino 
de las pruebas en las 
obras artísticas de 
diversos géneros y de 
diversos periodos 
históricos. 
 
D3.1 Los estudiantes 
retomarán el ejercicio 
artístico elaborado en 
la unidad temática 
anterior 
 
 
E1.1 En seminario los 
estudiantes aportarán 
desde su experiencia 
previa lo que saben 
sobre el tema. 
 
E 2.1 Por medio de la 
consulta bibliográfica, 
entrevistas a 
personas de mayor 
edad u cualquier otro 
medio. Elaborar una 
síntesis y compartirla 
con el grupo. 
 
E 3. 1 Por medio de la 
consulta bibliográfica 
y la Internet investigar 
acerca de la Teoría 
del Imaginario 
Colectivo. Compartir 
notas con el resto del 
grupo. 

D2.1.1 Reflexionará 
acerca de las diversas 
formas representación de 
los personajes y su 
función en la obra artística. 
 
 
 
 
 
D3.1.1 Reflexionará 
acerca de las diversas 
formas representación de 
los personajes y su 
función en una obra 
artística propia. 
 
E1.1.1 Reflexionará 
acerca de las diversas 
versiones y su función en 
la cultura propia. 
 
 
E 2.1.1 Reflexionará 
acerca de la riqueza y 
vivencia de los mitos en la 
cultura mexicana. 
 
 
 
 
 
E 3.1.1 En grupos de 3 ó 4 
estudiantes, elaborará un 
ensayo acerca del 
Imaginario Colectivo 
tomando un personaje 
mítico mexicano como 
base para explicar el 
funcionamiento de la 
misma. 
 
 

 
4. CRITERIOS DE DESEMPEÑO 
 



A1.1.1 Elaboración de documento: Presentación: por escrito en computadora, programa word, 
interlineado de 1.5, fuente arial a 12 puntos. Contenido: Tema a desarrollar, participantes, 
elementos esenciales de la discusión y conclusiones. 
 
B1.1.1 Elaboración de documento: Presentación: no más de una cuartilla, por escrito en 
computadora, programa word, interlineado de 1.5, fuente arial a 12 puntos. Contenido: Tema 
desarrollado, elementos esenciales de la discusión y conclusiones personales. 
 
C1.1.1 Presentación de power point (o similar), con imágenes claras, identificación correcta de los 
personajes y de la narración correspondiente completa. Incluir citas bibliográficas. 
 
C2.1.1 El estudiante seleccionará una obra y efectuará un ejercicio de comparación entre el mito 
original y los elementos míticos clásicos presentes en la obra elegida. Contenido: Imagen o 
referencia clara del mito original e imagen o referencia clara de la obra artística elegida; elementos 
comparados; conclusiones personales. Forma: por escrito en computadora, programa word, 
interlineado de 1.5, fuente arial a 12 puntos. 
 
C3.1.1 Presentación ante el resto del grupo. Presentación lógica y coherente del cuento. Los 
estudiantes deberán conservar la obra para uso posterior. 
 
D 1.1.1 Presentación por escrito en computadora, programa word, interlineado de 1.5, fuente arial 
a 12 puntos. 
 
D 2.1.1 Presentación por escrito en computadora, programa word, interlineado de 1.5, fuente arial 
a 12 puntos. 
 
D 3.1.1 Presentación de un documento escrito utilizando programa word, interlineado de 1.5, 
fuente arial a 12 puntos. Contenido: análisis de la presencia de los elementos correspondiente al 
héroe mítico en la obra propia. 
 
E.1.1.1 Presentación de un documento escrito utilizando programa word, interlineado de 1.5, 
fuente arial a 12 puntos. Contenido: Caracterización de los personajes que popularmente 
identificamos como míticos en nuestra cultura. 
 
E 2.1.1 Elaboración de un ensayo personal donde se plantee la importancia de los mitos 
mexicanos en la representación artística. Forma: escrito utilizando programa word, interlineado de 
1.5, fuente arial a 12 puntos. 
 
E 3.1.1 Elaboración de un ensayo documento por equipo.  Forma: escrito utilizando programa 
word, interlineado de 1.5, fuente arial a 12 puntos. 
 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 

5. EVALUACION DEL APRENDIZAJE 
 



 
La elaboración de cada documento tendrá valor de 10 puntos (70 en total). Deberán de 
presentarse en tiempo y forma, con claridad y concisión en las ideas. 
La elaboración de los trabajos originales tendrá valor de 20 puntos en cada caso (60 en total). 
Deberán de presentarse en tiempo y forma y explicarse se manera clara ante el grupo. 
El ensayo tendrá valor directo a la calificación final: 40 puntos. Claro en la exposición de 
argumentos, consulta de al menos 3 autores, deberá contener conclusiones de los participantes. 

 
 
 
 

 
 
6. PARAMETROS DE EVALUACION 
 

 
Administrativos: 80% de asistencia para obtener derecho a la evaluación del curso (No hay 
extraordinarios). 
 
20% de participación del grupo. 
40% Trabajos individuales y en equipo. 
40% Ensayo 
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8. VINCULACIÓN CON OTRAS UNIDADES DE APRENDIZAJE. 
 

 



Arte y Psiqué 
Historia General de las Culturas 
Proyectos artísticos. 

 
 
 
 
 
 

 
 
Participantes en la elaboración del programa o unidad de aprendizaje 
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