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1. IDENTIFICACION

Laboratorio

Programa Educativo en el que se imparte la Unidad de Aprendizaje (UA):  [CIIMEC [iBIO [JIELC COINME [CINDU XIAI [ IvDE [ILTIN
Clave de la UA: CB231 | Nombre de la UA: Introduccién a las Computadoras
Tipo de UA: Curso - Taller - H Teoria: 40 H Practica: 20 Créditos: 6

Conocimientos previos: Ninglino

UA prerrequisito: Ninguno | UA simultanea: Ninglno

Area de Formacion de la UA: Basica Comun | Eje curricular de la UA: Ciencias de la Ingenieria

Departamento responsable de la UA: Departamento de Ciencias Exactas y Tecnologia

Academia: C(_')mputo | Fecha de Ultima revisién o actualizacién: 31 de agosto de 2024

2. COMPETENCIAS

Seleccionar mdximo 3 Atributos de Egreso (AE) a los que contribuye esta UA y su nivel de contribucion. Las actividades de aprendizaje deben disefiarse de acuerdo con el nivel elegido.

AE - CACEI AE - IMEC AE - IBIO AE - IELC AE - INME AE - INDU AE - 1Al AE - IVDE AE - LTIN Nivel:
O AE-IMEC-1 .
Xl AE CACEI 1 0 AEIMEC2 O AE-IBIO-1 O AE-IELC-1 | O AE-INME-1 O AE-INDU-1 | XRAE-IA-1 | O AE-IVDE-1 O AE-LTIN-1 | Introductorio
O AE-IMEC-5 .
O AE CACEI2 | OO AE-IMEC-6 O AE-IBIO-2 O AE-IELC-2 g 2E:Emii O AE-INDU-2 | O AE-1AI2 | O AE-IVDE-2 O AE-LTIN-2 Ellua unt
O] AE-IMEC-13 elémento.
O AE-IMEC-3 .
[ AE-IBIO-3 Elija un
O AE CACEI 3 | OO AE-IMEC-4 O ALIBIO.S O AE-IELC-3 | OO AE-INME-4 O AE-INDU-3 | O AE-IAI-3 | O AE-IVDE-3 O AE-LTIN-3 | . ¢
O AE-IMEC-13 elemento.
O] AE CACEI 4 LI AE-IMEC-7 LI AE-1BIO-4 O AE-IELC-4 | O AE-INME-2 O AE-INDU-4 | O AE-IAI-4 | OO AE-IVDE-4 O AE-LTIN-4 Elija un
[ AE-IMEC-8 [ AE-IBIO-5 elemento.
O AE-IBIO- Elija un
O AE CACEI5 | OO AE-IMEC-10 AE-IBIO-6 O AE-IELC-6 | O AE-INME-9 O AE-INDU-5 | O AE-IAI-5 | OO AE-IVDE-5 O AE-LTIN-5 jau
[ AE-IBIO-7 elemento.
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O AE-INME-6 N
O AE-IMEC-11 Eli n
O AE CACEI 6 O AE-IBIO-8 O AE-IELC-6 | OO AE-INME-7 O AE-INDU-6 | OO AE-IAI-6 | [0 AE-IVDE-6 O AE-LTIN-6 jau
L] AE-IMEC-12 elemento.
O AE-INME-8
O AE-IBIO-1 Elija un
O AE CACEI 7 | O AE-IMEC-9 0-10 | M aeelcs | O AE-INME-10 O AE-INDU-7 | O AE-IAI-7 | OO AE-IVDE-7 O AE-LTIN-7 jau
[ AE-IBIO-11 elemento.

*Atributos de Egreso de cada PE y su equivalencia con los del CACEI (https:

3. DESCRIPCION

Breve presentacion o descripcion de la UA, su alcance e incluir implicitamente sus objetivos (usar taxonomia de Bloom o Marzano).

www.lagos.udg.mx/debit).

herramientas fundamentales de procesamiento de texto y hojas de calculo para crear y modificar documentos y gestionar datos de manera eficaz.

El curso de Introduccidn a las Computadoras abarca una variedad de temas esenciales en el ambito de la tecnologia, incluyendo los antecedentes histéricos de la computacion, las partes
fundamentales de una computadora, el software de aplicacidn, aspectos de inteligencia artificial y una introduccion a las redes de computo. A lo largo del curso, los estudiantes
identificaran y describiran los desarrollos en el campo de la computacion desde una perspectiva histérica, asi como el funcionamiento interno de una computadora y las nuevas
tecnologias de la informacion.
Los alumnos adquiriran la capacidad de identificar los componentes basicos de una computadora y describir sus funciones especificas. Ademas, se fomentara el uso de sistemas
operativos para llevar a cabo tareas basicas, tales como la gestién de archivos y la instalacidén de software. Un objetivo adicional del curso es que los estudiantes aprendan a emplear

4. PRINCIPALES RESULTADOS DE APRENDIZAJE EN LA UA

éQueé es lo que se espera que aprenda el estudiante? Y de esto se aportard evidencia al concluir cada maodulo.

e  Conocer el desarrollo histérico de la computacion:
El alumno entendera la evolucidn de la computacion desde sus inicios hasta la actualidad. Esto implica estudiar los primeros dispositivos de calculo como el abaco, el desarrollo de
las primeras maquinas automaticas como la Maquina de Turing y ENIAC, y la evolucién de la computacion moderna con el desarrollo de las microcomputadoras y el internet. Conocer
la historia de la computacién nos permite apreciar como los avances tecnoldgicos han transformado nuestras vidas y cdmo las innovaciones en hardware y software han influido en
diferentes campos como la ciencia, la medicina, la educacién, y los negocios.

® Conocer la estructura de una computadora:
El alumno comprendera la estructura interna de una computadora, ya que es fundamental para cualquier persona que quiera profundizar en el conocimiento de la tecnologia. Esto
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incluye conocer los componentes principales, como la unidad central de procesamiento (CPU), la memoria RAM, el almacenamiento (disco duro o SSD), la placa base (motherboard),
y la fuente de alimentacién. Ademas, implica entender como estos componentes trabajan juntos para ejecutar programas y procesar datos, permitiendo a la computadora realizar
tareas desde las mas basicas hasta las mas complejas.

Conocer las partes de una computadora:

El alumno entendera tanto las partes internas como las externas de una computadora. Esto abarca los componentes internos como la CPU, la tarjeta grafica, la memoria RAM, el
almacenamiento, la placa base, y otros elementos como la unidad de DVD o Blu-ray y los ventiladores de enfriamiento. Ademas, incluye los periféricos externos que se conectan a la
computadora, como el teclado, el ratdn, el monitor, la impresora, y otros dispositivos como camaras web o altavoces. Cada una de estas partes desempefia un papel especifico en el
funcionamiento general de la computadora y en la interaccién del usuario con el sistema.

Conocer el uso de programas de aplicacion:

El alumno entenderd cémo utilizar programas de aplicacion es esencial en el mundo digital de hoy. Los programas de aplicacién son herramientas disefiadas para ayudar al usuario a
realizar tareas especificas, como procesamiento de textos (Microsoft Word), hojas de calculo (Microsoft Excel), disefio grafico (Adobe Photoshop), navegacién web (Google Chrome),
gestion de correo electronico (Microsoft Outlook), entre otros. Aprender a utilizar estos programas de manera eficiente permite a las personas ser mas productivas y realizar su
trabajo con mayor precision y eficacia.

5. ORGANIZADOR GRAFICO DE LA UA

Ma

a Conceptual, Mapa Mental u otro de los contenidos de la UA.

INTRODUCCION A LAS COMPUTADORAS
|

o1 02 03 04
Resumen histdrico de la El modelo de Von Descripcion funcional de Programas de sistemas y
computacion Neumann un sistema de cdémputo de aplicacion
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6. CONTENIDO TEMATICO DE LA UA

Desglose del contenido por mddulos (4 mdximo) incluyendo la planeacién: actividades de docente y estudiantes, recursos diddcticos, resultados esperados y el producto final de médulo.

Madulo 1. Resumen histdrico de la computacion

Resultados de Aprendizaje del médulo
¢Qué se espera que aprenda el estudiante?

Tiempo dedicado al médulo: 10 horas

1.1 Antecesores y razon de existencia
1.2 Generaciones de Computadoras
1.3 Tipos de computadoras

1.3.2 Dependiendo de su configuracion fisica
1.3.3 Dependiendo de su potencia de Calculo

1.3.1 Dependiendo de su construccion y disefio interno

Se espera que el alumno comprenda la
evolucién de la computacién desde sus
inicios hasta la actualidad. Esto implica
estudiar los primeros dispositivos de
célculo como el dbaco, el desarrollo de las
primeras maquinas automaticas como la
Mdquina de Turing y ENIAC, y la evolucidn
de la computacién moderna con el
desarrollo de las microcomputadoras y el
internet.

Recursos didacticos que se utilizaran

Presentaciones en PowerPoint
Literatura relacionada
Videos

Actividades de Docente durante el médulo

Descripcion de las estrategias de ensefianza que se utilizardn.

Actividades de Aprendizaje de estudiantes
Descripcion de actividades (aula, laboratorio, etc.)

Productos de aprendizaje del médulo

Evidencia: Tarea, prdctica, proyecto, ensayo, etc.

1. Direccion de presentaciones orales.

2. Direccidn de la revisidn bibliografica.

3. Reforzamiento durante las presentaciones.

4. Retroalimentacion durante las presentaciones.

1. Realizacién de presentaciones orales.

2. Revisién bibliografica.

3. Atender la retroalimentacion proporcionada por el
profesor.

Apuntes de clase
Investigacidn de la revisiones bribliograficas
Presentaciones
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Mddulo 2. El modelo de Von Neumann

Resultados de Aprendizaje del médulo
¢Qué se espera que aprenda el estudiante?

Tiempo dedicado al médulo: 15 horas

e 2.1 Conceptos Basicos

e 2.1.1 Computadora, datos, operaciones, procesos
® 2.1.2 Acumulador, algoritmo, programa

e 2.2 El modelo de Von Neumann

e 2.2.1 Esquema operativo y funcional

® 2.3 Codificacion

e 2.3.1 Lenguajes: Maquina y simbdlica

® 2.3.2 Programas: Fuente y Objeto

® 2.4 Lenguajes

® 2.4.1 Definicion de lenguajes y su clasificacidn

e 2.4.2 Diferencias entre lenguajes de bajo nivel y lenguajes de alto nivel
® 2.5 Representaciones de Datos

e 2.5.1 Sistemas de Numeracion

® 2.5.1.1 Decimal

e 2.5.1.2 Binario

® 2.5.1.3 Octal

® 2.5.1.4 Hexadecimal

® 2.5.2 Conversiones numéricas

® 2.5.3 Cddigos: ASCII, BCD, EBCDIC y UNICODE

El alumno comprendera la estructura
interna de una computadora, ya que es
fundamental para cualquier persona que
quiera profundizar en el conocimiento de la
tecnologia.

Recursos didacticos que se utilizaran

Presentaciones en PowerPoint
Literatura relacionada
Videos

Actividades de Docente durante el médulo
Descripcion de las estrategias de ensefianza que se utilizardn.

Actividades de Aprendizaje de estudiantes
Descripcion de actividades (aula, laboratorio, etc.)

Productos de aprendizaje del médulo
Evidencia: Tarea, prdctica, proyecto, ensayo, etc.

1. Direccion de presentaciones orales.

2. Direccidn de la revision bibliografica.

3. Reforzamiento durante las presentaciones.

4. Retroalimentacion durante las presentaciones.

1. Realizacion de presentaciones orales.

2. Revisidn bibliografica.

3. Atender la retroalimentacion proporcionada por el
profesor.

Apuntes de clase
Investigacidn de la revisiones bribliograficas
Presentaciones

Modulo 3. Descripcion funcional de un sistema de computo

Resultados de Aprendizaje del médulo
¢Qué se espera que aprenda el estudiante?

Tiempo dedicado al médulo: 15 horas
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e 3.1 Tarjeta Madre

® 3.2 Procesador Central

e 3.3 Memorias

e 3.3.1 Memoria RAM, ROM, Caché, Virtual
® 3.4 Unidades de almacenamiento
e 3.4.1 Flash

® 3.4.2 Disco Duro

e 3.4.3 Diskette, Zip, etc.

e 3.5 Unidades de entrada/ salida
® 3.5.1 Periféricos de entrada

® 3.5.2 Periféricos de salida

El alumno entendera tanto las partes
internas como las externas de una
computadora. Esto abarca los
componentes internos como la CPU, la
tarjeta grafica, la memoria RAM, el
almacenamiento, la placa base, y otros
elementos.

Recursos didacticos que se utilizaran

Partes de computadora
Presentaciones en PowerPoint
Literatura relacionada

Videos

Actividades de Docente durante el médulo

Descripcion de las estrategias de ensefianza que se utilizardn.

Actividades de Aprendizaje de estudiantes
Descripcion de actividades (aula, laboratorio, etc.)

Productos de aprendizaje del médulo

Evidencia: Tarea, prdctica, proyecto, ensayo, etc.

1. Direccion de presentaciones orales.

2. Direccidn de la revisidn bibliografica.

3. Reforzamiento durante las presentaciones.

4. Retroalimentacion durante las presentaciones.

1. Realizacion de presentaciones orales.

2. Revisidn bibliografica.

3. Atender la retroalimentacion proporcionada por el
profesor.

Apuntes de clase
Investigacion de la revisiones bribliograficas
Presentaciones

Maddulo 4. Programas de sistemas y de aplicacion

Resultados de Aprendizaje del médulo
¢Queé se espera que aprenda el estudiante?

Tiempo dedicado al médulo: 20 horas

® 4.1 Programas de Sistemas

® 4.1.1 Compiladores e Intérpretes
e 4.1.2 Sistemas Operativos

® 4.2 Inteligencia Artificial

® 4.2.1 Sistemas Expertos

® 4.2.2 Robdtica

® 4.2.3 Redes Neuronales

® 4.3 Programas de Aplicacion

® 4.3.1 Procesadores de Texto

e 4.3.2 Hojas de Célculo

El alumno entendera cémo utilizar
programas de aplicacion es esencial en el
mundo digital de hoy. Los programas de
aplicacidn son herramientas disefiadas
para ayudar al usuario a realizar tareas
especificas, como procesamiento de textos
(Microsoft Word), hojas de calculo
(Microsoft Excel), disefio grafico (Adobe
Photoshop), navegacion web (Google

Recursos didacticos que se utilizaran

Presentaciones en PowerPoint
Literatura relacionada
Videos
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® 4.3.3 Programas Graficos Chrome), gestion de correo electrénico
® 4.3.4 Bases de Datos (Microsoft Outlook), entre otros.

® 4.3.5 Multimedia

® 4.4 Servicios de internet
® 4.5 Seguridad informatica

Actividades de Docente durante el médulo Actividades de Aprendizaje de estudiantes Productos de aprendizaje del médulo
Descripcion de las estrategias de ensefianza que se utilizardn. Descripcion de actividades (aula, laboratorio, etc.) Evidencia: Tarea, prdctica, proyecto, ensayo, etc.
1. Direccion de presentaciones orales. 1. Realizacion de presentaciones orales. Apuntes de clase

2. Direccidn de la revision bibliografica. 2. Revisidn bibliografica. Investigacidn de la revisiones bribliograficas

3. Reforzamiento durante las presentaciones. 3. Atender la retroalimentacion proporcionada por el | Presentaciones

4. Retroalimentacion durante las presentaciones. profesor.

7. MODALIDADES DEL PROCESO DE ENSENANZA Y APRENDIZAJE

En la presente unidad de aprendizaje se sugieren diversas estrategias ya sea para activar conocimientos o comprension, reproduccidn, aplicacién o creacidn, entre las que se recomiendan, enunciar los pasos de
algun algoritmo, mapas cognitivos, mapas mentales, cuadro sindptico, diagramas, investigacion, mapas conceptuales, resolucion de problemas, aprendizaje basado en problemas, entre otras.

Es importante que las situaciones estén relacionadas al contexto de los estudiantes y de ser necesario hacer un andlisis de errores en la solucién de problemas.

Se recomienda que las diversas situaciones se aborden a partir de un problema generador, para representarlo en forma abstracta y a partir de él, teorizar al respecto y buscar estrategias para explicar el
comportamiento de la situacidén y poder con ello resolver el problema. Las actividades de aprendizaje que se disefien pueden incluir uno o mas de los contenidos mencionados, e ir aumentando el grado de
complejidad de estas de acuerdo con el nivel de logro del AE propuesto.

Se recomienda que los alumnos trabajen en pequefios grupos formados de 3 a 5 integrantes, para que, en forma colaborativa, analicen los problemas y disefien estrategias para resolverlos. El proceso de
interaccién de los estudiantes les facilita la comprensién del problema y favorece su resolucién, ademas de comprometer al estudiante de su aprendizaje y el de sus compafieros, se pretende que detecte sus
necesidades, ya sea de conocimientos o el desarrollar nuevas habilidades, busque la informacion necesaria para posteriormente volver al problema y resolverlo.

El profesor deberd actuar como facilitador o asesor, sin plantear las soluciones de los problemas propuestos a los estudiantes, guiandolos hacia ellas, ayudandolos a identificar la informacién relevante y
necesaria para encontrar la solucién, motivandolos a trabajar en forma colaborativa.

Al concluir cada una de las actividades se invita al profesor a retroalimentar a los alumnos, si lo considera pertinente, promoviendo la autoevaluacién con el propédsito de que el alumno reconozca en que puede
mejorar y la co-evaluacion entre sus pares, la cual tiene dos intenciones, la primera, los alumnos valoren el desempefio de sus pares y la segunda, le permite al docente reconocer el proceso de colaboracion al
interior de los pequefios grupos y comprobar también el desemperio individual, a través de la percepcion de sus compafieros y con ello, poder retroalimentar asertivamente a los estudiantes.
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| Si el profesor lo considera pertinente, los examenes parciales escritos pueden realizarse en binas o en forma individual.

8. EVALUACION DEL APRENDIZAJE
Distintos procesos de evaluacion que pueden aplicarse en cada modulo.

9. PONDERACION DE LA EVALUACION
Ninguna ponderacion debe ser mayor al 50% del total.

aprendizaje.

Proceso Criterios de evaluacion

Entregar en tiempo.

En el formato solicitado.
Actividades de Presentacién con orden y limpieza.

Las respuestas son justificadas con argumentos matematicos.
Se da respuesta a las preguntas planteadas.
Los ejercicios son resueltos.

Producto
integrador.

Problemario, Practica, Proyecto, Disefio, Ensayo, etc.

Abstrae la situacion planteada y la expresa en lenguaje propio de la matematica.
La explicacidn del razonamiento es clara y detallada.

La estrategia empleada para resolver el problema es efectiva.

Se apoya en recursos tecnoldgicos.

Encuentra la solucidn al problema y la presenta dentro del contexto del mismo.
Es presentado con los lineamientos de fondo y forma establecidos por el profesor.
Se entrega con limpieza y puntualidad.

Porcentaje Proceso
25% Examen Departamental (Final)
25% Examenes Parciales
25% Exposicion
25% Trabajo en clase

10. ACREDITACION DE LA UA
Requisitos establecidos en la normatividad de la UdeG

Examenes escritos
(parcial,
departamental).

Abstrae la situacion planteada y la expresa en lenguaje propio de la matematica.
La explicacién del razonamiento es clara y detallada.
La estrategia empleada para resolver el problema es efectiva.

Autoevaluacién.

Participé activamente en las actividades propuestas por el Profesor.
Busqué informacidn complementaria para favorecer mi aprendizaje sobre la tematica abordada en clase.

Colaboré con el trabajo del grupo para que todos pudiéramos llegar al logro de la tarea satisfactoriamente.

Cumpli con mis actividades de forma puntual y ordenada siguiendo los lineamientos del profesor.
Perseveré en la busqueda de estrategias para llegar a la solucidn correcta del problema.

Utilicé recursos tecnoldgicos que me ayudaron a resolver las situaciones planteadas.

Logré los resultados de aprendizaje del médulo.

Realicé mis actividades con honestidad, dedicando mi mejor esfuerzo en su realizacion.

La acreditacidn de esta UA, en periodo ordinario y
extraordinario, se sujeta a los lineamientos establecidos en
el Reglamento General de Evaluacién y Promocidn de
Alumnos de la Universidad de Guadalajara. Esta materia
también puede ser sujeta a revalidacidn, equivalencia o
acreditacién de acuerdo con la normatividad vigente.
https://secgral.udg.mx/normatividad/general

Co-evaluacién.

Constantemente busca y sugiere soluciones a los problemas.
Se incorpora al trabajo del grupo.
Antepone las necesidades del grupo ante la suyas.

Formato DEBIT_UA.2024 basado en articulo 21 del Reglamento General de Planes de Estudio de la UdeG, con enfoque de competencias (atributos de egreso).

Sede Lagos de Moreno

Av. Enrique Diaz de Ledn No. 1144, Colonia Paseos de la Montafia, C.P. 47460
Lagos de Moreno, Jalisco, México
Teléfono: +52 (474) 742 4314, 742 3678, 746 5383, 746 4563

Sede San Juan de los Lagos

Teléfono: +52 (395) 785 4000

Calle Tenazas S/N, Colonia El Herrero, C.P. 47000
San Juan de los Lagos, Jalisco, México



https://secgral.udg.mx/normatividad/general

CU

UNIVERSIDAD DE LA Division de Estudios de la Biodiversidad
GUADALAJA RA G0S e Innovacidn Tecnoldgica

Red Universitaria ¢ Institicwin Bememénta de

Programa de Unidad de Aprendizaje

Se dirige a sus compafieros con cortesia y respeto haciendo aportaciones significativas al trabajo del grupo.

Usa bien el tiempo durante las tareas para asegurar que se realicen puntualmente sin que el grupo deba ajustar las fechas de trabajo por la demora de esta persona.
Trae el material necesario a clase y siempre esta listo para trabajar.

Se mantiene enfocado en el trabajo gue se necesita hacer.

11. REFERENCIAS
Lista con al menos 3 referencias bdsicas y 3 complementarias utilizadas en la UA (libros de texto disponibles en biblioteca, y demds materiales de apoyo académico).

® Ana Martos Rubio y Ana Martos, Introduccion a la Informatica, Edicion 2024, 2023, ISBN: 9788441548398

e Gutiérrez Gonzalez Angel, Tecnologias de la informacién: un enfoque interdisciplinario, Editorial Alfaomega, México 2016, ISBN: 978-607-622-656-8

® Juan Carlos Moreno Pérez y Arturo Francisco Ramos Pérez, Administracion hardware de un sistema informatico, Editorial RaMa, Espafia Madrid 2015, ISBN: 978-84-9964-257-4
® Joyanes Aguilar Luis, Fundamentos generales de programacion, Editorial Mc Graw Hill, Espafia Madrid, 2013, ISBN: 978-84-481-6111-8

® Gonzalo Ferreyra Cortés, Informatica Paso a Paso, Editorial Alfaomega, 2da Edicién, México D.F. 2006, ISBN: 970-15-0834-3
® Yale N. Patt y Sanjay J. Patel, Introduccidn a los sitemas de computo, Editorial McGraw Hill, 2da Edicidn, México D. F. 2005, ISBN: 970-10-4678-1
® Peter Norton, Introduccion a la computacion, Editorial McGraw Hill, 6ta Edicion, México D.F. 2006, ISBN: 978-607-15-1146-1

12. UA ELABORADA POR:
Lista de docentes que participaron en la ultima revision o actualizacion de esta UA.

® Dr. José Guadalupe Facio Mufioz
e Dra. Auria Lucia Jiménez Gutiérrez
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