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VI. OBJETIVO GENERAL

El Estudiante:

Conocerd los antecedentes histdricos del cartel y comprendera su importancia y aplicacién
en el disefio del cartel moderno.

Sabra reconocer cuando es pertinente el desarrollo de un cartel para solucién de un
problema de comunicacién.

OBJETIVOS PARTICULARES:

Identificard y definird al cartel como un objeto de comunicacién Unico y original
mencionando sus elementos y cédigos particulares.

Seleccionara las técnicas de comunicacién visual y la tipografia que le permitan una
adecuada conceptualizacién y ordenacién de los elementos del cartel.

Manejara los argumentos y las figuras retdéricas aplicables al disefio de carteles.

Aplicara la metodologia del disefio grafico en el proceso de conceptualizacién y
elaboracion grafica de carteles.

VII. CONTENIDO TEMATICO DESARROLLADO

Unidad I: Cartel

* (Qué es el cartel?

* Caracteristicas del cartel

* Elementos del cartel

» Funciones del cartel: Comunicativa, estética, artisticas, educativa, motivadora

* Tipos de cartel

* Por elementos que lo componen

? Tipogréfico.? como elemento icdnico y como texto

? Icdnico.? ilustracién, fotografia, caricatura, otras (collage, suaje, etc.)

? Por tipo de producto: comercial, politico, cultural y social.

* Formatos, materiales, procesos

Unidad II: De la quirografia a la caligrafia.

* (Qué es la quierografia?

* (Qué es la caligrafia?

 Constitucién de la letra

?Proporciones

?Instrumentos de trazo

* Jerarquia de la tipografia en el cartel

Unidad lll: Historia del cartel.

¢ El nacimiento del cartel moderno en el mundo en el siglo XIX Y XX: cartel en las guerras
mundiales, revolucién rusa, guerra civil espanola

* Origen del cartel en México en el siglo XIX y XX.? la época de oro del cine nacional, bienal del
cartel

* El cartel hoy.? (investigacién de campo).? los hibridos del cartel, las nuevas tecnologias y el
cartel, hacia donde va el cartel, una visién sustentable, responsabilidad social del disefiador.
Unidad lll: Elementos de composicién.

* Armonizacién de elementos (jerarquizacién)

* La reticula en el cartel

?Funcién e importancia

?Tipos de reticula

?Conceptualizacién y distribucion del espacio.
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» Técnicas visuales.? Con elementos fundamentales del disefio: tamafio del texto, (lectura a
cierta distancia), el tamafo de la ilustracion, la posicién del texto, la ilustracién en la pagina,
empleo del espacio en blanco en la pagina, empleo de los colores (para lograr efectos e indicar
la organizacién),

*Los colores (ése anulan entre si? éLa combinacién hace dificil ver el texto?),

*La forma del cartel (el impacto visual de un cartel rectdngulo horizontal),

*La imagen (ejercicios para evaluar), niveles de abstraccién, lo lineal y lo pictérico, la
fotografia, la caricatura e ilustracién

Unidad IV: Metodologia, estrategias de comunicacién y construccién del mensaje.

* El proceso del disefio

* El Brief

* Produccién de mensajes

* Retérica.? la retdrica como estrategia, retérica y disefio, persuasién. Esquema de Toulmin.
* Figuras basicas de retérica: Sinécdoque, metafora, metonimia

VIIl. MODALIDAD DEL PROCESO DE ENSENANZA?APRENDIZAJE

La modalidad del curso es presencial, ya que al ser este un taller es necesario la asistencia y el
trabajo diario en el aula.

El estudiante debera pensarse como investigador para justificar todos sus proyectos. Debera
conseguir nuevas perspectivas de acuerdo al tema mediante el dialogo, el autoanalisis y la
critica constructiva dentro del grupo.
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X. CONOCIMIENTOS, APTITUDES, ACTITUDES, VALORES, CAPACIDADES Y HABILIDADES QUE
EL ALUMNO DEBE ADQUIRIR

1.?Tendrd la habilidad de presentar sus proyectos con calidad, limpieza, puntualidad.
Contara con la destreza de proyectar con profesionalismo sus ideas.

2.?Mantendrd una actitud de respeto, tolerancia y compafierismo para desarrollar las
actividades a realizar en el grupo.

3.?Desarrollara valores éticos mediante el trabajo en equipo, integrando la evaluacién,
autoevaluacién y co?evaluacién de su trabajo objetivamente.

4.?Mantendra una actitud y formacién como futuro profesionista, basado en la integridad
cultural, social, entendiendo su labor como una actividad humanista.

APTITUDES:

Capacidad de solucionar problemas de comunicacién visual

Aptitud de reflexidn critica

Desarrollo de la competitividad

HABILIDADES: Desarrollo del pensamiento creativo

Destreza técnica

Desarrollo de método de investigacion

Desarrollo de procesos de conceptualizaciéon

Desarrollo del lenguaje oral y gréafico

VALORES: puntualidad

Respeto

Limpieza

Orden

XI. CAMPO DE APLICACION PROFESIONAL

Con lo aprendido en el curso, el alumno podra participar en proyectos de campafa
publicitaria, de mercadotecnia, institucionales. El alumno tendra la capacidad de identificar,
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cuando un producto grafico como el cartel puede resolver un problema de comunicacién.
Contara con bases tedricas que le permitirdn sustentar sus propuestas graficas.

El estudiante en su desarrollo profesional, sera analitico, critico, objetivo, reflexivo,
responsable, creativo, propositivo, buen escucha e investigador.

Actuar ética y responsablemente en su desempeno profesional a partir de un conjunto de
valores y la conciencia de que sus actividades y decisiones tienen consecuencias en razén de la
importancia de los asuntos que le son encomendados y las repercusiones de sus acciones y
omisiones.

Xll. EVALUACION

1) ASPECTOS A EVALUAR

CALIFICACION

Proyectos.

Lecturas.

Investigacion.

Actividades Extracurriculares.

Ejercicio en Clase. )

1) MEDIOS DE EVALUACION

Técnica expositiva.

Investigaciones.

Discusién en grupo.

Exposicién Oral.

Equipos de trabajo.

Reporte de Lectura.

Problemas.

Portafolio.

Bitacora.

2) MOMENTOS DE EVALUACION

Los momentos de evaluacién serdn continuos, mediante ejercicios y proyectos
desarrollados durante el curso que se sumaran por porcentaje a la calificacién final de
este. Cada unidad integra nuevos conceptos, herramientas y uso de la técnica, que el
alumno demostrara en la realizacién de tarea asignada. En la Ultima unidad, el
estudiante debera demostrar su aprovechamiento en la solucién de problemas de
comunicacién a través de un medio: el cartel.

3) PORCENTAJE DE CADA UNO DE LOS CRITERIOS

CALIFICACION

45% Proyectos.

15% Tareas (lecturas, investigacién)

10% Actividades Extracurriculares.

30% Ejercicio en Clase.

*EVALUACION (Por proyecto).

20% Limpieza

30% Composicién

30% Concepto

20% Entrega

NOTA: A partir de la hora de entrega acordada se evaluard sobre 100 durante los primeros 20 minutos y
sobre 80 en los siguientes 40 minutos. Para poder presentar el proyecto deberan cuidar tiempos y
formas establecidos previamente.

XIV. MAESTROS QUE IMPARTEN LA MATERIA

Cddigo: 2607786

Lic.D.C.G. Iris Deneth Ayala Sedano

ideitas@gmail.com

XV. PROFESORES PARTICIPANTES

Marela De Niz Villasefor

Lic.D.C.G. Iris Deneth Ayala Sedano

CREACION DEL CURSO:

MODIFICACION DEL CURSO: 25 de julio de 2011

EVALUACION DEL CURSO: 27 de julio de 2011

DR. ARQ. JOSE ALFONSO BANOS FRANCIA
PRESIDENTE DE ACADEMIA DE DISENO



;‘S;TE-T'J UNIVERSIDAD DE GUADALAJARA

LY.
e/

B4

DRA. GABRIELA SCARTASCINI SPADARO
JEFE DEL DEPARTAMENTO DE ARTES,
EDUCACION Y HUMANIDADES

DR. CARLOS GAUNA RUIZ DE LEON
DIRECTOR DE LA DIVISION DE ESTUDIOS
SOCIALES Y ECONOMICOS



