
  

1.5. Carga horaria: Teoría Práctica

2 HORAS/SEMANA 40 0

1.2 Código de la 

materia 
1.6. Créditos:

1.3. Departamento: 1.7. Tipo de curso:

1.4. Código de 

Departamento:

1.9. Nivel de formación 

profesional:

La Universidad de Guadalajara, en la carrera de Diseño Industrial tiene como misión formar profesionales de Diseño 

Industrial con actitudes, habilidades y conocimientos para satisfacer las necesidades sociales, productivas y de mercado 

por medio del diseño de productos que logren una mejor calidad de vida.

LICENCIATURA

2. ÁREA DE FORMACIÓN EN QUE SE UBICA Y CARRERAS EN LAS QUE SE IMPARTE 

ÁREA DE FORMACIÓN:

VISIÓN

BÁSICA PARTICULAR OBLIGATORIA

CARRERA: DISEÑO INDUSTRIAL

Nuestra carrera se distingue por su alto nivel académico y es reconocida como líder en la formación de diseñadores 

industriales. Nuestro modelo de enseñanza-aprendizaje es innovador, flexible y multimodal, con una tendencia humanista 

que impacta en el desarrollo social. Nuestros profesores y egresados gozan de una gran reputación académico-

profesional y son agentes de cambio para la sociedad y de desarrollo para el sector productivo. Nuestra vinculación y 

participación es constante en los sucesos sociales que demandan la interacción del diseño donde se nos distingue como 

líderes de opinión. Nos ocupamos de fomentar y crear una cultura de diseño con principios de sustentabilidad para 

nuestro país. 

FILOSOFÍA

El diseño en la Universidad de Guadalajara es la disciplina creativa cuyo objetivo es establecer las cualidades multifacéticas de los 

objetos, procesos, servicios y sus sistemas considerando su completo ciclo de vida. 

Nuestra intervención de diseño se caracteriza por la ponderación del método y la planeación estratégica del proyecto como un recurso 

para la búsqueda de soluciones óptimas a necesidades reales. Nos ocupamos del oficio como herramienta imprescindible para la 

conceptualización y representación del diseño, que se distingue por su carácter ante todo funcional y por consecuencia, estético.

PERFIL DE INGRESO

El aspirante deberá presentar las siguientes aptitudes y actitudes para ingresar:

- Capacidades de auto gestión y autoestudio. 

- Capacidad de razonamiento y visualización abstractos. 

- Sensibilidad a las necesidades y los problemas de otros. 

- Capacidad  para  las  operaciones  mentales  que  le  permiten  comparar, distinguir y clasificar causas y consecuencias. 

- Disposición a trabajar en equipo de manera interdisciplinaria. 

- Disposición a emprender. 

- Sensibilidad estética. 

- Valores humanos: Respeto, tolerancia, cooperación, responsabilidad y deber, integridad, honestidad, empatía, entre otros. 

- Capacidad de razonamiento instrumental. Habilidades psicomotrices, conocimiento y manejo de herramientas mecánicas, eléctricas, 

manuales. 
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CURSO

DI

1.1. Nombre de la 

materia:

ESTRUCTURACIÓN DEL PROYECTO 

DE DISEÑO
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Estructurar el proyecto de diseño industrial según su enfoque en lo social, hacia mercados de consumo o hacia mercados 

industriales; considerando el entorno micro y macro ambiental; atendiendo el equilibrio entre los elementos de la 

sostenibilidad: social, ambiental y económico. 

Intelectual 

• Conocer métodos y procedimientos para abordar proyectos de diseño industrial, sea para la creación o bien para el 

desarrollo de productos –bienes y/o servicios- de manera responsable. (Conocer, recoger información) 

• Distinguir problemas de diseño en lo social, en mercados de consumo e industrial de manera crítica. (Comprender, 

confirmación, aplicación) 

• Estimar proyectos de diseño industrial según su naturaleza. (Comprender, confirmación, aplicación) 

• Distinguir problemas de diseño industrial y definir factores clave que intervienen en ellos. (Comprender, confirmación, 

aplicación) 

• Evaluar oportunidades según la tipología de problemáticas de diseño industrial. (Evaluar, valorar, verificar, argumentar) 

 


La asignatura de ‘Estructuración del proyecto de diseño’ ofrece las herramientas para constituir y organizar un proyecto de diseño 

industrial desde diversos enfoques, sea social, industrial o consumo en interacción con su realidad y entorno físico, económico, legal, 

cultural, social y medioambiental. Proporciona las herramientas necesarias para administrar y gestionar responsablemente saberes, 

conocimientos, información, recursos humanos –multidisciplinares-, así como recursos materiales requeridos para su óptima 

implementación, viabilidad comercial y factibilidad productiva velando por la sostenibilidad en proyectos de diseño. 

MATERIAS CON QUE SE RELACIONA

Principios de diseño de producto, Conceptualización del producto, Estética del producto, Diseño y función del producto, 

Biónica y diseño, Diseño centrado en el usuario, Producto y contexto, Diseño Social, Diseño y Mercado, Diseño para la 

Manufactura.

3. OBJETIVO GENERAL: Lo que el alumno debe saber hacer al finalizar el curso

3.1. INFORMATIVOS (conocer, comprender, manejar)

Distinguir problemas de diseño industrial tanto en el ámbito social, como en el de mercados de consumo e industrial; para 

darles solución empleando un enfoque sostenible liderando y/o integrando activamente equipos colaborativos de trabajo. 

3.2. FORMATIVOS (INTELECTUAL: habilidades, destrezas; HUMANO: actitudes, valores; SOCIAL: cooperación, tolerancia; 

PROFESIONAL: formación integral)

Humano 

• Entender el balance que debe estar presente entre el medio natural, social e industrial, siendo una constante distintiva 

en sus proyectos de diseño. (Comprender, confirmación, aplicación) 

• Asociar de manera habitual en sus propuestas de diseño industrial los factores social y ambiental. (Comprender, 

confirmación, aplicación) 

• Planear su proceso de diseño y/o desarrollo de productos de manera integral y equilibrada en el orden social, industrial, 

económico y medioambiental. (Sintetizar, reunir, incorporar) 

Social 

• Integrar equipos de trabajo multidisciplinares y participar en ellos colaborativamente. (Sintetizar, reunir, incorporar) 

PERFIL DE EGRESO

“El diseñador industrial de la Universidad de Guadalajara, es un profesional proactivo que identifica y genera oportunidades globales 

para mejorar la calidad de vida de la sociedad a través de la innovación de productos. 

Define y aplica métodos y técnicas propios de la disciplina para dirigir y establecer relaciones eficientes de gestión, producción, 

comercialización y uso de productos y sistemas; mediante argumentos y conocimientos sólidos de la forma, la función, la estética, la 

tecnología, el mercado y la empresa en un marco ético, asertivo y de desarrollo sustentable”.

RELACIÓN DE LA MATERIA CON EL PERFIL DE EGRESO
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Profesional 

• Conocer la importancia de respetar y dar protección legal a proyectos, procesos y productos. (Conocer, recoger 

información) 

• Organizar su proceso de diseño para proyectos en sus diferentes contextos. (Analizar, dividir, desglosar) 

• Diferenciar proyectos de diseño, acota parámetros y establece procedimientos para su resolución. (Analizar, dividir, 

desglosar) 

• Planificar su proceso de diseño en un clima de respeto social, legal, normativo y desarrollo sostenible. (Crear, generar, 

planear) 

• Evaluar la importancia de aplicar las tecnologías de avanzada en los medios industrial, empresarial y económico. 

(Evaluar, valorar, verificar, argumentar) 

• Argumentar proyectos y posturas de manera objetiva. (Evaluar, valorar, verificar, argumentar) 

El alumno debe cumplir, mínimo con el 80% de las asistencias durante el curso, para obtener el derecho a ser evaluado.

En cada sesión se trabaja con investigación en Tiempo Independiente (TI) del alumno, para su discusión y análisis 

presencial. 

Siguiendo una metodología de investigación, con trabajo tanto de campo como documental, se realizan tres 

planteamientos –uno por cada área de formación- de posibles proyectos competencia del diseño industrial. 

Cada planteamiento es realizado de manera programada durante el curso, acompañado con su respectiva investigación 

que lo respalde. 

Trabajo en sesión y tareas 70% 

Planteamiento aplicado a un proyecto de diseño industrial en ámbito específico 30% 

4. CONTENIDO TEMÁTICO PRINCIPAL

Encuadre de la materia / Conceptos básicos

El Diseño Industrial y el trabajo multidisciplinar 

Diseño para el mercado 

Diseño para la manufactura 

Diseño social 

Eco diseño (sustentable, sostenible; huella de carbono) 

Entorno ambiental 

Tipos de proyecto

Propósitos de estructurar un proyecto

Métodos de diseño 

Patentes y propiedad intelectual

5. ACTIVIDADES Y ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE: Especificar sólo los aspectos generales 

de cómo se desarrollará el curso, para los aspectos particulares y específicos tomar en 

consideración el AVANCE PROGRAMÁTICO, anexo 

Durante el curso, de acuerdo de acuerdo al contenido temático se recurre a 

- Lecturas en casa 

- Exposición docentes con apoyo de recursos audiovisuales 

- Lecturas y análisis en sesiones presenciales 

- Mesas de diálogo y discusión 

- Argumentación oral, escruta y gráfica 

- Plataformas digitales para acompañamiento 

- Retroalimentación de actividades y trabajos 

6. MÉTODOS Y FORMAS DE EVALUACIÓN: Especificar los criterios y mecanismos (asistencia, 

requisitos, exámenes, participación, trabajos, etc.)
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