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VI. COMPETENCIA GENERAL

El objetivo de esta asignatura es que los alumnos aprendan a disefiar y construir Traductores de Lenguajes.
Por lo tanto, al terminar el curso, el alumno deberd ser capaz de traducir un determinado lenguaje a otro. La
asignatura esta enfocada a la construccién de un Traductor de un Lenguaje para un lenguaje con estructura
de bloques.

El estudiante comprende y aplica los modelos matematicos propios de este curso para representar con ellos
sistemas del mundo real, enfocando el conocimiento de manera principal y obtener los antecedentes
necesarios para poder implementar las etapas de analisis de las fases del analizador léxico y sintactico de un
traductor o compilador.

Como parte integral de la asignatura, se debe promover el desarrollo de las habilidades necesarias para que
el estudiante implemente sistemas sujetandose en los estandares de desarrollo de software, esto con el fin
de incentivar la productividad y competitividad de las empresas donde se desarrollen. Sin duda alguna, los
problemas que se abordaran requeriran la colaboracion entre grupos interdisciplinarios, por ello el trabajo
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en grupos es indispensable. Debe quedar claro que los proyectos que seran desarrollados son de diversas
areas y complejidades, y en ocasiones requieren la integracion de equipos externos. Esta complejidad debe
considerarse una oportunidad para experimentar con el disefio de interfaces hombre-maquina y maquina-
magquina.

COMPETENCIAS PARTICULARES:

I. Entiende la forma en que los lenguajes naturales se pueden definir matematicamente (como lenguajes
formales) para su mejor comprensidn, enfatizando los aspectos que hacen similares o diferentes a ambas
representaciones.

1. Aplica los conocimientos sobre gramaticas formales en la descripcion de los lenguajes de programacién,
con el propésito de desarrollar parte de un compilador, o para entender su operacién

IIl. Obtiene las bases necesarias para el disefio de analizadores lexicograficos y comprender la gran variedad
de aplicaciones que se pueden representar y simular con este tipo de mddulos.

IV. Obtiene las bases para el disefio de estos dispositivos para aplicarse como analizadores sintacticos en un
compilador.

V. Conoce el poder computacional de estas maquinas en el contexto de la solucién de problemas de
reconocimiento de lenguajes.

VI. Entiende que el disefio de algoritmos presenta limitaciones en ciertos casos, que impiden su
representacion adecuada.

VII. CONTENIDO TEMATICO

PRESENTACION DEL CURSO:

Este curso pretende que el estudiante conozca a fondo los modelos matematicos propios de un compilador
con la finalidad de representar un sistema de mundo real, deberan desarrollar el cédigo que dé solucién a
los casos practicos bajo ciertas especificaciones que se haran publicas a lo largo del curso. Enfocando el
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conocimiento de manera principal y obtener sus antecedentes principales.

El programa esta formado por 6 (seis) unidades de aprendizaje que comprende desde las gramaticas y
lenguajes formales hasta la computabilidad. El desarrollo de los contenidos tedricos se llevara a cabo
mediante clases tedricas, con el apoyo de medios cuando sea necesario. En temas concretos se insistira en el
uso de una metodologia formal con el objeto de transmitir al estudiante la idea de que toda solucién debe
probarse antes de ser implementada. Los contenidos practicos irdan precedidos de una pequefia introduccion
en la propia aula de practicas, donde el profesor guiara a los estudiantes en las posibles vias de solucidn.
Posteriormente, deberan desarrollar el cddigo que dé solucidn a los casos practicos bajo ciertas
especificaciones que se haran publicas a lo largo del curso.

UNIDAD I: Introducciéon

Objetivo de la unidad:

El estudiante comprende la forma en que los Traductores de lenguajes de programacion se pueden asociar
con la teoria matematica para su mejor entendimiento y un disefio eficiente.

Expresar la notaciéon matematica de un lenguaje formal.
Identificar las fases de un compilador.

Relacionar los componentes |éxicos con el alfabeto.

e Introduccion a los Traductores de Lenguajes
e Analisis y Sintesis
e Fases en la etapa de Sintesis

UNIDAD II: Generacion de Codigo Intermedio

Objetivo de la unidad:

El estudiante comprende la forma en que se conforman los traductores de cédigo fuente y se puede asociar
con la teoria matemadtica para su mejor entendimiento y un disefio eficiente.

e Lenguajes intermedios
e Sentencias y expresiones
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UNIDAD liI: Entorno de Ejecucion
Objetivo de la unidad:

El estudiante conoce la forma de organizacidn de la memoria en tiempo de ejecucidn.

e Organizacién de la memoria en tiempo de ejecucion
e Registro de Activacién

e Acceso a variables locales, no locales y globales

e Paso de pardametros

UNIDAD IV: Generacion de Cédigo
Objetivo de la unidad:

El estudiante conoce las bases necesarias para el disefio de cddigo maquina y comprender la gran variedad
de aplicaciones que se pueden representar y simular con este tipo de mddulos su esquema de generacion.

e Cddigos de maquina final
e Esquemas de generacion

UNIDAD V: Optimizacion de Cédigo

Objetivo de la unidad:

El estudiante conoce las bases para el disefio optimizadores de codigo en un compilador.

e Optimizaciones independientes de la maquina

e Optimizaciones dependientes de la maquina
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VIil. MODALIDAD DEL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE

Este programa se ofrece en la modalidad presencial y es apoyado a través de medios y tecnologias de
aprendizaje. En lo que respecta al estudiante éste debera de tener una predisposicidn alta hacia una
disciplina de auto aprendizaje y autoevaluacion, por otra parte el profesor transmitira enfrente del grupo,
intercambiando conceptos y opiniones con los estudiantes en un trato directo, preparando notas para su
presentacion y discusion en la clase, libros de texto impresos, etc.

La composicién de las sesiones de formacidn se basa en el uso selectivo de los recursos para la informacion y
la formacion, apoyandose en la administracidn teniendo como elementos importantes los siguientes:

Estudio profundo de cada unidad de aprendizaje.
Reflexion sobre valores y conductas que te facilitardn el logro del Competencia de este curso.
Trabajo individual y por equipo, participacion en las sesiones presenciales, asi como su asistencia a ellas.

Evaluaciones continuas reflejada en cada unidad de aprendizaje.

Los medios y tecnologias a utilizar seran un pizarrén, borrador, gis o marcador, proyector, computadora
portatil y aula. El curso abarcara 6 unidades de aprendizaje, de las cuales cada una de ellas contendra una
evaluacidn diagndstica, asi como evaluaciones contintas reflejadas en cada unidad de aprendizaje.

El curso exige la participacion de sus estudiantes la realizacidn de actividades extracurriculares como son
asistencias a seminarios, asistencia a conferencias relacionadas con temas de la materia o similitudes,
participaciones en congresos relacionados con la materia o la carrera, visitas a empresas o laboratorios
externos.

IX. BIBLIOGRAFiIA BASICA

John_ Martin., Lenguajes Formales y Teoria de la computaciéon. MC Graw Hill.

Dean Kelley., Teoria de Autdématas y Lenguajes Formales. Prentice Hall
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BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA

John E. Hopcroft y Jeffrey D., Introduccién a la Teoria de Autdmatas, Lenguajes y
Computacion. CECSA

J. Glenn Brookshear., Teoria de la computacién. Addison Wesley Iberoamericana.

X. CONOCIMIENTOS, APTITUDES, ACTITUDES, VALORES, CAPACIDADES Y HABILIDADES QUE EL
ESTUDIANTE DEBE ADQUIRIR

Conocimiento:

Este curso tiene como Competencia principal el llevar a cabo un proceso de retroalimentacién para adquirir
los conocimientos necesarios a través de dinamicas de evaluacién para reafirmar y estimular al estudiante.

Aptitud:

Habilidad y capacidad en la resolucion de problemas reales e implementacion de las herramientas
informaticas que existe para lograr el Competencia y disponibilidad para ejercer ciertas tareas minimizando
tiempo y esfuerzo, logrando con esto las condiciones idoneas para realizar actividades dependiendo el area
laboral.

Actitud:

El estudiante debe tener disponibilidad para captar e implementar los conocimientos adquiridos en
ejemplos reales, ademads de que se requiere que el estudiante cuente con una conducta positiva y
constructiva para la adquisicion de conocimientos que le ayuden con métodos tecnolégicos para obtener la
informacion de manera veraz y oportuna.

Valores:

Se intenta desarrollar valores como puntualidad, responsabilidad e inculcar la puntualidad, pretende que el
estudiante al finalizar el curso, le permita manifestar su identidad en relacidon a sus nuevos conocimientos
tanto en su trayecto escolar con su delacién con el exterior.

Capacidades:

El estudiante tendra la capacidad de poder resolver un problema, asi como también mejorar los procesos en
tiempo y forma para realizarlo dependiendo de las circunstancias en que se presente.

Habilidades: El estudiante tendra la disposicidn para realizar tareas relacionadas con el drea de

Procesamiento de la Informacién, basandose en una adecuada percepcion de los estimulos externos y una
respuesta activa que redunde en una actuacion eficaz, es decir, contara con el potencial para adquirir y
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manejar nuevos conocimientos y destrezas.

Habilidades:

Que le permiten identificar problemas y oportunidades donde se aplique el tratamiento de informacién para
proponer soluciones por medio de modelos y facilitar con ello la toma de decisiones. Desarrollara y
administrara sistemas de informacidn para aumentar la productividad y competitividad de las
organizaciones.

Valores Eticos y Sociales:

El estudiante debe trabajar individualmente (Responsabilidad y puntualidad); Valorar objetivamente el
trabajo y opiniones de sus comparieros (Respeto); Resolver exdmenes individualmente (Honestidad); Valorar
el método de la ciencia como un camino que nos conduce a la verdad (Valorar la verdad); Auto motivarse
para administrar su propio tiempo y cumplir con las tareas que se le asignen en el curso (Entusiasmo y
responsabilidad); Apreciar la cultura; Criticar y ser criticado en forma constructiva (Respeto); y Valorar el
trabajo en equipo para su fortalecimiento (Integracidn en equipo)

XI. CAMPO DE APLICACION PROFESIONAL

El contenido de este curso esta orientado para que el estudiante tenga el conocimiento necesario en la
practica para el disefio de solucién de problemas de algoritmos orientados a los lenguajes de programacion.
También desarrollara habilidades y actitudes para aplicarlos en los compiladores de los diferentes lenguajes
de programacion.

El estudiante podrd ser capaz de aplicar la tecnologia avanzada en la solucidn de problemas y estrategias en
el sector privado y publico, con el fin de utilizar todos los recursos eficazmente, empleando sus
conocimientos como herramienta para crear y modificar sistemas, ademas de evaluar, actualizary
supervisar los sistemas de operacion a fin de ofrecer éptimo servicio en cumplimiento de las necesidades
ocasionadas por la dindmica de las organizaciones.
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XIl. EVALUACION
1) ASPECTOS A EVALUAR
Participacion.-

Este criterio comprende la participacion individual y en equipo, como resultado de una asistencia al curso
presencial, este aspecto es un indicador de su motivacion hacia la asignatura y aplicacion de correctas
técnicas de estudio, por lo tanto sirve como pardmetro para medir y evaluar el desarrollo y desempefio del
estudiante, aclarar dudas e inquietudes sobre algiin tema u concepto que no haya quedado claro.

Tareas.-

Este aspecto tiene como Competencia de proporcionarle al estudiante la oportunidad de practicar y reforzar
sus habilidades académicas, al dedicarle un tiempo adecuado en su realizacién, con esto podra tener una
oportunidad de sacar buenas calificaciones. Por otra parte proveera ciertas habilidades emocionales y de
comportamiento como responsabilidad, autonomia, perseverancia, administracién del tiempo, iniciativa,
confianza propia e ingenio.

Practicas.-

Es una forma de organizar el proceso de ensefianza-aprendizaje, los estudiantes adquieren las habilidades
propias para ampliar, profundizar, consolidar y comprobar los fundamentos tedricos mediante la
experimentacién empleando los medios necesarios.

Examen Escrito.-

Es un recurso de evaluacion mediante el cual el estudiante expresa por escrito los conocimientos,
aplicaciones o juicios que se le soliciten. El estudiante dispone de un tiempo del examen para organizar sus
respuestas, puede comenzar contestando aquellas que mejor sabe, y utilizar el resto del tiempo para
reflexionar y tratar de desarrollar aquellas otras que le resulten mas dificiles.

2) MEDIOS DE EVALUACION

Tablas de seguimiento y evaluacion individual de estudiantes
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Resolucidon de casos de estudio y ejercicios practicos

Actividades, pruebas de ensayo o trabajos en cada unidad de aprendizaje
Trabajos de investigacion (escritos y documentos)

Elaboracidn de proyectos y materiales tipo software (guias de evaluacion)
Examen Escrito

3) MOMENTOS DE EVALUACION

Cada unidad de aprendizaje requiere de una evaluacion inicial —diagndstica como punto de partida para
averiguar qué sabe el estudiante acerca de los contenidos que se van abordar, como consecuencia el
profesor tendra conocimiento preciso de la situacion a la que se ha de acomodar su practica docente y su
estrategia didactica. Se evaluaran seis unidades de aprendizaje como resultado del desarrollo del curso, al
final de cada unidad didactica concreta se aplicara una evaluacién parcial y un proyecto de desarrollo de
software, sera la final de ese periodo y la inicial del siguiente que comienza de inmediato. Al finalizar el
curso se comprobara el desarrollo de las capacidades de los estudiantes, la posibilidad de la promocion al
curso siguiente, la graduacion, etc., y emitir un informe global de las actividades desarrolladas.

4) PORCENTAIJE DE CADA UNO DE LOS CRITERIOS

Exposicion alumno.........ccc....... 20%
ENSayos......cccovimeninniiniieeenees 10%
Evaluaciones rapidas................. 10%
Tareas.....coeevvericernerine e 10%
Participaciones.........cccccueueuneene. 10%
Practicas....cccovevreenineeenneeninee, 20%
Proyecto integral........ccoccceeenn. 20%

XIil. TIPO DE PRACTICAS

El curso exige practicas las cuales consisten en la resolucién de ejercicios como parte del desempefio
académico y profesional del estudiante, asimismo desarrollara un sistema de software que permita abordar
parte del contenido tematico y la participacidén de estudiantes en actividades de investigacion de
conocimientos en el campo de la informatica.

XIV. MAESTROS QUE IMPARTEN LA MATERIA

Ing. Reinaga Camacho José Francisco.
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E-mail: ing.reinaga@gmail.com e ing_reinaga@hotmail.com
Ubicacion: Cubiculo en sala de maestros

Ingeniero en sistemas computacionales con 10 afos de experiencia en docencia
superior. Maestro en Ciencias computacionales Universidad auténoma de
Guadalajara.

XV. PROFESORES PARTICIPANTES

CREACION DEL CURSO:

Ing. Reinaga Camacho José Francisco

MODIFICACION DEL CURSO:

Ing. Reinaga Camacho José Francisco

EVALUACION DEL CURSO:
Ing. Gustavo Viera Estrada

Presidente de academia

Mtro. Anzony Herrera Martinez

Secretario de academia
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Vo. Bo.
Ing. Gustavo Viera Estradaq Dr. Aurelio Enrique Lépez Barron
Presidente de la Academia de lenguajes Jefe del Departamento de Ciencias y Tecnologias
informaticos. de la Informaci6n y Comunicacion

Dr. Jorge Ignacio Chavoya Gama
Director de la Division de Ingenierias
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