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VI. OBJETIVOS
OBJETIVO GENERAL:

e Analizar, modelar, desarrollar y experimentar sistemas produc
través de la simulacién de eventos discretos, con el
funcionamiento, aplicando herramientas matematicas.

L i

OBJETIVOS PARTICULARES:

* Elalumno definird el sistema a estudiar para la simi
El alumno formulara el modelo a desarrol Si
El alumno formulara con claridad los dato
EL alumno implementara el modelo en la plt 3
El alumno validara el funcionamiento del uladar’y el sistema real que se esta tratando simular.
El alumno experimentara el simulac tkste genere los datos deseados y requeridos.

El alumno realizara la documentacién defippulador.

VIl. CONTENIDO TEMATICO

Presentacién del Curso: F | N ),
La simulacién por co tadora™sé orienta a fortalecer el perfil de egreso del ingeniero en computacion
adquiriendo la habilid tablecer modelos de simulacién que le permitan analizar el comportamiento de un
sistema real, asi o lagapa dad de seleccionar y aplicar herramientas matematicas para el modelado, disefio y
desarrollo de tecnologia c%mputaaonal

u

La asugnatu d v por computadora aporta al perfil del Ingeniero en Computacién la habilidad de
establece?modele’s de §|muIaCIon que le permitan analizar el comportamiento de un sistema real, asi como la

capacidad &e seleccionar y aplicar herramientas matemdticas para el modelado, dis@fiq ydesacrellq de tegnologia
computacnmal Centro Universitario de la Costo -

La importancia de esta materia para un Ingeniero en Computacion es la de aplicar los con
para plantear modelos matematicos a sistemas reales complejos lineales para la toma de #&ci:

a estos, empleando herramientas matematicas y computacionales, dado que las tend" a:.,actuales exigen
realizar la simulacion en areas como la ciencia, la industria y los negocios. St
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Esta asignatura agrupa los conocimientos necesarios para modelar y simular sistemas discretos y lineales,
abarcando desde la generacién de numeros aleatorios, pasando por métodos para la generacidn de variables
aleatorias, hasta la construccidén de modelos de simulacion.

Simulacién, es una asignatura que requiere la aplicacion de métodos de probabilidad y la habilidad de realizar
pruebas estadisticas, asi como resolver tépicos de Investigacion de Operaciones, incluyendo capacidades de
programacidn en algun lenguaje de alto nivel.

Contenido por Capitulos o Unidades
1.- Introduccion a la Simulacién
1.1 Definiciones e importancia de la simulacién en la ingenieria
1.2 Conceptos basicos de simulacién
1.3 Metodologia de la simulacién
1.4 Modelos y control
1.5 Estructura y etapas de estudio de simulacidén
1.6 Etapas de un proyecto de simulacion
1.7 Elementos basicos de un simulador de eventos discretos
2.- Nimeros pseudoaleatorios
2.1 Métodos de generacidn de nimeros Pseudoaleatori
2.2 Pruebas estadisticas. _ A
2.2.1 De uniformidad. (chi cuadrada, kolmogorov-Smimov
2.2.2 De aleatoriedad. (corridas arriba y debajo de lam y longitud de corridas).
2.2.3 De independencia. (Autocorrelacidnpsmeba de hliecos, prueba del péquer, prueba de

Yule).
2.3 Método de Monte Carlo
2.3.1 Caracteristicas.
2.3.2 Aplicaciones.
2.3.3 Solucion de problem
3.- Generacioén de variables aleatorias
3.1 Conceptos basicos
3.2 Variables aleatorias di

3.3 Variables aleatoria o
iat®s aleatorias
e Ia tkansformada inversa.
i@eohvolucion. 3.4.3 Método de composicidn.
especiales
3. (Pruebas de bondad de ajuste)
imulacion y simuladores
150 lenguaje de simulacidn o un simulador
practicos de simulacién
’g _ 4.3.1 Problemas con lineas de espera.
y 4.3.2 Problemas con sistemas de inventario.
4.4 Validacion de un simulador UNIVERSIDAD DF GLADA) UARA
4.4.1 Pruebas paramétricas (Validacién del modelo, pruebas de hipétesisifprugbas:deic de 1o cosi
estimacion).
4.4.2 Pruebas no paramétricas
5.- Proyecto Integrador '
5.1 Analisis, modelado y simulacién de un sistema o subsistema de servicios o productwo ;
empresa para detectar las mejoras posibles a realizar. o
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VIil. MODALIDAD DEL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE
Catedra, Inductivo, Explicativo, Analitico, Practico.

IX. BIBLIOGRAFIA
BASICA:
1. COSS Bu,Raul.Simulacidn (Un enfoque practico), Limusa, México. 2003.
2. PAZOS Arias,José Juan, Suarez GonzalezAndres, Diaz RedondoRebeca P. Teoria de Colas y
Eventos Discretos, Prentice Hall, Espafia. 2003. Ve
3. RACZYNSKI,Stanislaw.Simulacién por Computadora, Primera edicion, Megabyte, Méxi¢

imulacién de

COMPLEMENTARIA
1. BANKS, J. & Carson, J.S. Discrete event system simulation, Ed. Prentice-Hall, Englew
2. DUNNAGarcia, E., Garcia Reyes, H.,Cardenas Barron, L.E. Simulacion y an@li
12 Edicion, Ed. Pearson-Prentice Hall.Madrid. 2006. '
3. LAW AM. &Kelton W. D., Simulation Modeling and Analysis, 22 Edigig
4. PARDO, Leandro, Valdez, Tedfilo.Simulacién aplicaciones pra’cti
1987. \
5. SHANNON, R. E..Simulacién de Sistemas, 22 Reimpresion
6. WINSTON, W.L..Investigacion de operaciones: aplicacio
México, 2005.
7. ROSS,Sheldon M.Simulacidn, Segunda Edicion, Prentice Hall, M
8. SHANNON,Robert E.Simulacion de Sistemas, Disefg arrollo

XVI. CONOCIMIENTOS, APTITUDES, ACTITUDES, V#
DEBE ADQUIRIR '

Capacidades: Eliaiu 2y
en tiemp orm J para ealizarlo dependiendo de las circunstancias en que se presente.

Habﬂndade%l alumno tendra la disposicién para realizar tareas relacionadas con el areia \(ljre' ,I;-'rp[:qgﬁamlﬁmo dela
INIVERSIL)

Informacidn, basandose en una adecuada percepcién de los estimulos externos y bpaJégmueﬁayaﬁaumqlﬁe@edunde

en una actuacidn eficaz, es decir, contara con el potencial para adquirir y manejar nuegps conoc:mlentos y

destrezas.

Adquirird el conocimiento tedrico practico para la utilizacion del conocimiento en la simul3tigh o
desarroliara habilidades y actitudes que le permiten identificar problemas y oportunidades
tratamiento de informacién para proponer soluciones por medio de modelos ymw%“ggfi“}aofgma e
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decisiones. Desarrollara y administrara sistemas de informacién para aumentar la productividad y competitividad
de las organizaciones.
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Actitud: El alumno debe tener disponibilidad para captar e implementar los conocimientos adquiridos en ejemplos
reales, ademds de que se requiere que el alumno cuente con una conducta positiva y constructiva para la
adquisicién de conocimientos que le ayuden con métodos tecnoldgicos para obtener la informacidn de manera
veraz y oportuna.

XI. CAMPO DE APLICACION PROFESIONAL

XIl. EVALUACION

1) ASPECTOS A EVALUAR
Resolucion de exdmenes, portafolio, practicas (proyecto final).
2) MEDIOS DE EVALUACION: :
Examen escrito, portafolio en fisico y practicas digital y documentadast
3) MOMENTOS DE EVALUACION: 5
Las evaluaciones se realizaran al finalizar cadam
4) PORCENTAJE DE CADA CRITERIO '
1) Examenes :60%
2) Portafolio 120%
3) Practicas (proyecto final) :20%

idad de la asignatura.

XIIl. TIPO DE PRACTICAS
a) Proyecto Final: Disefiar, |

iseAtacion de la propuesta (5 puntos)
ga: presentacion del cédigo con todas las partes que debe incluir el simulador. (15

% simulador.{20 puntos)

NOTA IMPORTANTE: Para que el alumno pueda acreditar |a signatura deberd realizar todas y cada una de las
entregas antes mencionadas en tiempo y forma en caso contrario quedara a considératignidel dodente:aceptarle
Intver

. . __ Cenfro j
la entrega y restarle los puntos necesarios por incumplimiento en las fechas acorgadas, & gtal°foriia es
requisito indispensable tener un minimo de asistencia marcado en el reglamento instituci RE]_.—EEL—

Todas las entregas antes mencionadas en los puntos XIl Y XIll deberan ser de forma digital esir en tiempo y
forma para poder ser contadas, en caso contrario quedara a criterio o sera decisién del docent ibirlas después
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de las fechas especificadas, esto dependiendo de la emision del justificante correspondiente emitido por el
coordinador de carrera. Una vez aceptadas dichas entregas se tomaran en cuenta para la evaluacién los siguientes
puntos:
1. Hojade presentacidn (requisito principal para que el trabajo sea contado como entrega, de lo contrario
se tomara como nulo).
2. Redaccion y Ortografia.
Limpieza.
4. Formato especificado por el docente a inicio de clases (Letra color negra, temas: Arial 14 negrita y
centrado; subtemas: arial 12 negrita; resto del documento: arial 12; justificado, inte :
5. No se aceptaran links o hipervinculos a en caso de copy - paste. .
Bibliografia estilo APA.

e

o

deberd mostrar su funcionamiento correctamente {compilada y corrie
programas).

NOTA: En caso de no cumplir algun requisito del 2-7 (de los anteriores) s

XIV. MAESTROS QUE IMPARTEN LA MATERIA
Mtro. Anzony Herrera Martinez

XV. PROFESORES PARTICIPANTES
» CREACION DEL CURSO:  Mtro. Anzony He
> MODIFICACION DEL CURSO:
» EVALUACION DEL CURSO: Mtra. Dalila Cr

0. Héctor Manuel Rodriguez Gémez
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