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OBIJETIVO GENERAL

Introducir los conceptos fundamentales de la programacion de computadoras por medio de un
pseudo lenguaje, adquiriendo asi la habilidad de programar en ausencia del computador.

CONTENIDOS TEMATICOS

1. Introduccién a la programacion
1.1. Introduccidn
1.2. Fases de la creacion de un programa
2. Datosy operaciones basicas
2.1. Identificador
2.2. Tipos de datos
2.3. Variables
2.4. Declaracién de variables
2.5. Constantes
2.6. Operadores
2.7. Expresiones
2.8. Palabras reservadas
2.9. Comentarios
3. Técnica para la formulacién de algoritmos
3.1. Diagrama de flujo
3.2. Pseudocddigos
4. Programacion de estructuras
4.1. Definicién
4.2. Estructuras de control
4.3. Estructuras repetitivas o de iteracidon condicionada
4.4, Estructuras anidadas
5. Codificacién en la programacién estructurada
5.1. Definicidn
5.2. Vectores
5.3. Manejo de cadenas de caracteres
5.4. Matrices
6. Manejo de mddulos
6.1. Definicidon




6.2. Funciones sin parametros

6.3. Prototipos sin pardmetros

6.4. Funciones con parametros por valor
6.5. Funciones predefinidas

MODALIDADES DEL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE

TIPO MATERIAL DIDACTICO

Exposicion Pizarron, proyector, computadora

Demostracion Desarrollo de programas con requerimientos especificos
BIBLIOGRAFIA

Basica:

1. Osvaldo Cairdé, Metodologia de la programacién, Alfaomega, 2011
2. Herbert Schildt, Turbo C/C++, Mc Graw Hill, 2010
Complementaria:

CONOCIMIENTOS Y HABILIDADES A DESARROLLAR

Al finalizar el curso, el alumno habra desarrollado habilidades de razonamiento ldgico para realizar
programas computacionales que satisfagan requerimientos especificos. Ademas, dominard las
estructuras basicas de control en lenguajes de programacién y llevard a cabo funciones dentro de los
programas.

CAMPO DE APLICACION PROFESIONAL DEL CONOCIMIENTO

Dentro de las habilidades que debe poseer un Ingeniero en Instrumentacidn Electrénica y
Nanosensores estd la de realizar simulacién de sistemas y algoritmos en una computadora para poder
llevar a cabo ciertas pruebas antes de implementar o construir un sistema fisico. Para realizar estas
simulaciones se requiere que el alumno tenga conocimientos de programacién y realizacién de
funciones como parte de un programa computacional.

METODO DE EVALUACION SUGERIDA

Examen parcial 20%
Examen final 30%
Practicas 40%

Tareas 10%




