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1. IDENTIFICACION

Programa Educativo en el que se imparte la Unidad de Aprendizaje (UA): X IMEC [JIBIO [ IELC [ INME [JINDU 1Al OIVDE [ILTIN
Clave de la UA: 1E008 | Nombre de la UA: Introduccidn al diseiio de algoritmos
Tipo de UA: Curso - Taller | H Teoria: 40 | H Practica: 40 | Créditos: 8

Conocimientos previos: Haga clic o pulse aqui para escribir texto.

UA prerrequisito: Ninguno

| UA simultdnea: Haga clic o pulse aqui para escribir texto.

Area de Formacion de la UA: Basica Particular

| Eje curricular de la UA: Ciencias de la Ingenieria

Departamento responsable de la UA: Departamento de Ciencias Exactas y Tecnologia

Academia: Cémputo

Fecha de ultima revisidn o actualizacién: 31 de agosto de 2024

2. COMPETENCIAS

Seleccionar mdximo 3 Atributos de Egreso (AE) a los que contribuye esta UA y su nivel de contribucion. Las actividades de aprendizaje deben disefiarse de acuerdo con el nivel elegido.

AE - CACEI AE - IMEC AE - IBIO AE - IELC AE - INME AE - INDU AE - IAl AE - IVDE AE - LTIN Nivel:
OO0 AE-IMEC-1
XI AE CACEI1 AEIMEC.2 O AE-IBIO-1 O AE-IELC-1 | O AE-INME-1 O AE-INDU-1 | AE-IAI-1 |0 AE-IVDE-1 |0 AE-LTIN-1 | Medio
AE-IMEC-5 O AE-INME-3
XI AE CACEI2 | AE-IMEC-6 O AE-IBIO-2 O AE-IELC-2 O AE-INME-S O AE-INDU-2 | AE-IAI-2 | O AE-IVDE-2 | AE-LTIN-2 | Medio
OO0 AE-IMEC-13
0 AE-IMEC-3 O AE-BIO3
O AE CACEI3 | AE-IMEC-4 O AE-BIO.S O AE-IELC-3 | O AE-INME-4 0 AE-INDU-3 | AE-IAI-3 | OO AE-IVDE-3 O AE-LTIN-3 | Elija un elemento.
OO0 AE-IMEC-13
O AE-IMEC-7 [0 AE-IBIO-4 .
[0 AE CACEI 4 O AE-IELC-4 |0 AE-INME-2 [0 AE-INDU-4 |0 AE-IAI-4 | [0 AE-IVDE-4 | [0 AE-LTIN-4
O AE-IMEC-8 [0 AE-IBIO-5 Elija un elemento.
[0 AE-IBIO-6 ..
[0 AE CACEI5 | AE-IMEC-10 O AE-BIO. O AE-IELC-6 | [0 AE-INME-9 O AE-INDU-5 | OO AE-IAI-5 | O AE-IVDE-5 | O AE-LTIN-5 | Elija un elemento.
O AE-INME-6
0 AE-IMEC-11 ..
[ AE CACEI6 O AEIMEC.12 [0 AE-IBIO-8 O AE-IELC-6 | [0 AE-INME-7 O AE-INDU-6 |0 AE-IAI-6 | AE-IVDE-6 | O AE-LTIN-6 | Elija un elemento.
O AE-INME-8
0 AE-IBIO-10 ..
O AE CACEI 7 | AE-IMEC-9 O AE-IBIO-11 OO AE-IELC-5 | AE-INME-10 | AE-INDU-7 | AE-IAI-7 | O AE-IVDE-7 O AE-LTIN-7 | Elija un elemento.

*Atributos de Egreso de cada PE y su equivalencia con los del CACEI (https.//www.lagos.udg.mx/debit).
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3. DESCRIPCION
Breve presentacion o descripcion de la UA, su alcance e incluir implicitamente sus objetivos (usar taxonomia de Bloom o Marzano).

En esta asignatura el alumno conocera los fundamentos, métodos y términos relacionados con la interpretacion y desarrollo de algoritmos; asi como la importancia de aplicar técnicas,
aumentando su capacidad analitica para disefiar e implementar programas de cémputo a través de metodologias, que apoyen a la solucién de problemas que se propongan a lo largo de
su formacidn, mejorando su destreza al elaborar soluciones representadas con algoritmos a problemas planteados, empleando las herramientas cldsicas tales como diagrama de flujo,
pseudocddigo y diagramas estructurados. Para la implementacion (codificacion) en cualquier lenguaje de programacion que conocerd y empleara a lo largo de su carrera en las
Licenciatura en Ingenieria Mecatrdénica del Centro Universitario de los Lagos.

4. PRINCIPALES RESULTADOS DE APRENDIZAIJE EN LA UA
¢Qué es lo que se espera que aprenda el estudiante? Y de esto se aportard evidencia al concluir cada mddulo.

*  Comprender los conceptos bdsicos y metodolégicos empleados para la elaboracion de los algoritmos en la solucién de problemas.
*  Aplicar los conceptos de la légica computacional en la implementacién de algoritmos.

*  Emplear las herramientas de diagrama de flujo, pseudocédigo y diagramas estructurados para el desarrollo de algoritmos.

*  Conocer los diferentes paradigmas empleados en la programaciéon computacional.

*  Analizar cada una de las estructuras de control empleadas en los algoritmos.

5. ORGANIZADOR GRAFICO DE LA UA
Mapa Conceptual, Mapa Mental u otro de los contenidos de la UA.
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Introduccion

De los problemas a los
programas

Sistemas numéricos
Definicion y fases de un algoritmo

Metodologia para la solucién de
problemas

Tipos de datos
Expresiones Diagrama de flujo
Operadores y operandos Pseudocodigo

Conjuntos Diagrama estructurados (Nassi-
Proposiciones Schneiderman) Paradigma Orientado a Objetos

Tablas de verdad Herramientas visuales para la Paradigma Ensamblador
L. generacion de algoritmos . e
Estructura légica de la Paradigma Légico

programacion

Introduccion

Paradigma funcional .
Secuenciales

Condicionales
Repetitivas

Paradigma imperativo

Definicion y andlisis del problema

Disefio del algoritmo
Definicion de lenguajes
algoritmicos

6. CONTENIDO TEMATICO DE LA UA
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Desglose del contenido por médulos (4 mdximo) incluyendo la planeacion: actividades de docente y estudiantes, recursos diddcticos, resultados esperados y el producto final de mddulo.

Moédulo 1. Conceptos basicos y metodologias para la solucion de Resultados de Aprendizaje del médulo
problemas ¢Qué se espera que aprenda el estudiante?

Tiempo dedicado al médulo: Elija un elemento.

1.1 Introduccién

1.2 De los problemas a los programas Entender qué es un problema y los distintos tipos de
1.3 Sistemas numéricos problemas que pueden surgir en diferentes
1.4 Definicion y fases de un algoritmo contextos (técnicos, sociales, etc.).

1.5 Metodologia para la solucién de problemas

1.6 Definiciéon y analisis del problema Conocer los conceptos basicos relacionados con la
1.7 Diseio del algoritmo solucion de problemas, como la identificacion del
1.8 Definicién de lenguajes algoritmicos problema, la formulacion de hipétesis y Ila

evaluacion de soluciones.

Recursos didacticos que se utilizaran

. Diapositivas que resuman los conceptos y
metodologias.

*  Espacios para debatir y reflexionar sobre
casos practicos y compartir soluciones.

comprender los conceptos y metodologias.
Proporcionar ejemplos y casos de estudio para ilustrar cémo aplicar las
metodologias. Participar en actividades interactivas y simulaciones
para aplicar las metodologias de resolucién de
problemas.

Trabajar en equipo para resolver problemas
propuestos y desarrollar soluciones.

Actividades de Docente durante el médulo Actividades de Aprendizaje de estudiantes Productos de aprendizaje del médulo
Descripcion de las estrategias de ensefianza que se utilizardn. Descripcion de actividades (aula, laboratorio, etc.) Evidencia: Tarea, prdctica, proyecto, ensayo, etc.
Explicar los conceptos basicos y las metodologias para la solucién de

problemas mediante presentaciones y lecturas. Leer y analizar los materiales proporcionados para

Un proyecto en equipo que muestre la colaboracion
y la aplicacién conjunta de metodologias para
resolver un problema real o simulado.
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Moédulo 2. Légica computacional para el desarrollo de algoritmos

Resultados de Aprendizaje del médulo
¢Qué se espera que aprenda el estudiante?

Tiempo dedicado al médulo: Elija un elemento.

2.1 Tipos de datos

2.1 Expresiones

2.2 Operadores y operandos

2.3 Conjuntos

2.4 Proposiciones

2.5 Tablas de verdad

2.6 Estructura légica de la programacion

Comprender qué es la légica computacional y su
importancia en la creacién de algoritmos.

Aprender los conceptos basicos de légica booleana,
operadores légicos y estructuras de control de flujo
(condicionales, bucles).

Recursos didacticos que se utilizaran

Documentos que expliquen conceptos de légica
computacional y algoritmos. Ejemplos: capitulos de
libros, articulos académicos.

Actividades de Docente durante el médulo
Descripcion de las estrategias de ensefianza que se utilizardn.

Actividades de Aprendizaje de estudiantes
Descripcion de actividades (aula, laboratorio, etc.)

Productos de aprendizaje del médulo
Evidencia: Tarea, prdctica, proyecto, ensayo, etc.

Explicar los conceptos basicos de légica computacional, incluyendo légica
booleana, operadores légicos y estructuras de control.

Presentar técnicas para el disefio y analisis de algoritmos mediante
ejemplos practicos y casos de estudio.

Leer y analizar los materiales proporcionados sobre
légica computacional y desarrollo de algoritmos.

Proal.blemas resueltos referente a la légica computa

Maddulo 3. Técnicas para la formulacion de algoritmos

Resultados de Aprendizaje del médulo
¢Qué se espera que aprenda el estudiante?

Tiempo dedicado al médulo: Elija un elemento.

3.1 Diagrama de flujo

3.2 Pseudocddigo

3.3 Diagrama estructurados (Nassi- Schneiderman)

3.4 Herramientas visuales para la generacién de algoritmos

El estudiante debe ser capaz de:
Entender y aplicar técnicas basicas para la
formulaciéon de algoritmos.

Desarrollar algoritmos utilizando métodos como el

Recursos didacticos que se utilizaran

Material visual que explique las técnicas para
formular algoritmos, incluyendo ejemplos de
pseudocddigo y diagramas de flujo.
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pseudocddigo y los diagramas de flujo.

Analizar y mejorar algoritmos en términos de
eficiencia y claridad.

Aplicar técnicas para resolver problemas especificos
utilizando algoritmos bien estructurados.

Documentos que describan las técnicas de
formulaciéon de algoritmos y sus aplicaciones.

Herramientas como Lucidchart, Draw.io, o incluso
herramientas integradas en IDEs que permiten crear
diagramas de flujo.

Actividades y problemas para resolver utilizando las
técnicas aprendidas.

Cdédigo y diagramas que demuestren la aplicacién de
diferentes técnicas de formulacion.

Actividades de Docente durante el médulo
Descripcion de las estrategias de ensefianza que se utilizardn.

Actividades de Aprendizaje de estudiantes
Descripcion de actividades (aula, laboratorio, etc.)

Productos de aprendizaje del médulo
Evidencia: Tarea, prdctica, proyecto, ensayo, etc.

Presentar las técnicas basicas de formulacidn de algoritmos, como el
pseudocddigo y los diagramas de flujo.

Mostrar cdmo desarrollar algoritmos utilizando ejemplos practicos y
problemas reales.

Proveer ejercicios y problemas para que los estudiantes practiquen la
formulaciéon de algoritmos.

Revisar los algoritmos formulados por los estudiantes, proporcionando
retroalimentacién sobre la precisién y la eficiencia.

estudiantes puedan tener.

Organizar sesiones para resolver dudas y problemas especificos que los

Leer y estudiar material sobre técnicas de
formulacion de algoritmos, incluyendo pseudocédigo
y diagramas de flujo.

Crear algoritmos para problemas especificos
utilizando las técnicas aprendidas. Esto incluye
escribir pseudocddigo y disefiar diagramas de flujo.

Completar ejercicios practicos que impliquen la
formulacién y optimizacion de algoritmos.

Participar en discusiones grupales para comparar
enfoques y soluciones, y aprender de los enfoques de
otros compafieros.

Presentar y explicar los algoritmos desarrollados a la
clase, destacando la légica y las decisiones tomadas

Diagramas de flujo que ilustren visualmente los
algoritmos desarrollados, mostrando las decisiones y
el flujo del proceso.

Cddigo que implemente los algoritmos
desarrollados, mostrando la transicion de la
formulacién a la implementacidn préctica.
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Mddulo 4. Paradigmas de programacion

Resultados de Aprendizaje del médulo
¢Qué se espera que aprenda el estudiante?

Tiempo dedicado al médulo: Elija un elemento.

4.1 Introduccién

4.1 Paradigma funcional

4.2 Paradigma imperativo

4.3 Paradigma Orientado a Objetos
4.4 Paradigma Ensamblador

4.5 Paradigma Légico

Comprender qué son los paradigmas de
programacion y por qué son fundamentales en el
desarrollo de software.

Conocer los principales paradigmas de programacion,
como el ¥**imperativo**, **declarativo**,
**orientado a objetos**, **funcional**, **|6gico** y
**procedimental

Recursos didacticos que se utilizaran

Documentos que describan los diversos paradigmas
de programacidn, sus caracteristicas y ejemplos
practicos

Actividades de Docente durante el médulo

Descripcion de las estrategias de ensefianza que se utilizardn.

Actividades de Aprendizaje de estudiantes
Descripcion de actividades (aula, laboratorio, etc.)

Productos de aprendizaje del médulo
Evidencia: Tarea, prdctica, proyecto, ensayo, etc.

paradigmas en la practica.

Proporcionar ejemplos y casos de estudio que ilustren la aplicacién de los

Disefiar y guiar actividades practicas donde los estudiantes implementen
soluciones en diferentes paradigmas de programacion

Desarrollar soluciones a problemas de programacion
utilizando diferentes paradigmas y lenguajes de
programacion.

Realizar ejercicios practicos y proyectos que
requieran la aplicacién de multiples paradigmas para
comparar y contrastar enfoques.

Trabajos en equipo con debate y discusion

Un proyecto que implique el uso de varios
paradigmas para resolver un problema complejo,
incluyendo la documentacion de decisiones de
disefio y la justificacion de las técnicas utilizadas.

Moédulo 5. Estructuras algoritmicas

Resultados de Aprendizaje del médulo
¢Queé se espera que aprenda el estudiante?

Tiempo dedicado al médulo: Elija un elemento.

5.1 Secuenciales

El estudiante debe ser capaz de:

Recursos didacticos que se utilizaran
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5.2 Condicionales
5.3 Repetitivas

Comprender los fundamentos del lenguaje de
programacion C, incluyendo su sintaxis y estructura
basica.

Escribir cédigo en C que utilice conceptos
fundamentales como variables, operadores,
estructuras de control, funciones y arreglos.
Aplicar buenas practicas de programacion en C,
incluyendo la gestion de memoria y el uso de

Material visual que explique la sintaxis, estructura y
caracteristicas del lenguaje C.

Recursos multimedia que muestren la
implementacion de conceptos y técnicas en C.

Manuales y guias de referencia sobre el lenguaje C.
Entorno de Desarrollo (IDE).

bibliotecas estandar.
Actividades disefadas para practicar la escritura y
Implementar y modificar programas en C para depuracion de cddigo en C.
resolver problemas especificos.
Libros de Texto y Articulos:** Material adicional que
ofrezca ejemplos y explicaciones mds profundas

sobre conceptos avanzados en C.

Actividades de Docente durante el médulo
Descripcion de las estrategias de ensefianza que se utilizardn.

Actividades de Aprendizaje de estudiantes Productos de aprendizaje del médulo
Descripcion de actividades (aula, laboratorio, etc.) Evidencia: Tarea, prdctica, proyecto, ensayo, etc.

Material visual que explique los conceptos de
Leer sobre la sintaxis y caracteristicas del lenguaje C a | arreglos, su declaracidn, y su uso en diferentes
través de materiales proporcionados. lenguajes de programacion.

Presentar los conceptos fundamentales del lenguaje C, incluyendo su
sintaxis basica, estructura de programas y tipos de datos.

Crear y distribuir ejercicios practicos que permitan a los estudiantes
aplicar lo que han aprendido en ejemplos concretos.

Completar ejercicios y problemas practicos que
requieran el uso de conceptos aprendidos en C.

Problemas y actividades que permitan a los
estudiantes trabajar con arreglos en diferentes
contextos.

Revisar el codigo de los estudiantes, proporcionar retroalimentacién sobre | Identificar y corregir errores en programas escritos en
errores comunes y buenas practicas. C, utilizando técnicas de depuracion.

7. MODALIDADES DEL PROCESO DE ENSENANZA Y APRENDIZAJE

En la presente unidad de aprendizaje se sugieren diversas estrategias ya sea para activar conocimientos o comprensién, reproduccidn, aplicacion o creacidn, entre las que se recomiendan, enunciar los pasos
de algun algoritmo, mapas cognitivos, mapas mentales, cuadro sindptico, diagramas, investigacion, mapas conceptuales, resolucion de problemas, aprendizaje basado en problemas, entre otras.
Es importante que las situaciones estén relacionadas al contexto de los estudiantes y de ser necesario hacer un analisis de errores en la solucién de problemas.
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Se recomienda que las diversas situaciones se aborden a partir de un problema generador, para representarlo en forma abstracta y a partir de él, teorizar al respecto y buscar estrategias para explicar el
comportamiento de la situaciéon y poder con ello resolver el problema. Las actividades de aprendizaje que se disefien pueden incluir uno o mas de los contenidos mencionados, e ir aumentando el grado de
complejidad de estas de acuerdo con el nivel de logro del AE propuesto.

Se recomienda que los alumnos trabajen en pequefios grupos formados de 3 a 5 integrantes, para que, en forma colaborativa, analicen los problemas y disefien estrategias para resolverlos. El proceso de
interaccion de los estudiantes les facilita la comprension del problema y favorece su resolucién, ademas de comprometer al estudiante de su aprendizaje y el de sus compafieros, se pretende que detecte sus
necesidades, ya sea de conocimientos o el desarrollar nuevas habilidades, busque la informacién necesaria para posteriormente volver al problema y resolverlo.

El profesor debera actuar como facilitador o asesor, sin plantear las soluciones de los problemas propuestos a los estudiantes, guidndolos hacia ellas, ayudéndolos a identificar la informacion relevante y
necesaria para encontrar la solucién, motivandolos a trabajar en forma colaborativa.

Al concluir cada una de las actividades se invita al profesor a retroalimentar a los alumnos, si lo considera pertinente, promoviendo la autoevaluacién con el propdsito de que el alumno reconozca en que
puede mejorar y la co-evaluacidn entre sus pares, la cual tiene dos intenciones, la primera, los alumnos valoren el desempefio de sus pares y la segunda, le permite al docente reconocer el proceso de
colaboracion al interior de los pequefios grupos y comprobar también el desempefio individual, a través de la percepcion de sus compafieros y con ello, poder retroalimentar asertivamente a los estudiantes.
Si el profesor lo considera pertinente, los examenes parciales escritos pueden realizarse en binas o en forma individual.

8. EVALUACION DEL APRENDIZAJE 9. PONDERACION DE LA EVALUACION
Distintos procesos de evaluacion que pueden aplicarse en cada maédulo. Ninguna ponderacion debe ser mayor al 50% del total.

Proceso Criterios de evaluacion Porcentaje  Proceso

Entregar en tiempo. 40 % Actividades de aprendizaje

En el formato solicitado. 10% Producto integrador de la UA
Actividades de Presentacién con orden y limpieza. ) 40 % Examenes escritos (parcial, departamental)
aprendizaje. Las respuestas son justificadas con argumentos matematicos. 5% Autoevaluacion

Se da respuesta a las preguntas planteadas. o L

Los ejercicios son resueltos. 50A> Co-evaluacion

Problemario, Practica, Proyecto, Disefio, Ensayo, etc. 100 %

Abstrae la situacion planteada y la expresa en lenguaje propio de la matematica.

La explicacién del razonamiento es clara y detallada.
Producto La estrategia empleada para resolver el problema es efectiva.
integrador. Se apoya en recursos tecnoldgicos.

Encuentra la solucidn al problema y la presenta dentro del contexto del mismo.

Es presentado con los lineamientos de fondo y forma establecidos por el profesor. 10. ACREDITACION DE LA UA

Se entrega con limpieza y puntualidad. Requisitos establecidos en la normatividad de la UdeG
Examenes escritos | Abstrae la situacién planteada y la expresa en lenguaje propio de la matematica. La acreditacién de esta UA, en periodo ordinario y
(parcial, La explicacion del razonamiento es clara y detallada. extraordinario, se sujeta a los lineamientos establecidos en
departamental). La estrategia empleada para resolver el problema es efectiva. el Reglamento General de Evaluacién y Promocién de
Autoevaluacion. Participé activamente en las actividades propuestas por el Profesor. Alumnos de la Universidad de Guadalajara. Esta materia

Busqué informacién complementaria para favorecer mi aprendizaje sobre la temética abordada en clase. también puede ser sujeta a revalidacion, equivalencia o
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Colaboré con el trabajo del grupo para que todos pudiéramos llegar al logro de la tarea satisfactoriamente. acreditacion de acuerdo con la normatividad vigente.
Cumpli con mis actividades de forma puntual y ordenada siguiendo los lineamientos del profesor. https://secgral.udg.mx/normatividad/general

Perseveré en la busqueda de estrategias para llegar a la solucidn correcta del problema.
Utilicé recursos tecnoldgicos que me ayudaron a resolver las situaciones planteadas.
Logré los resultados de aprendizaje del médulo.

Realicé mis actividades con honestidad, dedicando mi mejor esfuerzo en su realizacion.

Constantemente busca y sugiere soluciones a los problemas.

Se incorpora al trabajo del grupo.

Antepone las necesidades del grupo ante la suyas.

Co-evaluacion. Se dirige a sus compafieros con cortesia y respeto haciendo aportaciones significativas al trabajo del grupo.

Usa bien el tiempo durante las tareas para asegurar que se realicen puntualmente sin que el grupo deba ajustar las fechas de trabajo por la demora de esta persona.
Trae el material necesario a clase y siempre esta listo para trabajar.

Se mantiene enfocado en el trabajo que se necesita hacer.

11. REFERENCIAS
Lista con al menos 3 referencias bdsicas y 3 complementarias utilizadas en la UA (libros de texto disponibles en biblioteca, y demds materiales de apoyo académico).

Basica

Python : aplicaciones précticas, Jorge Santiago Nolasco Valenzuela, RA-MA, 2018.

Scratch : aprende a programar jugando, Edgar D’Andrea, RA-MA, 2018.

Programacion estructurada a fondo: implementacién de algoritmos en C, Sznajdleder, Pablo Augusto, Alfaomega, 2017.
Matematicas para la Computacion, José Alfredo Jiménez Murillo, Alfaomega, 2014.

Fundamentos de Programacidn en C++, Ricardo Walter Marcelo Villalobos, Macro EIRL, 2014.

C++ como programar, Deitel, Paul, 2014

Programacion en C, C++, Java y UML, Joyanes Aguilar, Luis., 2014

Programacion en C. : ejercicios, Martinez Fernandez, R., 2014

Estructuras de datos basicas: programacion orientada a objetos con Java / Silvia Guardati Buemo. Alfaomega, 2015.

Compementaria
Légica de programacion orientada a objetos, Oviedo Regino, Efrain, 2015
Fundamentos generales de programacion, Joyanes Aguilar, Luis, Mc Graw Hill, 2013
Disefio de algoritmos y su codificacién en lenguaje C, Maria Adriana Corona Nakamura, Maria de los Angeles Ancona Valdez, Mc Graw Hill, 2011
Metodologia de la programacién, Osvaldo Caird, Alfaomega, 2011
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12. UA ELABORADA POR:
Lista de docentes que participaron en la ultima revision o actualizacion de esta UA.

Mtra. Lorena de Jesus Hernandez Moyano
(Agregar a los maestros que imparten la misma materia)
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