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| 1. IDENTIFICACION

Programa Educativo en el que se imparte la Unidad de Aprendizaje (UA): X IMEC [iBIO [IIELc OJINME [JINDU  [O1A1 OOIVDE  [ILTIN
Clave de la UA: 1E043 | Nombre de la UA: Inteligencia Artificial
Tipo de UA: Curso - Taller - Laboratorio H Teoria: 40 | H Practica: 40 | Créditos: 8

Conocimientos previos: Haga clic o pulse aqui para escribir texto.

UA prerrequisito: 1E029 Andlisis de sistemas y seiiales

| UA simultdnea: No aplica

Area de Formacién de la UA: Basica Particular

| Eje curricular de la UA: Ingenieria Aplicada

Departamento responsable de la UA: Departamento de Ciencias Exactas y Tecnologia

Academia: Cémputo

Fecha de ultima revision o actualizacién: 30 de agosto de 2024

2. COMPETENCIAS
Seleccionar mdximo 3 Atributos de Egreso (AE) a los que contribuye esta UA y su nivel de contribucion. Las actividades de aprendizaje deben disefiarse de acuerdo con el nivel elegido.

AE - CACEI AE - IMEC AE - IBIO AE - IELC AE - INME AE - INDU AE - 1Al AE - IVDE AE-LTIN [ Nivel:
Oaccacer | DAFMECT | e g0 | OABIELCt | OAEINMEL | DAENDU-L | OAEIAKL | OAEWDEL | OAeLmiNeg | D08 UN
O AE-IMEC-2 elemento.
O AE-IMEC-5 ] AEINME.3
DI AECACEI2 | OAEIMEC6 | CJAEBIO-2 | DJAEIELC:2 | o oo | JAEINDU-2 | CJAEJAR2 | CJAEIVDE-2 | CJAELTIN-2 | Avanzado
X AE-IMEC-13
O AEIMEC3 | oo
DI AECACEI3 | OAEIMECA | o0 o | JAEIELC:3 | CJAEINME4 | CJAEINDU-3 | CJAEJAR3 | CJAEIVDE-3 | CJAELTIN-3 | Avanzado
X AE-IMEC-13
ClAccaceia | DJAEIMECT | OAEIBIOA | 0o n | aciNME? | CIAEINDU-4 | CIAEIA4 | D AEWDE4 | O AeiTiNg | D08 UN
O AE-IMEC-8 | 0 AE-IBIO-5 elemento.
Oaccaces | Oaemecto | 3AEB06 | queiice | OAENMES | DAEINDUS | O AEIAKS | O AEDES | O Aetmines | D02 UN
O AE-IBIO-7 elemento.
O AE-INME-6 -
Oaccacers | DAFIMECIL | e ii0s | OAEIELCS | OAEINMET | OJAE-INDU-6 | O AE-IA6 | O AEWVDES | O AeLTiNg | 02 UN
O AE-IMEC-12 elemento.
O AE-INME-8
OAECACE7 | DAe-MECs | DAEBIOI0 | e s | O ABINME-10 | DIAEINDU-7 | D AEIAL7 | O AEIVDE7 | O AE-TiNy | U2 Un
O AE-IBIO-11 elemento.

*Atributos de Egreso de cada PE y su equivalencia con los del CACEI (https://www.lagos.udg.mx/debit).
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3. DESCRIPCION
Breve presentacion o descripcion de la UA, su alcance e incluir implicitamente sus objetivos (usar taxonomia de Bloom o Marzano).

El enfoque de la materia es practico, es decir, el alumno deberé ser capaz de la identificacion del tipo de agente a utilizar en la aplicacion
que se esté desarrollando, de modo que al finalizar el curso el alumno desarrollara aplicaciones de adquisicién de informacién del medio
y aplicard las técnicas necesarias para la toma de decisiones en sistemas aplicando los principios y herramientas de inteligencia artificial
clasica.

4. PRINCIPALES RESULTADOS DE APRENDIZAJE EN LA UA
¢Queé es lo que se espera que aprenda el estudiante? Y de esto se aportard evidencia al concluir cada maodulo.

« El alumno aprendera los principios fundamentales de los sistemas basados en la inteligencia artificial, analizara las ventajas y
desventajas, asi como las principales areas de aplicacién apropiadas para estos sistemas, ademas sera capaz de desarrollar
aplicaciones basadas en aprendizaje autdnomo e interaccién con el medio de accién.

o Desarrollara un proyecto basado en IA.

5. ORGANIZADOR GRAFICO DE LA UA
Mapa Conceptual, Mapa Mental u otro de los contenidos de la UA.
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[Inteugencia Artificial ]

Representacion del conocimiento

Deep Learning
Redes neuronales

Aprendizaje automatico (Machine learning)

4———contenido

Ejercicio: entrenamiento de una red neuronal

[2. Técnicas de Bﬂsqueda]

contenido

[1. Fundamentos de la Ihj unidades
aprendizaje

2.1 Solucidn de problemas con blsqueda
2.2 Definicion y caracteristicas del medio
2.3 Métodos de blsqueda

2.4 Restricciones

2.5 Estrategias

—h[ 3. Sistemas E)tpertcs]

3.1 Representacion del conocimiento

contenido—»| 3.2 Maqguina de estado
3.3 Razonamiento

[:4. Aprendizaje autométfco]

contenida

4.1 Conceptos

4,2 Aprendizaje automatico
4.3 Deep Learning

4.5 Redes neuronales

6. CONTENIDO TEMATICO DE LA UA

Desglose del contenido por médulos (4 mdximo) incluyendo la planeacion: actividades de docente y estudiantes, recursos diddcticos, resultados esperados y el producto final de mddulo.

Moédulo 1. Fundamentos de la Inteligencia Artificial

Resultados de Aprendizaje del médulo Tiempo dedicado al médulo: 20 horas
¢Queé se espera que aprenda el estudiante?

Historia de la 1A

e Conceptos y técnicas

e Conceptos de ldgica (booleana y Difusa)
e Desarrollos actuales

e Agentes

El estudiante adquiere conocimiento acerca del
desarrollo de la disciplina de inteligencia artificial, su | Presentacién de diapositivas con contenido del
evolucion y aplicacién en la actualidad. tema.

Recursos didacticos que se utilizaran
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Computadora con acceso a internet y bases de
datos en linea para que el estudiante explore otras
fuentes de recursos.

Plataforma classroom.

Computadora con lenguaje interpretado Python.

Actividades de Docente durante el médulo
Descripcion de las estrategias de ensefianza que se utilizardn.

Actividades de Aprendizaje de estudiantes
Descripcion de actividades (aula, laboratorio, etc.)

Productos de aprendizaje del médulo
Evidencia: Tarea, prdctica, proyecto, ensayo, etc.

Como parte de la estrategia a emplear es mixta, comenzando con la
explicacidn de los principales conceptos, propiciando en el estudiante su
participacidn para exponer su posicidn sobre el tema para que desarrolle
un pensamiento critico.

Trabajo en equipos sobre algunos contenidos con el fin de que discutan
los temas entre pares, y logren construir en conjunto un ensayo.

Discusidn grupal sobre los conceptos, el
estudiantado debera hacer lecturas
extracurriculares.

Tarea 1 Resumen y reflexion sobre las ventajas y
desventajas que conlleva la evolucidn de la IA.
Tarea 2. Lectura y reflexion de un articulo acerca de
de la evoluciéon de ChatGPT.

Tarea 3 Agentes inteligentes, revision del capitulo
del texto de Russell y Norvig, con el fin de contestar
una serie de preguntas previamente estructuradas
por el profesor.

Modulo 2. Técnicas de busqueda

Resultados de Aprendizaje del médulo
¢Qué se espera que aprenda el estudiante?

Tiempo dedicado al médulo: 20 horas

e Solucidén de problemas de bidsqueda
e Definicién y caracteristicas del medio
o Métodos de busqueda

e Restricciones

e Estrategias

Desarrollar conocimiento y habilidades en el
desarrollo de algoritmos aplicados en agentes

Recursos didacticos que se utilizaran

Presentacidn de diapositivas con contenido del
tema.
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inteligentes, empleando como lenguaje de
programacion Python.

Computadora con acceso a internet y bases de
datos en linea para que el estudiante explore otras
fuentes de recursos.

Plataforma classroom.

Computadora con lenguaje interpretado Python.

Actividades de Docente durante el médulo
Descripcion de las estrategias de ensefianza que se utilizardn.

Actividades de Aprendizaje de estudiantes
Descripcion de actividades (aula, laboratorio, etc.)

Productos de aprendizaje del médulo
Evidencia: Tarea, prdctica, proyecto, ensayo, etc.

Como parte de la estrategia a emplear es mixta, comenzando con la
explicacidn de los principales conceptos, propiciando en el estudiante su
participacidn para exponer su posicidn sobre el tema para que desarrolle
un pensamiento critico.

Trabajo en equipos sobre algunos contenidos con el fin de que discutan
los temas entre pares, y logren construir en conjunto un ensayo.
Promover en el estudiantado las actitudes y disposiciones para realizar
las practicas de laboratorio sugeridas en ese médulo.

Por tratarse de un curso-taller, el estudiantado
aplicara los conceptos aprendidos en el aula, para

llevarlos a la préctica en el laboratorio de computo.

Tarea 1. Agentes inteligentes y su entorno

Tarea 2. Agentes inteligentes basado en metas,
agentes no informados.

Tarea 3. Busqueda informada y exploracién
Laboratorio 1. Introduccién a Python

Laboratorio 2. Desarrollo de un algoritmo de
busqueda en Python.

Laboratorio 3. Desarrollo de un algoritmo sobre un
Agente inteligente Simple, en Python.

Examen Parcial 1.

Moédulo 3. Sistemas Expertos

Resultados de Aprendizaje del médulo
¢Qué se espera que aprenda el estudiante?

Tiempo dedicado al médulo: 16 horas

Desarrollar conocimiento y habilidades en el
desarrollo de algoritmos aplicados en sistemas

Recursos didacticos que se utilizaran
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o Introduccion a los Sistemas expertos
e Representacion del conocimiento de acuerdo con la teoria del
conocimiento.
o Clasificacidn del conocimiento
o Revisidn de métodos o paradigmas comunes para la
representacion del conocimiento.
e Métodos de inferencia
e Razonamiento

expertos, enfocandose particularmente en la
representacion del conocimiento y en los
mecanismos de inferencia y razonamiento.

El estudiante desarrollara de manera extraescolar,
habilidades para el uso del software de
programacion de sistemas expertos CLIPS.

Practicas guiadas por el profesor para desarrollar
pequefios algoritmos de sistemas expertos.
Computadora con el intérprete instalado de CLIPS.

Actividades de Docente durante el médulo
Descripcion de las estrategias de ensefianza que se utilizardn.

Actividades de Aprendizaje de estudiantes
Descripcion de actividades (aula, laboratorio, etc.)

Productos de aprendizaje del médulo
Evidencia: Tarea, prdctica, proyecto, ensayo, etc.

El docente guiara puntualmente las practicas de laboratorio
comprendidas en este mddulo. La estrategia a seguir es un aprendizaje
guiado.

Por tratarse de un curso-taller, el estudiantado
aplicara los conceptos aprendidos en el aula, para

llevarlos a la practica en el laboratorio de cémputo.

Laboratorio 1. Instalacion, configuracion y
conocimiento de las principales palabras claves del
lenguaje de programacion de CLIPS

Laboratorio 2. Diseiio y desarrollo de un sistema
experto simple, inspirado en el silogismo: “Todos
los Humanos son mortales, Socrates es Humano,
por lo Tanto, es mortal”

Laboratorio 3. Diseiio y desarrollo de un sistema
experto para el diagndstico de enfermedades de
gripe o resfriado.

Laboratorio 4. Diseiio y desarrollo de un sistema
experto que ayude a recomendar plantas de
interior a una persona.

Laboratorio 5. Disefio y desarrollo de un sistema
experto que sugiera a una persona en la seleccion
de un tipo de comida
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Laboratorio 6. Disefio y desarrollo de un sistema
experto que brinde asesoria a una persona para el
ejercicio fisico.

Laboratorio 7. Disefio y desarrollo de un sistema
experto que recomiende a una persona una dieta
balanceada.

Laboratorio 8. Disefio y desarrollo de un sistema
experto que simule someramente, el proyecto
ELIZA desarrollado décadas atras, en los comienzos
de la disciplina de la Inteligencia Artificial.

Moédulo 4. Aprendizaje automatico

Resultados de Aprendizaje del médulo
¢Queé se espera que aprenda el estudiante?

Tiempo dedicado al médulo: 24 horas

e Conceptos

Aprendizaje automatico (Machine learning)

Deep Learning

Redes neuronales

Introduccion a librerias de Python: numpy, Keras y Thensorflow
e Ejercicio: entrenamiento de una red neuronal

Recursos didacticos que se utilizaran

Actividades de Docente durante el médulo
Descripcion de las estrategias de ensefianza que se utilizardn.

Actividades de Aprendizaje de estudiantes
Descripcion de actividades (aula, laboratorio, etc.)

Productos de aprendizaje del médulo
Evidencia: Tarea, prdctica, proyecto, ensayo, etc.

El docente guiard puntualmente las practicas de laboratorio
comprendidas en este modulo. La estrategia a seguir es un aprendizaje
guiado.

Por tratarse de un curso-taller, el estudiantado
aplicara los conceptos aprendidos en el aula, para
llevarlos a la practica en el laboratorio de cémputo

Laboratorio 1. Disefio y desarrollo de una red
neuronal, aplicacién y entrenamiento.

Examen Parcial 2
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7. MODALIDADES DEL PROCESO DE ENSENANZA Y APRENDIZAJE

En la presente unidad de aprendizaje se sugieren diversas estrategias ya sea para activar conocimientos o comprension, reproduccion, aplicacion o creacidn, entre las que se recomiendan, enunciar los pasos
de alguin algoritmo, mapas cognitivos, mapas mentales, cuadro sindptico, diagramas, investigacion, mapas conceptuales, resolucion de problemas, aprendizaje basado en problemas, entre otras.

Es importante que las situaciones estén relacionadas al contexto de los estudiantes y de ser necesario hacer un analisis de errores en la solucién de problemas.

Se recomienda que las diversas situaciones se aborden a partir de un problema generador, para representarlo en forma abstracta y a partir de él, teorizar al respecto y buscar estrategias para explicar el
comportamiento de la situacién y poder con ello resolver el problema. Las actividades de aprendizaje que se disefien pueden incluir uno o mas de los contenidos mencionados, e ir aumentando el grado de
complejidad de estas de acuerdo con el nivel de logro del AE propuesto.

Se recomienda que los alumnos trabajen en pequefios grupos formados de 3 a 5 integrantes, para que, en forma colaborativa, analicen los problemas y disefien estrategias para resolverlos. El proceso de
interaccion de los estudiantes les facilita la comprension del problema y favorece su resolucion, ademas de comprometer al estudiante de su aprendizaje y el de sus compafieros, se pretende que detecte sus
necesidades, ya sea de conocimientos o el desarrollar nuevas habilidades, busque la informacién necesaria para posteriormente volver al problema y resolverlo.

El profesor debera actuar como facilitador o asesor, sin plantear las soluciones de los problemas propuestos a los estudiantes, guiandolos hacia ellas, ayuddndolos a identificar la informacion relevante y
necesaria para encontrar la solucién, motivandolos a trabajar en forma colaborativa.

Al concluir cada una de las actividades se invita al profesor a retroalimentar a los alumnos, si lo considera pertinente, promoviendo la autoevaluacién con el propdsito de que el alumno reconozca en que
puede mejorar y la co-evaluacion entre sus pares, la cual tiene dos intenciones, la primera, los alumnos valoren el desempefio de sus pares y la segunda, le permite al docente reconocer el proceso de
colaboracién al interior de los pequefios grupos y comprobar también el desempefio individual, a través de la percepcidn de sus compafieros y con ello, poder retroalimentar asertivamente a los estudiantes.
Si el profesor lo considera pertinente, los examenes parciales escritos pueden realizarse en binas o en forma individual.

8. EVALUACION DEL APRENDIZAJE 9. PONDERACION DE LA EVALUACION
Distintos procesos de evaluacion que pueden aplicarse en cada maédulo. Ninguna ponderacion debe ser mayor al 50% del total.
Proceso Criterios de evaluacion Porcentaje  Proceso
Entregar en tiempo. 40 % Actividades de aprendizaje
B En el formato solicitado. 20% Producto integrador de la UA
Actividades de Presentacion con o.rder.1 y limpieza. - 30% Examenes escritos (parcial, departamental)
aprendizaje. Las respuestas son justificadas con argumentos matematicos. 5% Autoevaluacion
Se da respuesta a las preguntas planteadas. 5 (; C luacié
Los ejercicios son resueltos. ° 0-evaluacion
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Producto
integrador.

Problemario, Practica, Proyecto, Diseiio, Ensayo, etc.

Abstrae la situacidn planteada y la expresa en lenguaje propio de la matematica.
La explicacién del razonamiento es clara y detallada.

La estrategia empleada para resolver el problema es efectiva.

Se apoya en recursos tecnoldgicos.

Encuentra la solucidn al problema y la presenta dentro del contexto del mismo.
Es presentado con los lineamientos de fondo y forma establecidos por el profesor.
Se entrega con limpieza y puntualidad.

100 %

10. ACREDITACION DE LA UA
Requisitos establecidos en la normatividad de la UdeG

Examenes escritos
(parcial,
departamental).

Abstrae la situacidn planteada y la expresa en lenguaje propio de la matematica.
La explicacion del razonamiento es clara y detallada.
La estrategia empleada para resolver el problema es efectiva.

La acreditacion de esta UA, en periodo ordinario y
extraordinario, se sujeta a los lineamientos establecidos
en el Reglamento General de Evaluacién y Promocién de

Autoevaluacion.

Participé activamente en las actividades propuestas por el Profesor.
Busqué informacion complementaria para favorecer mi aprendizaje sobre la temética abordada en clase.

Colaboré con el trabajo del grupo para que todos pudiéramos llegar al logro de la tarea satisfactoriamente.

Cumpli con mis actividades de forma puntual y ordenada siguiendo los lineamientos del profesor.
Perseveré en la busqueda de estrategias para llegar a la solucién correcta del problema.

Utilicé recursos tecnolégicos que me ayudaron a resolver las situaciones planteadas.

Logré los resultados de aprendizaje del médulo.

Realicé mis actividades con honestidad, dedicando mi mejor esfuerzo en su realizacion.

Alumnos de la Universidad de Guadalajara. Esta materia
también puede ser sujeta a revalidacion, equivalencia o
acreditacion de acuerdo con la normatividad vigente.
https://secgral.udg.mx/normatividad/general

Co-evaluacion.

Constantemente busca y sugiere soluciones a los problemas.
Se incorpora al trabajo del grupo.
Antepone las necesidades del grupo ante la suyas.

Se dirige a sus compafieros con cortesia y respeto haciendo aportaciones significativas al trabajo del grupo.

Usa bien el tiempo durante las tareas para asegurar que se realicen puntualmente sin que el grupo deba ajustar las fechas de trabajo por la demora de esta persona.

Trae el material necesario a clase y siempre estd listo para trabajar.

Se mantiene enfocado en el trabajo que se necesita hacer.
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