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1. IDENTIFICACION DEL CURSO

PROGRAMA DE ESTUDIO POR COMPETENCIAS
Formato Base

| Centro Universitario del Sur

1.1 DEPARTAMENTO:

| Ciencias Exactas, Tecnologias y Metodologias

1.2 ACADEMIA:

| Ciencias Computacionales

1.3 NOMBRE DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE:

Lenguajes Algoritmico

Nota: Estos datos se encuentran en el Plan de Estudios derivados del dictamen.

cmgga Horas de teoria | Horas de practica | Total de horas | Valor de créditos
IF104 48 32 80 8
Tipo de curso: Nivel en que se ubica Prerrequisitos | Correquisitos
C= curso Técnico ||
CL=clinica Técnico superior
N= practica Licenciatura | X
T=taller Especialidad
CT=curso-taller | X Maestria ||
Doctorado

1.4 ELABORADO POR:
Mtro. Jaime Garcia Guzman
Mtra. Eduviges de la Torre Garcia
1.5 FECHA DE ELABORACION:
| Enero del 2009
1. 6 PARTICIPANTES:
Mtro. Victor Daniel Aréchiga Cabrera
1.7 FECHA DE APROBACION POR LA INSTANCIA RESPECTIVA: .
Academia de Ciencias Computacionales Julio de 2014




2. UNIDAD DE COMPETENCIA

Unidad de competencia
Esta asignatura proporciona el disefio de soluciones de problemas computables de baja y mediana
complejidad para su posterior codificacion en un lenguaje de programacion utilizando disefio
estructurado.

La materia de Lenguajes Algoritmicos contiene teoria y practica de la programacion estructurada
brindando las bases necesarias para resolver y disefiar soluciones a problemas computables
mediante la representacion de diagrama o pseudocddigo Al concluir esta asignatura servird de
suministro para que el alumno pueda continuar con futuras materias de programacion del plan
curricular y obtener conocimientos que se aplican en las empresas desarrolladoras de software,
aunque en la actualidad lo que se utiliza en éstas es la programacion orientada a objetos; la
programacion estructurada proporciona técnicas de abstraccion y conceptualizacion requeridas para
tal fin.

Esta Unidad de Aprendizaje abona al Perfil de egreso:

1. Adquirir y aplicar conocimientos tedricos précticos avanzados sobre las matematicas y
fisica, la electronica, las telecomunicaciones, la computacion, que en conjunto integran
los ejes de redes de comunicacion y servicios teleméticos

2. Desarrollara las habilidades a nivel avanzado en el arte de las nuevas tecnologias y
sistemas de comunicacion.

3. Disefiar, alternativas tecnoldgicas y diferentes soluciones de ingenieria

4. Disefar software de aplicacion

5. Capacidad de Transmision, procesamiento, almacenamiento y la utilizacion de
informacion de manera automatica.

6. Planear, disefiar, administrar, instrumentar, producir y proponer soluciones en los
servicios teleméticos. Se formara con valores de responsabilidad, profesionalismo,
busqueda de calidad y excelencia en los servicios y el valor de superacion continua para
mantenerse actualizado en el &rea de telematica.




3. ATRIBUTOS O SABERES

Saberes Contenidos
Teoricos e Analizar un problema dado desde la perspectiva de la programacion
estructurada.

e Abstraer y conceptualizar elementos de un problema a resolver para
disefiar soluciones a problemas computables desde la perspectiva de
programacion estructurada.

¢ Identificar y solucionar errores ldgicos en la elaboracion de disefio de
soluciones.

¢ Identificacion y solucion de errores ldgicos en el replanteamiento del
disefio de soluciones.

e Conceptualizar formas de programacion estructurada.

e Abstraccion para la solucion de problemas para su futura codificacion en
un lenguaje de programacion.

Técnicos o Elementos generales de un sistema de proceso.

e Caracteristicas y concepto de algoritmo

e Representacion de un algoritmo

e Elementos y estructuras de control basicas

e Estructuras de control desde la perspectiva de programacion
estructurada.

e Analizar un problema dado desde la perspectiva de programacion
estructurada.

e Disefio de soluciones a problemas desde la perspectiva de
programacion estructurada.

e Terminologia de la programacion estructurada.

Metodoldgicos e Metodologia y disefio de Algoritmos
e Metodologia para elaborar un programa para computadora.
Formativos e Ubicary valorar el analisis en el logro de un objetivo.

Resaltar y valorar la importancia del orden logico de sus acciones en el
logro de un objetivo.

Resaltar y fomentar la importancia de la planeacion para el logro de un
objetivo, mediante el disefio de soluciones de problemas computables.
Realizar analisis de informacion sobre los diversos aspectos que
integran la programacion estructurada.

actitudes de colaboracion, compafierismo y responsabilidad de trabajo
en grupo.

Importancia de considerar antecedentes en el replanteamiento de un
objetivo al realizar replanteamiento de un disefio.

Se formaré con valores de responsabilidad, profesionalismo, bisqueda
de calidad y excelencia en los servicios y el valor de superacion
continua para mantenerse actualizado.




4. CONTENIDO TEORICO PRACTICO

Contenido Tedrico Practico

UNIDAD 1. CONCEPTOS BASICOS

1.1 Conceptos basicos de programacion, algoritmos y lenguajes (Algoritmo, Programacion,
Programa, Programador, Traductores, Intérpretes, Compiladores, Palabras reservadas,
Cabdigo Fuente, Cddigo objeto, Cadigo ejecutable, Sistema informético o aplicacion, Usuario,
Lenguajes de alto y bajo nivel)

1.2 Fases de la solucion de problemas (Creacion de un programa)

UNIDAD 2. METODOLOGIA Y DISENO DE ALGORITMOS
2.1 Descripcion narrada

2.2 Diagramas de flujo

2.3 Diagramas NS

2.4 Pseudocbdigo

UNIDAD 3. ESTRUCTURA DE CONTROL SECUENCIAL
3.1 Tipos de datos Simples
3.2 Tipos de datos Compuestos
3.3 Variables y Constantes
3.4 Reglas para construir identificadores
3.5 Asignacion de datos
3.5.1 Asignacion aritmética
3.5.2 Asignacion logica
3.5.3 Asignacion de cadena de caracteres
3.5.4 Préctica de Asignacion
3.6 Expresiones Aritméticas
3.6.1 Operador y operando
3.6.2 Operadores aritméticos
3.6.3 Reglas de prioridad de operadores aritméticos
3.6.4 Funciones aritméticas predefinidas
3.7 Expresiones logicas (booleanas)
3.8 Préctica de expresiones
3.9 Funciones predefinidas de cadena
3.10 Practica de funciones predefinidas

UNIDAD 4. ESTRUCTURAS DE SELECCION
4.1. Estructura de Seleccion Simple (If-Then)
4.2. Estructura de Seleccion Doble (If-Then-Else)
4.3 Estructura de Seleccion Anidada

4.4 Estructura de Seleccion multiple (Case)

UNIDAD 5. ESTRUCTURAS DE CONTROL REPETITIVA

5.1. Estructura de control repetitiva no condicionada (For-To)

5.2. Estructura de control repetitiva condicionada (While)

5.3. Estructura de control repetitiva condicionada (Repeat, Do-While)
5.4. Arreglos




5. TAREAS O ACCIONES

a) Exposicion de clase.
b) Préacticas

Tareas 0 acciones

c) Trabajos de investigacion por medio de consulta y lectura analitica de articulos en Internet

ylo libros.
d) Examenes.

6. EVALUACION DE DESEMPENO

Evidencias de desempefio Criterios de desempefio Campo de aplicacion
profesional
a) Préacticas Los ejercicios deben Aula de clases
entregarse  completos, en Casa

tiempo y forma y con la
documentacion solicitada.

Centro de computo

b) Realizacion de trabajos de
investigacion por medio de
consulta y lectura analitica
de articulos en Internet y/o
libros.

En los trabajos de
investigacion se tomaran en
cuenta los siguientes factores:
e La informacion presentada

asi como la forma en que

estd  estructurada vy
organizada.
e La opinion  personal,

fundamentada en lo
investigado, que debera de
contar con un analisis
critico,

e Referencias bibliograficas
del material utilizado en la
elaboracion del trabajo.

Estos trabajos deben ser

entregados con su pufio y

letra, en hojas de su cuaderno,

no se admiten impresiones, ni
hojas pegadas.

Biblioteca
Casa
Centro de computo

c) Examenes

Los examenes pueden ser
orales, escritos o en la
computadora de acuerdo al
madulo o circunstancia que asi
lo amerite.

Aula de clases
Casa
Centro de computo

d) Ejercicios individuales en
clase

Para estas actividades se
tomara en cuenta:
e La creatividad de las

Aula de clases
Casa
Centro de computo




Evidencias de desempefio Criterios de desempefio Campo de aplicacion
profesional

soluciones propuestas

e El uso adecuado de las
estructuras de control

e El cumplimiento de lo
especificado  por el
profesor  para  dicha
actividad.

7. CALIFICACION

Unidad de competencia

Précticas 30 puntos

Realizacion de trabajos de investigacion 25 puntos

Examenes 20 puntos

Ejercicios Individuales en clase 25 puntos

TOTAL 100 puntos

Actividades extracurriculares 5 puntos extra a la calificacion obtenida

8. ACREDITACION

De conformidad a lo que establece el Art. 20 del “Reglamento General de Evaluacion y
Promocion de Alumnos de la U. de G.™:
Para que el alumno tenga derecho al registro del resultado final de la evaluacion en el periodo
ordinario establecido en el calendario escolar aprobado por el H. Consejo General Universitario,
se requiere:

I.  Estarinscrito en el plan de estudios y curso correspondiente, y

ll.  Tener un minimo de asistencia del 80% a clases y actividades registradas durante el

curso.

De conformidad a lo que establece el Art. 27 del “Reglamento General de Evaluacion y
Promocion de Alumnos de la U. de G.”™:
Para que el alumno tenga derecho al registro de la calificacion en el periodo extraordinario, se
requiere:
[.  Estarinscrito en el plan de estudios y curso correspondiente.
ll.  Haber pagado el arancel y presentar el comprobante correspondiente.
lIll.  Tener un minimo de asistencia del 65% a clases y actividades registradas durante el
curso.

De conformidad a lo que establece el Art. 25 del “Reglamento General de Evaluacion y
Promocion de Alumnos de la U. de G.™
La evaluacion en periodo extraordinario se calificara atendiendo a los siguientes criterios:

I.  La calificacion obtenida en periodo extraordinario, tendra una ponderacion del 80% para




la calificacion final;

La calificacion obtenida por el alumno durante el periodo ordinario, tendra una
ponderacion del 40% para la calificacion en periodo extraordinario, y

La calificacion final para la evaluacién en periodo extraordinario sera la que resulte de la
suma de los puntos obtenidos en las fracciones anteriores.




9. BIBLIOGRAFIA

9.1 BIBLIOGRAFIA BASICA

ALGORITMOS, DATOS Y PROGRAMAS
ARMANDO E. DE GIUSTI 2001 (clasico)
Prentice Hall

1 Ejemplar Disponible En Biblioteca.

METODOLOGIA DE LA PROGRAMACION TOMO 1
ALGORITMOS, DIAGRAMAS DE FLUJO Y PROGRAMAS
OSVALDO CAIRO 2005 (clasico)

5 Ejemplares Disponibles En Biblioteca.

FUNDAMENTOS DE PROGRAMACION ALGORITMOS Y ESTRUCTURA DE DATOS
LUIS JOYANES AGUILAR

SEGUNDA EDICION

ED. MCGRAW HILL 2008 (clasico)

13 Ejemplares Disponibles En Biblioteca.

METODOLOGIA DE LA PROGRAMACION
GLORIA DE ANTONIO/ RAMON M. CHORNA
MADRID RA-MA 1989 (Cléasico)

4 Ejemplares Disponibles En Biblioteca.

CONSTRUCCION LOGICA DE PROGRAMAS
TEORIA Y PROBLEMAS RESUELTOS

LUIS GARCIA SANCHEZ Y AUTORES
ALFAOMEGA 2002 (Clasico)

3 Ejemplares Disponibles En Biblioteca.

PROGRAMACION ESTRUCTURADA UN ENFOQUE ALGORITMICO
LEOBARDO LOPEZR.

ALFAOMEGA 2011

3 Ejemplares Disponibles En Biblioteca.

INTRODUCCION AL DISENO Y ANALISIS DE ALGORITMOS UN ENFOQUE ESTRATEGICO
R.C.T.LEE. [ET AL]

MEXICO MCGRAW-HILL/INTERAMERICANA EDITORES C2007.(Clasico)

2 Ejemplares Disponibles En Biblioteca.




9.2 BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA

INTRODUCTION TO ALGORITHMS THOMAS H. CORMEN...[ET AL]
MASSACHUSETTS MCGRAW HILL 2001 (clasico)
1 Ejemplar Disponible En Biblioteca.

ESTRUCTURAS DE DATOS, ALGORITMOS Y PROGRAMACION ORIENTADA A OBJETOS
GREGORY L. HEILEMAN ; TR. JOAQUI

MADRID MCGRAW-HILL 1998 (clasico)

5 Ejemplares Disponibles En Biblioteca.

ESTRUCTURA DE DATOS ALGORITMOS, ABSTRACCION Y OBJETOS LUIS JOYANES
AGUILAR, IGNACIO ZAHONERO MARTI

ESPANA MCGRAW-HILL INTERAMERICANA DE ESPANA C1998. (clasico)

1 Ejemplar Disponible En Biblioteca.

PROGRAMACION EN C++ ALGORITMOS, ESTRUCTURAS DE DATOS Y OBJETOS LUIS
JOYANES AGUILAR.

ESPANA MCGRAW-HILL/INTERAMERICANA DE ESPANA C2000. (clasico)

5 Ejemplares Disponibles En Biblioteca.

ESTRUCTURA DE DATOS Y ALGORITMOS ROBERTO HERNANDEZ...[ET AL]
MADRID PEARSON EDUCACION : PRENTICE-HALL 2001 (clasico)
1 Ejemplar Disponible En Biblioteca.

FUNDAMENTOS DE PROGRAMACION ALGORITMOS, ESTRUCTURA DE DATOS Y
OBJETOS LUIS JOYANES AGUILAR.

MADRID, ESPANA MCGRAW-HILL C2008. (clasico)

5 Ejemplares Disponibles En Biblioteca.

ESTRUCTURA DE DATOS Y ALGORITMOS EN JAVA ADAM DROZDEK ; TR, LORENA
PERALTA ROSALES.

MEXICO THOMSON 2007. (clasico)

2 Ejemplares Disponibles En Biblioteca.

PROGRAMACION DE JAVA 2 ALGORITMOS, ESTRUCTURAS DE DATOS Y
PROGRAMACION ORIENTADA A OBJETOS LUIS JOYANES

MADRID MCGRAW HILL C2002. (clasico)

3 Ejemplares Disponibles En Biblioteca.

ESTRUCTURAS DE DATOS Y ALGORITMOS ALFRED V. AHO, JOHN E. HOPCROFT,
JEFFREY D. ULLMAN ; TR. AMERICO

NAUCALPAN DE JUAREZ, EDO. DE MEXICO ADDISON WESLEY LONGMAN C1998. (clasico)
3 Ejemplares Disponibles En Biblioteca.

ESTRUCTURAS DE DATOS CON JAVA DISENO DE ESTRUCTURAS Y ALGORITMOS JHON
LEWIS, JOSEPH CHASE ; TR. VUE

MADRID PEARSON ADISSON WESLEY 2006. (clasico)

5 Ejemplares Disponibles En Biblioteca.




ESTRUCTURAS DE DATOS

CAIRO / GUARDATI,

MC GRAW HILL NOV 1996 (clasico)

3 Ejemplares Disponibles En Biblioteca.

ESTRUCTURA DE DATOS / LIBRO DE PROBLEMAS
LUIS JOYANES AGUILAR

IGNACIO ZAHONERO MARTINEZ

MC GRAW HILL 1999 (clasico)

9 Ejemplares Disponibles En Biblioteca.

ESTRUCTURA DE DATOS Y ORGANIZACION DE ARCHIVOS
MARY E. S. LOOMIS
PRENTICE HALL 1991 (clasico)

4 Ejemplares Disponibles En Biblioteca.

ESTRUCTURA DE DATOS / ALGORITMOS, ABSTRACCION Y OBJETOS
LUIS JOYANES AGUILAR

IGNACIO ZAHONERO MARTINEZ

MC GRAW HILL 1998 (clasico)

1 Ejemplar Disponible En Biblioteca.

ESTRUCTURA DE DATOS EN PASCAL
AARON H. TENENBAUM

PRENTICE HALL 1983 (Clasico)

4 Ejemplares Disponibles En Biblioteca.

FUNDAMENTOS DE PROGRAMACION LIBRO DE PROBLEMAS EN PASCAL Y TURBO
PASCAL LUIS JOYANES AGUILAR

MC GRAW HILL 1997 (clasico)

3 Ejemplares Disponibles En Biblioteca.

DELPHI 5
ALFAOMEGA MACOMBO
DIRK LOUIS 2000 (clasico)

2 Ejemplares Disponibles En Biblioteca.

FUNDAMENTOS DE PROGRAMACION / ALGORITMOS Y ESTRUCTURA DE DATOS
LUIS JOYANES AGUILAR

SEGUNDA EDICION

MCGRAW HILL 1996 (clasico)

5 Ejemplares Disponibles En Biblioteca.




ESTRUCTURAS DE DATOS Y ALGORITMOS,

AHO, A, J. HOPCROF Y J. ULLMAN, ]
ADDISON WESLEY IBEROAMERICANA, MEXICO. 1998 (Clasico)

3 Ejemplares Disponibles En Biblioteca.




CURRICULUM VITAE DEL PROFESOR

Universided de Guadalajara

DATOS GENERALES:

Nombre: Victor Daniel Aréchiga Cabrera

Correo electronico: vdaniel@cusur.udg.mx

FORMACION PROFESIONAL BASICA:

Ingeniero en Computacion, Universidad de Guadalajara, México, 1991 — 1994, titulado.
ESTUDIOS DE POSTGRADO:

Master en Computo Aplicado, Universidad Central "Marta Abreu" de Las Villas, Santa Clara, Cuba,
1999-2001, titulado.

Doctorado en Informética, Universidad de Valladolid, Espafia, desde 2008, candidato a doctor.
NOMBRAMIENTOS ACADEMICOS ACTUAL:

Profesor de tiempo completo en CUSUR desde 2006

CENTRO LABORAL ACTUAL:

Centro Universitario del Sur de la Universidad de Guadalajara.

CARGOS ADMINISTRATIVOS DESEMPENADOS:

Coordinador, Coordinacién de Tecnologias para el Aprendizaje
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