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VI. OBJETIVO GENERAL
El alumno conocerad a través de los conceptos basicos una gran cantidad de
importantes tales como los diagramas de flujo y seudocddigo.

e los lenguajes algoritmicos mas

OBIJETIVOS PARTICULARES:

El alumno sea capaz de analizar:
*  Conceptos tedricos y la metodologia para la
*  Conceptos de control de un programa medis
*  Conceptos de la programacién modul
*  Conocer los diferentes lenguajes de
*  Traducir un algoritmo lenguaje

jo.

VIi. CONTENIDO TEMATICO

algoritmos.
los conceptos basicos para la programacion, su uso y su aplicacion para el

1. Introduccién y conceptos
Objetivo especifico.-

JADAL AJARA
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11.5.2. Compiladores.
1.1.6. Palabras reservadas.

1.1.7. Cédigo.
1.1.7.1. Cédigo fuente. o oo
5di j COLEGIO DEPARTAMENT o
1.1.7.2. Cc'>d!go opjeto. e recNOLOGlA:| ?N 4
1.1.7.3. Cédigo ejecutable. INFORMACION Y LA COMUNIC

1.1.8. Enlazado.
1.1.9. Sistema informatico o aplicacion.
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1.1.10. Usuario.
1.2. Fases de la resolucion de problemas
1.2.1. Definicion del Problema
1.2.2. Andlisis de los Datos
1.2.3. Disefio de la Solucién
1.2.4. Codificaciéon
1.2.5. Prueba y Depuracion
1.2.6. Documentacion
1.2.7. Mantenimiento
1.3. Entidades Primitivas
1.3.1. Tipos de Datos
1.3.2. Identificadores
1.3.3. Operadores y Operandos
1.3.4. Expresiones
1.3.5. Declaracién de Variables y constantes
1.4. Definicién y disefio de algoritmo.
1.4.1. Significado etimoldgico de algoritmos
1.4.2. Caracteristicas de los algoritmos
1.4.3. Voraz
1.4.4. Divide y Vencerds
1.4.5. Dindmico
1.4.6. Backtraking
1.5. Representacidn gréfica de los algoritmos
1.5.1. Diagramas de Flujo
1.5.2. Simbologia de los Diagramas de Flujo
1.5.3. Reglas para la elaboracion de DF
1.6. Pseudocaddigo

N,

de diagrama de ﬂUJO de proces
2.1 Definicic')n de diagra

iquirir la habilidad para elaborar algoritmos y su representacién grafica mediante el uso
cturas de control estandarizadas (secuencial, seleccién, repetitiva) y una cuarta denominada

UNIVERSIDAD DF GUADALAJARA
Centro Universltario de ko Costa

iGhuras selectivas e
3.3. Estructuras de repeticion )
3.4. Herramientas para la elaboracion y analisis de DFP l&}

4. Introduccién a los lenguajes de programacion EGIO DEPARTAMENTAL DE
Objetivo especifico.- Dar un primer acercamiento a los distintos |enguaje-‘c APUOEraonacidms vt LA
4.1. Definicién y tipos de lenguajes. INFORMACION Y LA COMUNICACION
4.1.1. Definicion de lenguaje
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4.1.2. Lenguajes natural
4.1.3. Lenguaje Bajo nivet
4.1.3.1. Maquina
4.1.3.2. Ensamblador
4.1.4. Lenguajes de programacion de Alto nivel
4.1.4.1. Procedimentales
4.1.4.2. Orientado a objetos (POO)
4.1.4.3. Proceso paralelo
4.2. Comando de programacion
4.2.1. Ejemplos de comandos de programacion
4.3. Programacion de diagramas de flujos de datos
4.3.1. Codificacién

VIIl. MODALIDAD DEL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE
Métodos no tradicionales:

Se propone conducir la asignatura, utilizando estrategias de apren
que permitan al estudiante conducirlo a la investigacion, aplicacién de conoc
de comprension tedrica.

El profesor, coordinarad y supervisara el trabajo del By
que el alumno se forme un juicio critico y logre solucio
desempefiara un papel activo, mediante desarrollo dg
informacién en la bibliografia sugerida, asi como en |
pasados.

Exposicidn del maestro
Sesiones Auto Estudio Constructivis
Uso de herramientas computacional
Solucién a problemas practicos,

ctivismo para la ensefianza de la programacion de computadoras
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X. CONOCIMIENTOS, APTITUDES, ACTITUDES, VALORES, CAPACIDADES Y HABILIDADES QUE EL ALUMNO DEBE ADQUIRIR
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Aptitud: Capacidad y disposicién para el buen manejo de actividades de informatica y habilidad para ejercer ciertas tareas
minimizando tiempo y esfuerzo, logrando con esto las condiciones idoneas para realizar actividades dependiendo el area
laboral.

Actitud: Se pretende que el alumno, cuente con una conducta positiva hacia el manejo de esta
para el conocimiento de la informacidn y las tecnologias en la actualidad.

ientas necesarias,

Valores: Se pretende que el alumno al finalizar el curso, le permita manifestar su identidad en
conocimientos tanto en su trayecto escolar con su delacion con el exterior.

nuevos

Conocimiento: Este curso tiene como objetivo principal el llevar a cabo un proces
conocimientos necesarios a través de dinamicas de evaluacion para reafirmaf

Capacidades: El alumno tendrd la capacidad de poder resolver un
tiempo y forma para realizarlo dependiendo de las circunstancias e

amiento y solucion de problemas

Habilidades: El alumno tendra la disposicidn para realizar tareas relacionada z
esto, se debe basar en una adecuada

por medio de una computadora utilizando un lenguaje de programacién for
percepcion de los estimulos externos y una respuesta activa g dunde en
potencial para adquirir y manejar nuevos conocimiég strezas.

las carreras ofertadas, debido principalmente a que
ita desarrollar una logica para resolver problemas

La materia de lenguajes algoritmicos, se considera unai
esta asignatura se capacitara a los alumnos en el cona
y las nuevas tecnologias de forma directa o indi

Se les proporcionara las bases de, 10Cl g6 Bésicos, teoricos y practicos de la computacién del siglo XXI, por otra
parte los alumnos obtendran la habiliddd'pat aba

Objetivos Eticos y Sociales
a)  Trabajar individualmen
b)  Valorar objetivamél

c) Resolver exa

d)  Valorarelm e 13" gncia como un camino que nos conduce a la verdad (Valorar la verdad)
e) ar: 3 \Miistrar su propio tiempo y cumplir con las tareas que se le asignen en el curso (Entusiasmo
f)
UNIVERSIDAD NF GUADAJ AJARA
g) Centio Universitarto de ka Costo
h)

XI. CAMPO DE APLICACION PROFESIONAL I &I
El contenido de este curso esta orientado para que el alumno tenga el conocimiento en la teoria| | desarrollo .d,e
programas en cualquier lenguaje de programacién. También desarrollara habilidades y agggggggmgﬁmégﬁ@tﬁ@cacmn de

| desarrollo de programas para computad oracnOLOGIAS O LA
problemas y buscar soluciones posibles por medio de prog p NF?PMWON e
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XII. EVALUACION

La evaluacion del curso se realizara con fundamento en el reglamento general de evaluacién y promocidn de alumnos de la
Universidad de Guadalajara y conforme al articulo 12 los medios de evaluacién y los puntajes correspondientes seran los
siguientes:

I, Examen tedrico PractiCco .......cccocvceemieieciencniiee e e 48%

Il. Practicas individuales y en grupos inter disciplinarios .............10%
a)  Presentacion......cveeiieceinees e 1 punto
b) Ldgicay claridad de los problemas resueltos............... 8 puntos
c) Capacidad de Sintesis......ccccveevreieviceniressicreinnnenn 1 punto

L. PArtiCipacCion........cceoevercerieneieerrremercoeereesencesonsemeseneans 10%

Consta en resolver ejercicios practicos en el pintaron y/o en su cuaderno durante |
conceptos propios del contenido del programa.
IV. Proyecto (Practicas) .....ccooeeiercceminnecmenenenerceeneenne 32%

Consiste en realizar una recopilacion de todos los ejercicios resuel
funcionando en la herramienta DFD.

, se permite que durante el

Todas las practicas y actividades realizadas en el aula o laboratorio de clase s ;
u retroalimentacion.

desarrolio de las mismas puedan interactuar alumnos de diferentes disciplin

e

A la hora de entregar las tareas, realizar los examer

XIil. TIPO DE PRACTICAS
Las practicas se llevaran a cabo en el laboratorig.de cd equiere el uso de una computadora que tenga instalado
| j ar programa orientados a objetos usando el lenguaje de

M.C. Octavio Reynagaffern:
Ing. Sergio BandaPére

Sergio Agustin Banda Pérez

Mtro. Anzony Herrera Martinez
Secretario de academia
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