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1.1 DEPARTAMENTO:

| Ciencias Exactas, Tecnologias y Metodologias
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Doctorado
1.4 ELABORADO POR:
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Mtro. Héctor Manuel Rodriguez Gomez

1.5 FECHA DE ELABORACION:

| Febrero de 2010

1.6 PARTICIPANTES:

MTA. Eduviges de la Torre Garcia

1.7 FECHA DE APROBACION POR LA INSTANCIA RESPECTIVA:

Academia de Ciencias Computacionales.

Julio de 2014




2. UNIDAD DE COMPETENCIA

Unidad de competencia
Andlisis y disefio de soluciones a problemas computables con enfoque orientado a objetos e
implementacién de las mismas en un lenguaje de programacion para facilitar, en un futuro,
tareas computables a los usuarios que hacen uso de la computadora como herramienta de
trabajo.

El desarrollo de software ha evolucionado de manera tal que se hace necesario, el uso de
nuevas herramientas metodoldgicas para lograr productos competitivos y confiables. Las
tecnicas de programacion han ido cambiando, la razén de dichos cambios ha sido adaptarse a
la creciente complejidad de los programas, fue asi como surgieron los lenguajes de alto nivel
para dar al programador herramientas con las cuales pudiese hacer frente a una complejidad
cada vez mayor. La programacion orientada a objetos ha tomado las mejores ideas de la
programacion estructurada y las ha combinado con varios conceptos nuevos y potentes que
permiten realizar las tareas de programacion desde un nuevo punto de vista.

Aunque el plan curricular de la carrera de la licenciatura de la ingenieria en telematica no indica
que esta materia tenga prerrequisitos, es recomendable que sea impartida después de las
materias Algoritmos y Programacion I.

Esta Unidad de Aprendizaje abona al Perfil de egreso:

e Capacidad para usar técnicas analiticas y heuristicas para la solucion de problemas
computables.

e Experiencia educacional integrada que le permita la habilidad de aplicar conocimientos
pertinentes para la identificacion y solucion sistematica de problemas practicos.

o Disefiar y desarrollar software de aplicacion utilizando la metodologia orientada a objetos.

o Capacidades y destrezas tanto a nivel basico y avanzado para planear, disefiar, y
proponer soluciones en los servicios telematicos. Se formard con valores de
responsabilidad, profesionalismo, busqueda de calidad y excelencia en los servicios y el
valor de superacion continua para mantenerse actualizado en el &rea de telemética

3. ATRIBUTOS O SABERES

Saberes Descripcion

Tedricos e Definir e identificar conceptos fundamentales de la programacion
orientada a objetos

e |dentificar el modelado de objetos para el disefio e implementacion de la
solucién de un problema computable

e Identificar elementos para el disefio UML de elementos estaticos y
dinamicos de un programa orientado a objetos

o |dentificar palabras reservadas de un lenguaje de programacion para
implementar los disefios orientados a objetos

Metodoldgicos ¢ Analisis orientado a objetos de un problema computable




Saberes

Descripcion

Disefo orientado a objetos de un problema computable
Construir software con técnicas orientadas a objetos

Técnicos

Identificar y definir la funcionalidad de la aplicacion a construir para
construir los CDU

Identificacion de clases abstractas y concretas, para definir las
responsabilidades sus comportamientos y atributos

Identificacion y aplicar en el disefio e implementacion del mismo los
tipos de relaciones entre las clases

Identificar y aplicar en el disefio e implementacion sobrecarga y

polimorfismo.
e Implementacion de disefio orientado a objetos

Formativos e Abstraccion y analisis orientada a objetos
e Fomento del trabajo colaborativo
e Fomento de autoaprendizaje

4. CONTENIDO TEORICO PRACTICO

Contenido Tedrico Practico

Unidad | Generalidades
1.1. Repaso programacion estructurada
1.1.1.Identificadores
1.1.2.Tipos de datos
1.1.3.Constantes y variables
1.1.4.Expresiones aritmeticas y logicas
1.1.5.Funciones de cadena y matematicas
1.1.6.Estructura de control secuencial
1.1.7 Estructura de control selectiva (simple, doble, multiple)
1.1.8.Estructuras de control repetitiva (condicionada, no condicionada)
1.1.9.Modularidad (funciones)
1.2. Conceptos basicos de programacion orientada a objetos
1.2.1.UML y Tipos de diagramas UML
1.2.2.Clase
Objetos
Herencia
Polimorfismo

Unidad Il Iniciando UML
2.1.Diagramas de casos de uso
Incluidos

e Descubrir la necesidad de un disefio de la solucion antes de la
implementacion en un lenguaje de programacion.




Contenido Tedrico Practico

Extendidos
2.2.Diagramas de clases
Clases
Control de acceso y visibilidad
2.3.Diagramas de objetos
2.4.Relaciones entre clases
2.4.1.Dependencia
2.4.2.Asociaciones
Agregacion
Composicion
2.4.3.Generalizaciones
Metaclase
Clase Terminales
Clase Abstracta

Unidad Il Herencia
3.1.Herencia
Simple
Mdltiple
3.2.Sobrecarga y sobreescritura de métodos

Unidad IV Introduccion a Interfaz de usuario y diagramas
4.1.Interfaz de usuario para aplicaciones
4.2 .Diagramas de estados y transiciones
4.3.Diagramas de secuencia

5. TAREAS O ACCIONES

Tareas 0 acciones
Ejercicios/trabajos en equipo
Ejercicios/trabajos individual
Examenes parciales
Repentinos
Actividades extracurriculares

*Los denominados ejercicios (ya sea en equipo o individual) pueden ser diagramas UML de
disefio y/o codificacion del disefio; también puede ser un producto solicitado como resultado

de una investigacion.

*Las rubricas correspondientes se indican en cada actividad. Para todas las actividades, la
calificacion puede ser de 0 a 100, la puntuacién méaxima se indicara en cada ejercicio.

*Las actividades fuera de tiempo solo se revisaran mas no podran obtener puntuacion

alguna que abone a la calificacion final del curso.




Tareas 0 acciones
* El trabajo final sera un ejercicio de analisis, disefio e implementacion.

NOTA: La puntuacion por concepto de Actividades extracurriculares se otorgara cuando se
entregue el comprobante de la misma y Gnicamente si la puntuacion total que se obtenga es
mayor o0 igual a 60% de puntos por concepto de ejercicios en equipo, ejercicios individuales,
examenes parciales y producto final.

6. EVALUACION DE DESEMPENO

Evidencias de desempefio Criterios de desempefio Campo de aplicacion
profesional

Cumplir con las
especificaciones, diagramas y
documentacion que se solicite;
pudiendo ser diagramas UML
ylo interfaz gréfica asi como
Disefio datos tabulares, segin se
solicite.

Estos elementos deben ser
Unicos y creativos, ya sea de
tarea 0 en las sesiones de
clase; individuales o en equipo;
seqgUn se indique. e Biblioteca

e Actividad extra de clase
e Laboratorio

Cumplir con las
especificaciones requeridas y
expresadas en el disefio
realizado asi como en la
documentacion  que  sea
Codificacion requerida.

Utilizar los conceptos de
orientacion a objetos,
indentacion, estructuras de

control adecuadas,
documentacién interna
(comentarios).

Actividades a realizarse de

Biblioteca




Evidencias de desempefio

Criterios de desempefio
profesional

Campo de aplicacion

Ejercicios individuales

Ejercicios en equipo

forma presenciales 0
extraclase; pueden ser

eDiagramas UML  vylo

codificacion con la

documentacion solicitada.
eProductos los cuales deben
de expresar ideas propias,

claras, concisas,
ortograficamente  correcto,
relacionadas con el tema
que se esté tratando
incluyendo las  fuentes
bibliogréficas; también
deben de ser Unicos,
creativos.

Pueden ser resultado de
una investigacion, de mesas
redondas o0 grupos de
trabajo entre otras formas
de trabajo; que se realicen
en sesiones presenciales.

Actividades a realizarse en
grupos de 3 o 5 personas,
segun se indique

De manera presencial o
extraclase en los cuales, cada
miembro del mismo debe de
tener una participacion activa y
colaborativa en el equipo.

eDiagramas  UML  ylo
codificacion con la
documentacion solicitada.

eAlgun productos los cuales
deben de expresar ideas
propias, claras, concisas,
ortograficamente  correcto,
relacionadas con el tema
que se esté tratando
incluyendo  las  fuentes
bibliogréficas; también

Actividad extra de clase
Laboratorio de software

Biblioteca
Actividad extra de clase
Laboratorio de software




Evidencias de desempefio Criterios de desempefio Campo de aplicacion
profesional

deben de ser Unicos,
creativos.
(se  realizardn  mesas
redondas o0 grupos de
trabajo entre otras formas
de trabajo)

) _ Incluye  ejercicios  teorico- Laboratorio de software
Examenes paI’CIa|eS y/O préc“cos (programas y/o

repentinos (tedrico/practico) | informacion tedrica) a realizar
por parte del participante del
curso de forma individual o en
equipo —segln se indique- y de
manera presencial.

Los exdmenes repentinos
pueden ser en cualquier dia

Notas generales:

o Los criterios requeridos se indicaran en cada ejercicio.

¢ No se permitira la entrega de evidencias fuera de la fecha requerida.

e A quien se sorprenda con “acordedn” o material auxiliar en cualquier formato que no se
haya indicado como requerido, ya sea en los ejercicios individuales o examenes se
suspendera dicha actividad y se anulara dicha participacion, sin tener derecho a
recuperarla.

e Para trabajos iguales, la calificacion sera cero para todos estos trabajos.

e Los productos deberan de ser creativos y con ideas originales.




7. CALIFICACION

Unidad de competencia

Ejercicios/trabajos en equiP0..........ccoeveer i iiii i 25%
Ejercicios/trabajos individual...............c.coooviiiiiiiiiiiiiee, 25%
Examenes parciales.............ccccceeeei i e e, 25%
EXAMENES rEPENTINOS. ....cvvvie e et 25%
Actividades extraCurmiCUlares. ..........coovvvveverien e e 5%

*Los denominados ejercicios (ya sea en equipo o individual) pueden ser diagramas UML de
disefio y/o codificacion (programas) del disefio; también puede un producto solicitado como
resultado de una investigacion.

*Las rubricas correspondientes se indican en cada actividad. Para todas las actividades, la
calificacion podré ser de 0 a 100, para cada ejercicio, se indicara la puntuacion maxima.

*Las actividades fuera de tiempo solo se revisaran mas no podran obtener puntuacion
alguna que abone a la calificacion final del curso.

* El trabajo final sera un ejercicio de analisis, disefio e implementacion.

* La puntuacion por concepto de Actividades extracurriculares se otorgara cuando se
entregue el comprobante de la misma y Unicamente si la puntuacion total que se obtenga
es mayor o igual a 60% de puntos por concepto de ejercicios en equipo, ejercicios
individuales, exdmenes parciales y producto final.

8. ACREDITACION

De conformidad a lo que establece el Art. 20 del “Reglamento General de Evaluacion y
Promocion de Alumnos de la U. de G.™:
Para que el alumno tenga derecho al registro del resultado final de la evaluacion en el periodo
ordinario establecido en el calendario escolar aprobado por el H. Consejo General Universitario,
se requiere:

[.  Estarinscrito en el plan de estudios y curso correspondiente, y

[l.  Tener un minimo de asistencia del 80% a clases y actividades registradas durante el

curso.

De conformidad a lo que establece el Art. 27 del “Reglamento General de Evaluacion y
Promociéon de Alumnos de la U. de G.™:
Para que el alumno tenga derecho al registro de la calificacion en el periodo extraordinario, se
requiere:

I.  Estarinscrito en el plan de estudios y curso correspondiente.




Haber pagado el arancel y presentar el comprobante correspondiente.
Tener un minimo de asistencia del 65% a clases y actividades registradas durante el
curso.

De conformidad a lo que establece el Art. 25 del “Reglamento General de Evaluacion y
Promocion de Alumnos de la U. de G.™
La evaluacion en periodo extraordinario se calificard atendiendo a los siguientes criterios:

La calificacion obtenida en periodo extraordinario, tendré una ponderacion del 80% para
la calificacion final;

La calificacion obtenida por el alumno durante el periodo ordinario, tendra una
ponderacion del 40% para la calificacion en periodo extraordinario, y

La calificacion final para la evaluacion en periodo extraordinario sera la que resulte de la
suma de los puntos obtenidos en las fracciones anteriores.
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10. CURRICULUM VITAE DEL PROFESOR

Universidad de Guadalajara [

DATOS GENERALES:

Nombre: Eduviges de la Torre Garcia
Correo electronico: edu@cusur.udg.mx

FORMACION PROFESIONAL BASICA:
Licenciatura en Informatica por el Instituto Tecnoldgico de Ciudad Guzman

ESTUDIOS DE POSTGRADO:
Maestria en tecnologias para el aprendizaje

CERTIFICACIONES:

Sun certified programmer, for the java plataform, standard edition 6.
NOMBRAMIENTOS ACADEMICOS ACTUAL:

Profesor de asignatura B

CENTRO LABORAL ACTUAL:

Centro Universitario del Sur

CARGOS ADMINISTRATIVOS DESEMPENADOS:

o Actualmente es parte del personal de Apoyo a la Unidad de Mutimedia Instruccional del
Centro Universitario del Sur

» Asesor técnico y de disefio instruccional en el area de cursos en linea del Centro Universitario
del Sur de Enero de 2001 a Junio de 2013.

« Area capacitacion del Centro de cémputo del Centro Universitario del Sur, como responsable
de la organizacion de curso de ofimatica en los ciclos escolares 1999A al 2004B

« Instructor y asesor de cursos de ofimatica a los docentes del CUSur del calendario escolar
1999A al 2004B.
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