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1. IDENTIFICACION DEL CURSO

PROGRAMA DE ESTUDIO POR COMPETENCIAS

| Centro Universitario del Sur

1.1 DEPARTAMENTO:

| Departamento de Ciencias Exactas, Tecnologias y Metodologias

1.2 ACADEMIA:

| Academia de Ciencias Computacionales

1.3 NOMBRE DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE:

Ingenieria de Software

Clave de la

materia Horas de teoria | Horas de préctica | Total de horas | Valor de créditos
IF132 48 32 80 8
Tipo de curso: Nivel en que se ubica Prerrequisitos
C=curso Técnico || Anote los prerrequisitos
CL= clinica Técnico superior
N= practica Licenciatura | X
T=taller Especialidad
CT=curso-taller | X Maestria ||
Doctorado
1.4 ELABORADO POR:
| Mtro. Gerardo Jiménez Haro
1.5 FECHA DE ELABORACION:
| Agosto de 2011
1. 6 FECHA DE LA ULTIMA MODIFICACION:
| Enero de 2014
1.7 PARTICIPANTES:

Mtro. Gerardo Jiménez Haro, Maria Griselda Palacios Ruiz

1.8 FECHA DE APROBACION POR LA INSTANCIA RESPECTIVA:
Academia de Ciencias Computacionales

Julio de 2014




2. UNIDAD DE COMPETENCIA

Aplica modelos, técnicas y herramientas para el desarrollo de soluciones de software de calidad mediante la
metodologia orientada a objetos.

Esta Unidad de Aprendizaje abona al Perfil de egreso:

Conocimientos teoricos practicos avanzados en Ingenieria de Software, Desarrollara las habilidades a
nivel avanzado en el arte como disefiar, operar nuevas tecnologias, cdmo decidir entre alternativas
tecnolégicas y diferentes soluciones de ingenieria y comerciales, administrar y explotar las posibilidades
de negocios. Disefiar y construir servicios telematicos. Tendra las capacidades y destrezas tanto a nivel
basico y avanzado para planear, disefiar, administrar, instrumentar, producir y proponer soluciones en los
servicios telematicos. Se formara con valores de responsabilidad, profesionalismo, blisqueda de calidad y
excelencia en los servicios y el valor de superacion continua para mantenerse actualizado en el area de
telematica.

3. ATRIBUTOS O SABERES

Saberes Contenidos

Teoricos Introduccion a la ingenieria de software.
Administracion de proyectos de software.
Anélisis de Sistemas.

Disefio de Sistemas.

Desarrollo de Sistemas.

Pruebas de Sistemas y métricas de calidad.
Mantenimiento de Software.
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Précticos Buscar, analizar, sintetizar y evaluar informacion de forma independiente.

Identificar y aplicar los principales elementos de los modelos de desarrollo de

software.

3. Desarrollar aplicaciones de software siguiendo una metodologia de
desarrollo de software.

4. Desarrollar aplicaciones de software siguiendo estandares de calidad.

ro

Formativos Capacidad de analisis y sintesis.

Capacidad de abstraccion.

Capacidad de trabajo individual y de grupo.

Creatividad e innovacion tecnoldgica.

Pensamiento critico.

Disciplina y trabajo en equipo.

Capacidad de seguir y aplicar, reglas, estandares y metodologias en el
desarrollo de software.
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4. CONTENIDO TEORICO PRACTICO (temas, subtemas y carga horaria)

Unidad 1. Introduccién a la Ingenieria de Software.
Obijetivo Particular.- Al término de esta unidad el alumno sera capaz de tener su propio criterio de lo que es
la ingenieria de software, como asi también conocer los diferentes tipo de ciclo de desarrollo con cada una
de las metodologia de modelado que existen y las herramientas CASE que las contienen.

A. Definicion y evolucion de Ingenieria de Software

B. Factores de calidad y productividad

C. Ciclo de vida de desarrollo de software

a. Tipos de ciclo de vida para el desarrollo de software
D. Metodologias de modelado.
Usabilidad.

Herramientas CASE

Unidad 2. Administracion de proyectos.
Objetivo Particular.- El estudiante podra definir, organizar y estructurar un proyecto de desarrollo de
software para controlar su evolucion a través de las técnicas y metodologias.

F. Definicion de tareas, matriz de responsabilidades

G. Técnica de representacion de transicion de actividades

H. Diagrama de Gantt

Unidad 3. Andlisis de Sistemas.
Objetivo Particular.- Al término de esta unidad el alumno serd capaz de identificar las diferentes
clasificaciones de software que existen, asi como la importancia de estos en el mundo actual, también
entenderd el rol e importancia de un analista de sistemas y de igual forma las formas de la recopilacion de la
informacion como inicio y principio de un producto de software.

| Tipos de sistemas
Integracion de las tecnologias de sistemas
Necesidad del analisis de sistemas

Rol de Analista de Sistemas
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. Andlisis de requerimiento de informacion: Recopilacion de la Informacion

a. Métodos interactivos




b. Métodos estadistico
N. Producto (documentacion de la fase del andlisis del proyecto)

Unidad 4. Disefio de Sistemas.
Obijetivo Particular.- Al término de esta unidad el alumno tener un criterio mas amplio sobre el disefio de
escritorio, Web, de Interfaz, de datos y arquitectonico de un software.
0. Necesidad del disefio de sistemas
Disefio de escritorio y disefio WEB
Disefio de una entrada eficaz

Disefio de una salida eficaz
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Disefio de datos
a. Datos conceptuales
b. Datos l6gicos
c. Datos fisico
T. Disefio arquitectonico (cliente servidor)
U. Disefio de interfaz de usuario
Producto (documentacion de la fase de disefio del proyecto)

Unidad 5. Desarrollo de Sistemas.
Objetivo Particular.- Al término de esta unidad el alumno tendra el conocimiento para la eleccion de una
plataforma de desarrollo de un producto de software.

W. Eleccion de la plataforma de desarrollo

X. Programacion del proyecto

Y. Producto (documentacion de la fase de desarrollo del proyecto)

Unidad 6. Pruebas de Sistemas y métricas de calidad.
Objetivo Particular.- Al término de esta unidad el alumno tendra la habilidad para analizar las diferentes
estrategias y técnicas de pruebas de software, asi como saber cuéles son las métricas de calidad que se
deben tener en cuenta para el desarrollo de programas de computo.

Z. Objetivo de las pruebas

AA. Versiones alpha, beta

BB. Tipos de prueba




a. Integracion
b. Regresion
c. Unidad
d. Aceptacion
CC.Estrategias de pruebas
a. Cajanegra
b. Caja blanca
. Camino basico
ii. Complejidad ciclomatica
DD. Métricas de calidad

EE. Producto (documentacion de la fase de pruebas)

Unidad 7. Mantenimiento de Software.
Obijetivo Particular.- Al finalizar esta unidad el alumno conocerd los diferentes tipos de mantenimiento de
software y como deben de aplicarse antes de la entrega del producto, durante el desarrollo y después de la
entrega del mismo.
FF. Tipos de mantenimiento de Software

a. Mantenimiento adaptativo.

b. Mantenimiento preventivo

c. Mantenimiento correctivo

d. Documento de fase de mantenimiento




5. TAREAS O ACCIONES

Examenes tedrico practicos.
Productos finales por Unidad
Participacion individual
Actividades de aprendizaje
Trabajo final

6. EVALUACION DE DESEMPENO

Productos finales por Unidad

Participacion individual

Actividades de aprendizaje

Trabajo final

planteados sobre la ingenieria de
software asi como la correcta
aplicacion de las diversas
metodologias para el desarrollo de
software.

Deberan contener todos los puntos
solicitados.  Cumplir con las
instrucciones y los requerimientos
técnicos solicitados en relacion a
la correcta aplicacion de la
ingenieria de software a casos
practicos.

Actitud activa, participativa 'y
colaborativa en actividades de
equipo, individuales y en las
sesiones en aula de clases.

Cumplir con las instrucciones y los
requerimientos técnicos
solicitados en relacion a las
diversas metodologias y técnicas
de la ingenieria de software.

Consiste en un documento
proyecto que contiene todos los
elementos de andlisis y disefio
para el desarrollo de un producto
de software. Deberd contener

Evidencias de desempefio Criterios de desempefio Campo de aplicacion
profesional
Examenes tedrico practicos. Responder con claridad vy
solvencia cuestionamientos Aula de clases.

Biblioteca.

Internet.

Actividad profesional.

Entorno escolar y social.




Evidencias de desempefio Criterios de desempefio Campo de aplicacion
profesional

todos los puntos solicitados.
Cumplir con las instrucciones y los
requerimientos técnicos
solicitados en relacion a la correcta
aplicacion de la ingenieria de
software.

Solo podran hacer méaximo 2
envios con retraso a menos que se
justifique plenamente. Por cada
dia de retraso (dias naturales), se
descontaran 5 pts. de la
calificacion obtenida.

Trabajos  plagiados  quedan
anulados.

7. CALIFICACION

Unidad de competencia

Examenes tedrico practicos 20%
Actividades de aprendizaje 30%
Productos finales por Unidad 15%
Participacion individual 15%
Trabajo final 20%

8. ACREDITACION

De conformidad a lo que establece el Art. 20 del “Reglamento General de Evaluacion y Promocion de
Alumnos de la U. de G.”™:

Para que el alumno tenga derecho al registro del resultado final de la evaluacion en el periodo ordinario:
. Estar inscrito en el plan de estudios y curso correspondiente, y
[l.  Tener un minimo de asistencia del 80% a clases y actividades registradas durante el curso.

De conformidad a lo que establece el Art. 27 del “Reglamento General de Evaluacion y Promocion de
Alumnos de la U. de G.”:




Para que el alumno tenga derecho al registro de la calificacion en el periodo extraordinario, se requiere:
| Estar inscrito en el plan de estudios y curso correspondiente.
[l Haber pagado el arancel y presentar el comprobante correspondiente.
lll.  Tener un minimo de asistencia del 65% a clases y actividades registradas durante el curso.

De conformidad a lo que establece el Art. 25 del “Reglamento General de Evaluacion y Promocion de
Alumnos de la U. de G.™

La evaluacion en periodo extraordinario se calificara atendiendo a los siguientes criterios:

|, La calificacion obtenida en periodo extraordinario, tendra una ponderacion del 80% para la
calificacion final;
Il La calificacion obtenida por el alumno durante el periodo ordinario, tendra una ponderacion del
40% para la calificacion en periodo extraordinario, y
. La calificacion final para la evaluacion en periodo extraordinario seré la que resulte de la suma
de los puntos obtenidos en las fracciones anteriores.
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