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INGENIERIA DE SOFTWARE
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Basica particular optativa
| Ninguno

VI. OBJETIVO GENERAL
Al término de este curso el alumno obtendra las habilidades y conocimiento sobge ion vy ¢ epto de Ingenieria de
Software, ademas podra identificar las diferentes aplicaciones de los Sist istémren la actualidad y tendra
el conocimiento para desarrollar la documentacion de la fase del Ana Dige , Instalacion, Prueba,

OBIJETIVOS PARTICULARES:

1. Analizard e investigara sobre la evolucién del softwa

2. Identificard cada uno de los procesos del cug
naturaleza del mismo. 4

Realizard un analisis sobre las técnicas de la
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Desarrollard un manual técni
del usuario final.

Vil. CONTENIDO TEMATICO
1.  Evolucién de |a i
ad el alumno sera capaz de tener su propio criterio de lo que es la ingenieria de

software, co entes tipo de ciclo de desarrollo con cada una de las metodologia de modelado

que existen ¥ia ' entas CASE.gue las contienen.

1.1. ionier gica de la Ingenieria del software segun los autores
1.2, € ks . cali sreductividad del software

1.3.

1.4 . D le ciclgyde vida para el desarrollo de software
1.5. : '

2. Administra '6n de proyectos -
Objetivo Particular.- Al término el estudiante podra definir, organizar y estructurar un proyecto de desarrgﬁd;?éiﬁwgé&d‘:’z'é“ﬁm
para controlar su evolucion a través de las técnicas y metodologias. Y este
2.1 Definicion de roles y tareas ST
2.2. Matriz de responsabilidades

2.3. Técnica de representacion de transicion de actividades

2.4, Diagrama de Gantt
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3.  Etapas de construccion del software
3.1 ANALISIS DE SISTEMAS.

Objetivo Particular.- Al termino de esta unidad el alumno serd capaz de identificar las diferentes clasificaciones de software
gue existen, asi como la importancia de estos en el mundo actual, también entendera el rol e importancia de un analista de
sistemas y de igual forma las formas de la recopilaciéon de la informacion como inicio y principio de un producto de software.
3.1.1. Tipos de sistemas (CMS, LMS, CRM, ERP, APPS en otros)

3.1.2. Integracién de las tecnologias de sistemas

3.1.3. Necesidad del andlisis de sistemas

3.1.4. Rol de Analista de Sistemas

3.1.5. Andlisis de requerimiento de informacidn: Recopilacién de la informacion
3.1.5.1. Métodos interactivos

3.1.5.2. Métodos estadisticos.

3.1.6. Producto (documentacién de la fase del analisis del proyecto).
3.2, DISENO DE SISTEMAS. _ N Yonel
Objetivo Particular.- Al término de esta unidad el alumno tendrd un criterio ma lais isefio de escritorio, Web, de
interfaz, de datos y arquitectdnico de un software. " : :
3.2.1. Necesidad del disefio de sistemas

3.2.2. Disefio de escritorio y Disefio WEB

3.2.3. Disefo de una entrada eficaz

3.2.4. Diseno de una salida eficaz

3.2.5. Disefio de datos

3.2.5.1. Datos conceptuales
3.2.5.2. Datos ldgicos
3.2.5.3. Datos fisico

3.2.6. Disefio arquitecténico (cliente servidor)
3.2.7. Disefo de interfaz de usuario
3.2.8. Producto (documentacién de la fase
3.3. DESARROLLO DE SISTEMAS.

sarrollo del proyecto).
“ALIDAD.

T NTO DE SOFTWARE.
i@lar.- Al finalizar esta unidad el alumno conocera los diferentes tipos de mantenmiqgpm\q&?ﬂf}v\{:alrﬁj\:' como
deben de aplicarse antes de la entrega del producto, durante el desarrollo y después de la entrega d:BJrﬂ'Hmuraw‘ de Io L.L:J :m
3.5.1. Tipos de mantenimiento de Software

3.5.1.1. Adaptativo, preventivo y correctivo

3.5.2. Documento de fase de mantenimiento.

NOLOGIAb DE LA
FORMACION WLA COMUNICACION
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4.  ELABORACION Y DISENO DE MANUALES.

Objetivo Particular.- Al finalizar esta unidad el alumno conocera los diferentes tipos de manuales, sera capaz de distinguirlo y
elaborarlo, y adquirira las técnicas suficientes para desarrollarlo con aplicacion a su proyecto final

4.1.1. Definicién de manual

4.1.2. Tipos de manuales.

4.1.2.1. Manual de usuario, manual técnico y manual de operacién

5.  Proceso del registro ante derecho de autor

ViIl. MODALIDAD DEL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAIJE
Las modalidades propuestas para la imparticion de este curso son 2:

1. Presencial: 100% presencial
Las actividades de ensefianza y aprendizaje se llevan a cabo en un aula o labora

2. Mixta: 70% en linea y 30% presencial
Las actividades y recursos se llevan a cabo mediante algunas herramientas qu inistracion en los recursos en
linea como dropbox, box, edmodo, chamilo, mega y/o classroom ;

a colaborativa.

cion teniendo en cuenta los siguientes
elementos:
o Reflexidn sobre los valores y conductas g 0s objetivos del curso los cuales se evidencian a
e Trabajo individual y por equipo met e acion efkla sesiones presenciales y actividades marcadas en cada
unidad.
e Evaluaciones sumativas al fig 3l adide dizaje, acompafnados de la retroalimentacion del profesor

IX. BIBLIOGRAFIA BASICA
Pressman R. S. (2007), lng

atos/registro/obra_computo.html
'eria de Software. 7 Edici(')n Addison Wes]ey

Ooe. ‘]nge Heria de Software Orlentada a Objetos”, Ira EdlCIOﬂ Prentlce Hall 2002, Mex1co

ey. “Ingenieria de Software”. McGraw Hill, 1988, México.

06). Ingenieria de software clasica y orientada a objetos. Sexta Edicién. Mc-Graw Hill. México.
¥dall. “Analisis y Disefio de Sistemas”, 3da Edicion, Prentice Hall, 1997, México.

UNIVERSIDAD DF. GUADAJ \JARA
Centro Universitario de lo Costa

ciertas tareas
éhdiendo el drea

Aptltud Capacidad y dlsposmon para el buen manejo de actividades de informatica y habilidad p y
minimizando tiempo y esfuerzo, logrando con esto las condiciones idéneas para realizar actividade$’
laboral. '\iL :

COLEGIO DEPABTAMENTAL DE
IAS DE LA
COMUNICACION

(=]

Avenida Universidad 203 Delegacion Ixtapa C.P. 48280
Puerto Vallarta. Jalisco. México. Tels. [52] (322) 22 6 22 30, Ext. 66230
www.cuc.udg.mx




=

UNIVERSIDAD DE GUADALAJARA

CENTRO UNIVERSITARIO DE LA COSTA
DIVISION DE INGENIERIAS
DLPARTAMINTO DE CIENCIAS Y TECNOLOGIAS DL LA INFORMACION Y COMUNICACION

Actitud: Se pretende que el alumno, cuente con una conducta positiva hacia el manejo de estas herramientas necesarias, para
el conocimiento de la informacién y las tecnologias en la actualidad.

Valores: Se pretende que el alumno al finalizar el curso, le permita manifestar su identidad en relacién a sus nuevos
conocimientos tanto en su trayecto escolar con su delacidén con el exterior.

Conocimiento: Este curso tiene como objetivo principal el llevar a cabo un proceso de retroalimes
conocimientos necesarios a través de dinamicas de evaluacidon para reafirmar y estimular al alumn@.,

ion para adquirir los

Capacidades: El alumno tendra la capacidad de poder resolver un problema, asi como tambié n tiempo

y forma para realizarlo dependiendo de las circunstancias en que se presente.

ware, basandose

Habilidades: El alumno tendra la disposicion para realizar tareas relacionadas con el are
| eficaz, es decir,

en una adecuada percepcidn de los estimulos externos y una respuesta activa g

Telematica e Ingenieria
umnos en el conocimiento del
pporcionara las bases de los
iglo XXI, por otra parte los alumnos
que se busquen mejores alternativas

en Comunicacion Multimedia, debido principalmente a que esta asignatura se ¢
anaI|5|s dlseno desarrollo prueba y mantenimiento de software asi mis

obtendran la habllldad para realizar trabajos que minimicen elti ) u elabor
para su desempefio laboral. :

sabilidad y puntualidad); Valorar objetivamente
idualmente (Honestidad); Valorar el método de
la ciencia como un camino que nos conduce 3

y cumplir con las tareas que se le asignen en el \?

en forma constructiva (Respeto); y Val

/1 sponsabllldad}, Apreciar la cultura; Criticar y ser criticado
a su fortalecimiento (Integracidn en equipo).

La aplicacién profesional delfgtrso d ] are es el realizar el analisis de una problematica en las distintas area
' e fitWare para la automatizacion de los procesos y de esta forma ser eficiente
 presenten.

desarrollo del producto de software en razon de la importancia de los asuntos
de sus acciones y omisiones.

El estudiante debe §€r
que le son encome

Partncnpacnén en este criterio se incorporan las participaciones individuales y por equipo, las asistencia a
la entrega de los actividades de apr i asi como la
.s ses.lc_»rjes presenuals.esr, la puntualidad er-a ? entrega de ctividad prendi g@%m i ?'-:..-m.u\.;,m.\
disposicién y responsabilidad para el aprendizaje del curso Cenftro Universitario de lo Cosig
b. Trabajos de aprendizaje: a este rubro pertenecen la recepcidn, revision y evaluacién de Ios tr.abajos y
actividades de aprendizaje que se desarrollaran en el curso, tales como las actividades Prelim 4as de

contenidos, las integradores, la participacion en foros tematicos y la entrega de los producto{_

COMEGIOBEPARTAMENT AL DE
Y TECNOLOGIAS DE LA
ION Y LA COMUNICACION
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¢. Productos de aprendizaje; aqui se manejaran las evaluacion periddicas, para las cuales se propone 2
evaluaciones parciales, 3 ensayos y una departamental contabilizando también el resultados de las
evaluaciones de los expertos y el resultado del producto final del curso.

2) MEDIOS DE EVALUACION

a. Tablas de seguimiento y evaluacion individual de estudiantes
Resolucion de casos de estudio y ejercicios practicos
Actividades o trabajos en la fase de anadlisis, disefio, desarrollo y prueba.
Trabajos de investigacidn (escritos y documentos)
Qué el producto final sea interdisciplinario con otras area del conocimientosf
de Guadalajara y otras Instituciones Educativas) \
Elaboracién de productos de software y manuales.
g. Presentacion final del producto ante sinodales y empresarios del dre

© £ P o

btras carreras iversidad

-

3) MOMENTOS DE EVALUACION
Los momentos de la evaluacidn sera continua y cada elemento suma ci
unidades de aprendizaje 1y 2 se aplican dos evaluaciones parciales, en
los puntos 3.1, 3.2, 3.3, 3.4 y 3.5), ademads se hara una evaluacion departam curso. Al finalizar el curso el
estudiante presenta un proyecto de software junto con el manual técnico, man on de producto y el manual de
operacion del usuario; se entregara en formato digital (en CD i ico en el se defina con el profesor en
clase).

final del curso. En las
es del proyecto final (de

La dinamica del proceso de ensefianza aprendizaje g . Anateria de IF132 Ingenieria de Software, deberd
asistir a las mesas de trabajo como parte de su for
Mesas de trabajo:

a) Definicidn del proyecto, introduccién
b) Anélisis y disefio e implementagié

¢} Presentacion y/o exposici '

tecnoldgica o empr _
Nota: La asistencia a las mesa icipacionjide trabiajo sera parte de la calificacién final del curso.

4)

VALOR COMENTARIO

Aspectos a calificar en el documento a entregar

Estructura general, ortografia y redaccién, ilustraciones, diagramas y/

proyecto (lineas futuras de desarrollo)

modelos, referencias o fuentes, resultados o conclusiones, continuidad del

1.1 WéEnsayewpidod T 35 puntos e  Portada
Ty : ¢ {ndice (1 punto)
C : ° Introduccion { 1punto)
ala escritura de ensayos en el estilo APA, para saber e  Evolucién de la '"3e"i*’-y'ﬂ del Software (4 puntos)

Se debe escribir cada seccién del documento e Administracién del F’“&’Sﬁ%m’ AD '" 1LADALAJARA
\f@fi

] o io de lo Costa
° Etapas de la construccion del software

o Analisis de sistemas _4£Hﬁ¢951
o Disefio de sistemas (4§
o Desarrollo de sistemag*{4

o Mantenimiento de so& Gk HI puntos)

. Conclusion (4 puntos) -
COLEGIO DEPART .
*  Referencias blbllografm mf ;E:ﬂ'“nKD‘En

o Prueba de sistemas y'meffices de calidad (4 puntos)

INFORMACION Y LA COMUNICACION
(%
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[] HABILIDADES Y DESTREZAS (ACTVIDADES PRACTICAS Aspectos a calificar en el documento a entregar
PARA EL DESARROLLO DE HABILIDADES DEL
PENSAMIENTO DE LA CAPACIDADES MOTRICES) Estructura general, ortografia y redaccion, ilustraciones, diagramas y/

modelos, referencias o fuentes, resultados o conclusiones, continuidad del
proyecto (lineas futuras de desarrollo)

2.1 | Proyecto Final (alumnos de telemdtica y Multimedia). 30 puntos | e Portada
Elalumno desarrollara un proyecto final donde aplicara las . indice (1 punto)
técnicas de modelado mediante las diferentes fases de B Introduccién (2 punto)
ciclo de vida que tiene el desarrollo de un software. . Fase de anailisis

Orientado resolver una necesidad real en un negocio u
organismo social. Este proyecto es la creacién de los
manuales: a) técnico b) Usuario, ¢) Operacion e
Instalacion

Recomendacion.- revisar el documento de propuesta
para la escritura de ensayos en el estilo APA, para saber
como se debe escribir cada seccién del documento
solicitado.

légico (1 punto)
odelado fisico (1 punto)
efio de interfaz (1 punto)
Fase arrollo (1 punto)
Fase de prueba (métricas de calidad)
o] Caja blanca (1 punto)
o  Cajanegra (1 punto)
Linea futuras de desarrollo (1 punto)
Conclusion (3 punto)
Referencias (2 punto)
tas rubrica de la presentacion oral y visual que se evaluaran son:
o Contenido Visual
. Postura y seguridad
. Habla claramente
. Defensa
. Vocabulario
L]
®

2.2 | Presentacion del proyecto

Nota: El proyecto se entregara
de fin de curso (FITE, semana dé
alumno demostrara el cop@eimie

Volumen de la voz
Atuendo

15 puntos | Individual (conferencia, taller, evento cultural y/o deportivo, comprobable
con constancia de participacion, festival de software libre)

100
puntos
U/ X TipOx
Las practicas quetel, c exige son: a) vinculacién con empresas e instituciones cuyos productos o servicios son el de

; sos, mediante una investigacion documental y andlisis situacional; b) elaboracién de un producto de
software apli tlo basado en procesos de produccién de materiales a partir de las necesidades de personas, empresas o
instituciones, c) participacion de los estudiantes en actividades de investigacion v difusién de coﬂbahﬁentps.iekqggmnq;{mon
el campo del desarrollo de software y el derecho de registro ante derecho de autor yd)el alumno%ﬁ'&l‘%"é‘m‘fﬁgmmn canta de
aceptacion por parte del responsable de la empres o del drea donde se aplicar3 el software, sobre su pr oussta a desarrollar
como productor tecnoldgico. b S b

Se hara un viaje de visita a la empresa IBM en la ciudad de Guadalajara Jalisco, como parte de su formac@é}:‘gdémica en el
mes de mayo o junio del calendario A y octubre o noviembre del dal calendario B. . >

)
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XIV. MAESTROS QUE IMPARTEN LA MATERIA

Dr. Miguel Lizcano Sanchez.

Codigo: (2006871).

e-mail: mlizcano2006 @gmail.com.

Ubicacidn: Segundo piso del edifico de investigacion, cubiculo 5, del Centro Universitario de la Costa. Av. Universidad de
Guadalajara 203, delegacidn Ixtapa.

Formacién en la Licenciatura en Ingenieria en Sistemas Computacionales en el Instituf

ogico de Mérida,
Maestria en Tecnologias para el Aprendizaje en el Centro Universitario de la Costa de la Universi i

Educativa en la Universidad de Baja California.

Conocimiento y habilidades en el manejo de equipos de computo,
modelados de base de datos, sistemas operativos linux, mac y windows, sis
Joomla, Drupal, wordpress y sistemas administrador del aprendizaje co

Lic. Javier Joya Lomeli.
Cddigo: 2830345
e-mail: javier_joya@hotmail.com

Formacion. Licenciado en Sistemas Computacionalé i de Ci y Estudios Superiores de Michoacan.

: ecado del Instituto Tecnoldgico de Monterrey,
Campus Guadalajara, Educacién Virtual Via Inté
Municipal, UMSNH, Escuela de Economia, Edif.. “T”,

iguel Lizcano Sénchez. Y Lic. Javier Joya LEMEIRSIDAD b Giapa, UARA
. Gustavo Viera Estrada y Mtro. Anzony Herrer& WIGAHEZ" oo de 1o cone

Vo.Bo.

/6r Auﬂﬂoﬂwi‘m Y: ‘ ﬁﬁ'én
enguajes mforrnatwos efe del Depart%@rﬁ%?@@ ﬁé?ﬁ‘%emologias dela
nm

i§io def]nge ierias
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