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2. PRESENTACION
[ La asignatura: Ingenieria de Software, contribuira de manera medular a la formacion de
los profesionales de las tecnologias de la informacion con el manejo y aplicacion de los
temas se obtendran los conocimientos para aplicar los modelos, métodos y técnicas que
permitan desarrollar soluciones de software conforme a las normas y procesos gque sean
un referentes de las tecnologias de la informacion.

3. OBJETIVO GENERAL
Al cursar esta asignatura los alumnos tendran el domino en aplicacion practica de la '
Ingenieria de Software como conocimiento cientifico, a través de los métodos y técnicas
para el desarrollo de proyectos que involucren a las tecnologias de la informacion
(desarrollo de software y/ o sistemas de informacion).

4. OBJETIVOS ESPECIFICOS

1. Comprender que es la Ingenieria de Software.

2. Emplear los modelos, métodos y técnicas en los desarrollos de sistemas de

informacion.

3. Administrar proyectos que involucren Tecnologias de informacion

4.-Manejar en las diferentes arquitecturas de las tecnologias las herramientas propias de
la ingenieria de software.

5. CONTENIDO
Temas y Subtemas \

Modulo I. Antecedentes e Introduccion a la Ingenieria de Software
1.1.- El Software y la ingenieria de Software
1.1.1-Importancia del software.
1.1.2- Evolucién y caracteristicas del software.
1.1.3- Tipos de Software.
1.1.4- Crisis del Software.
1.1.5- Definicién de Ingenieria de Software.
1.1.6- Paradigmas del ciclo de vida de la ingeniaria de software.
1.1.7- Herramientas CASE.
1.2.- Sistemas de Informacién
1.2.1- ¢ Qué es un sistema?
1.2.2- Sistema y subsistemas
1.2.3- ;Que es un sistema de Informacion?
1.2.4- ;Qué es un sistema de Informacion Automatizado?
' 1.3.- Métodos y Procesos
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1.3.1- Componentes de un método
1.3.2- ;Que es un proceso software
1.3.3- Actividades complementarias de gestién
1.3.4- Especificaciones de requisitos de software
1.3.5- Disefio e implementacion
1.3.6- Técnicas de disefio
1.3.7- Validacion de software
1.3.8- Etapas en el proceso de pruebas
1.3.9- Etapas en el proceso de pruebas
1.3.10- Mantenimiento de Software
1.4.- Disciplinas de la gestién de proyectos
1.4.1- Objetivos de la gestién de proyectos
1.4.2- Tareas de la gestion de proyectos
1.4.2.1- Planificacién del proyecto
1.4.2.2- Medicién
1.4.2.3- estimacién
1.4.2.4- Plan de proyecto (calendario, duracién de tareas, red de
actividades, asignacion de personal)
1.4.2.5- herramientas graficas
1.4.3- Otras actividades de gestion
1.4.3.1- Gestion de riesgos
1.4.3.2- Garantia de calidad
1.4.3.3- Modelo de madurez de la capacidad
1.4.3.4- Gestion de la configuracion del software
1.5.- Aspectos Profesionales y éticos de la ingenieria de software
1.5.1- Recomendaciones de IEEE-CS y ACM
1.5.2- Responsabilidad del ingeniero de software
1.5.3- ACM/IEEE-CS: cédigo ético

Mdédulo Il. Administracion de Proyectos de Software
2.1.- Administracién de proyectos de software
2.2.- Graficas de PERT y GANTT
2.3.- Métricas del Proyecto
2.4 - Mediciones del Software
2.4.1.- Medicion directa e indirecta
2.5.- Métricas orientadas al tamafio (LDC= miles de lineas de codigo)
2.6.-Modelo de estimacion de costos (COCOMO)
2.7.-Metricas orientadas a los puntos de funcién
2.8.- Analisis de riesgo

Mdodulo Illl. Modelado de Analisis e Ingenieria de Requisitos
3.1.- Introduccién al modelado de analisis

3.2.- Estructura del modelado de analisis

3.3.- Técnicas de recoleccion de informacion

3.4 .- |dentificacién de requerimientos

3.5.- Analisis de requisitos

3.6.- Introduccién y aplicacién de los métodos estructurados
3.7.- Introduccién del método orientado a objetos en el andlisis
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3.8.- Validacién de requerimientos

Médulo IV. Disefio e Implementacion de Software con Técnicas de Pruebas
4.1.- Niveles de disefio
4.1.1.- Disefio arquitectonico
4.1.2.-Disefio estructurado
4.1.3.- Disefio orientado a objetos
4.1.4.- Disefio con reutilizacion
4.1.5.- Disefio de la interfaz de usuario
4.2 - Aplicacién del disefio estructurado
4.3.- Introduccion al disefio orientado a objetos
4.4 - Introduccion a los métodos de pruebas
4.5.- Métodos de prueba
4.6.- Técnicas de Pruebas de caja blanca
4.7 - Pruebas de caja negra
4.8.- Disefo de casos de prueba

Moédulo V. Administracion de la Calidad del Software
5.1.- Introduccion a la calidad del software

5.2.- Conceptos de calidad de software

5.3.- Estandares de calidad existentes

5.4.- La norma ISO 9000-3

5.5.- Métricas de la calidad de software

5.6.- Introducciéon a MOPROSOFT

Médulo VI. Mantenimiento de Software
6.1.- Aspectos generales
6.2.- Caracteristicas
6.3.- Categorias de mantenimientos
6.4.- Reingenieria del software

6. TAREAS, ACCIONES Y/O PRACTICAS DE LABORATORIO
a) Aprendizaje grupal y autogestivo.

b) Integracién individual de productos de aprendizaje (reportes de lectura, ensayos,
formatos de intervencion, trabajos de investigacion, presentaciones, entre otros).

c) Documentar un Proyecto de Software de acuerdo a los temas particulares de cada una
de las unidades.

7. BIBLIOGRAFIA BASICA (Preferentemente ediciones recientes, 5 afios)

1 | Roger S.Pressman Ingenieria del software, un enfoque practico, séptima edicion,
Mc Graw Hill

2 | Santoyo Sanchez, Alejandra  Proceso de desarrollo de software un enfoque
practico Meéxico Universidad de Guadalajara 2010

3 | Stevens, Perdita. Utilizacién de UML en ingenieria del software con objetos y
componentes Madrid Pearson Addison Wesley

4 | Ingenieria de Software
Lawrence Pfleeger (2002) Prentice Hall No. Ed
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8. BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA (Preferentemente ediciones recientes, 5 afios)
1 | lan Sommerville Ingenieria del software, séptima ediciéon, Person Addison Wesley ‘

2 | Managing the Testing Process: Practical Tools and Techniques for Managing

3 | Effective Methods of Software Testing, Second Edition by William E. Perry. Wiley,
2000.

9. CRITERIOS Y MECANISMOS PARA LA ACREDITACION

_— Por tratarse de un curso-taller con Evaluacion Continua, el estudiante gue no acredite en
periodo Ordinario, debera presentarse para su Evaluacion de la parte Teérica (Entrega de
todas las actividades del ciclo escolar) o Practica (la que haya fallado) en el periodo
Extraordinario, sujeto a las reglas requeridas por la normatividad.

De acuerdo al REGLAMENTO GENERAL DE EVALUACION Y PROMOCION DE
ALUMNOS DE LA UNIVERSIDAD DE GUADALAJARA que sefala:

Articulo 5. El resultado final de las evaluaciones sera expresado conforme a la escala de
calificaciones centesimal de 0 a 100, en nimeros enteros, considerando como minima
aprobatoria la calificacion de 60.

Articulo 20. Para que el alumno tenga derecho al registro del resultado final de la
evaluacion en el periodo ordinario, establecido en el calendario escolar aprobado por el H.
Consejo General Universitario, se requiere: |. Estar inscrito en el plan de estudios y curso
correspondiente, y Il. Tener un minimo de asistencia del 80% a clases y actividades
registradas durante el curso.

Articulo 27. Para que el alumno tenga derecho al registro de la calificacion en el periodo
extraordinario, se requiere: |. Estar inscrito en el plan de estudios y curso correspondiente.
Il. Haber pagado el arancel y presentar el comprobante correspondiente. Ill. Tener un
minimo de asistencia del 65% a clases y actividades registradas durante el curso.

Si el alumno llega a reprobar la materia por cuestiones de calificacion, puede presentar
examen extraordinario para poder aprobarla, de no ser asi, tendra que repetir curso.

Asimismo, esta materia puede ser acreditada por examen por competencias para lo cual

el alumno debera registrar su solicitud en el departamento al cual pertenece la materia X ’1{
(Departamento de ciencias Exactas y Tecnologia), de acuerdo con el calendario escolar \
vigente.

Esta materia también puede ser sujeta a revalidacién, acreditacién o convalidacion de
acuerdo con la normatividad vigente.
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10. EVALUACION Y CALIFICACION

Unidad de Competencia: Porcentaje:
1 DEPARTAMENTAL 35%
1ER. ODINARIO 15%
2DO. ODINARIO 15%
EXPOSICIONES, TAREAS Y PRACTICAS 15%
PROYECTO FINAL 20%
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