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1. INFORMACIÓN DEL CURSO

Nombre: Diseño de interfaces Número de créditos: 8 Prerrequisitios: Ninguno
Departamento: Electrónica Tipo: Curso Nivel: Básica común
Horas teoría: 48 Horas práctica: 32 Total de horas por cada

semestre: 80

2. DESCRIPCIÓN

Objetivo general
El alumno diseñará sistemas, incluyendo: adquisición de señales, procesamiento de datos, registro y
visualización de señales en tiempo real, conexión a redes, desarrollo de software y aplicación de algoritmos.
Todo lo anterior mediante la programación de dispositivos utilizando algún lenguaje de programación
aplicado al desarrollo de sistemas de instrumentación y control.

Contenido temático sintético
Lenguaje de programación.
Modelado matemático aplicado
Desarrollo de algoritmos
Desarrollo de la interfaz
Desarrollo del proyecto

Modalidades de enseñanza aprendizaje
Cátedra.

Modalidad de evaluación
Resolución de exámenes.
Tareas.
Proyectos.

Competencia a desarrollar
Manejo de lenguajes de programación en el diseño de sistemas de instrumentación y control.

Campo de aplicación profesional
Sistemas Electrónicos
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