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Competencia general: El estudiante aplica estrategias efectivas para la recuperacion, evaluacion y
socializacion de recursos informativos pertinentes

para la fundamentacion de un proyecto cultural.

OBJETIVOS

CONTENIDO

Unidad 1: Caracterizacién y
acceso a fuentes de
informacion

Identificar el contexto de la
sociedad de la informacion
asi como el acceso a la
\variedad de fuentes que la
caracterizan y la
importancia de definir una
necesidad de informacion.

+ Sociedad de la informacién y habilidades
informativas.

+ Acceso a la informacion y bibliotecas:
tipologia de fuentes de informacion y
variedad de fuentes.

+ Necesidades de informacion.

Unidad 2: Tecnologias de
almacenamiento y
recuperacion de informacion

IAnalizar una estrategia de
busqueda para la
localizacion de recursos
informativos de un
proyecto cultural.

+ Generalidades de |a estrategia de
blisqueda.

+ Planeacion de la estrategia de blsqueda.

+ Ejecucion de la estrategia de blsqueda y
andlisis de resultados.

+ Registro del proceso de |a estrategia de
blusqueda.

Unidad 3: Evaluacién y
procesamiento de Ia
informacion

Evaluar 10s recursos
informativos de un
proyecto cultural mediante
criterios de confiabilidad.

+ Informacion confiable vs. Informacion no
confiable.

+ Criterios de confiabilidad para evaluar
informacion

+ Uso ético de la informacion

+ Estilo de referencias APA y gestores de
referencias bibliograficas.

+ Analisis e integracion de informacion
confiable.
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