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1. INFORMACION DEL CURSO

Denominacién: Produccion de Imagenes Tipo: Curso-Taller Nivel:Superior
Curso-taller
Area de formacion: Obligatorio [] Optativo i} Prerrequisitos: Ninguno
Horas: __ Teoria; _48 Practica; _16_Totales:64 Créditos: 7
Elaboré: Miguel Angel de la Torre Gémora Fecha de actualizacion o elaboracién:
17/10/2017

2. DESCRIPCION
Objetivo general

Conocer, aplicar y desarrollar los principios de la produccién y procesamiento de imagenes en la generacion de
material y software de aplicacion.

Objetivos parciales

e Conocer los principios de la produccién y procesamiento de imagenes.

e Aplicar los conceptos béasicos de la produccion y procesamiento de imagenes en la elaboracion de
ejercicios ilustrativos.

e Aplicar y desarrollar los conceptos aprendidos mediante la elaboraciéon de un proyecto de aplicacion.

Contenido tematico sintético

Contenido y pre-produccién

Composicién del marco (Frame)
Reproduccion del marco (Frame)
Conceptos de procesamiento de iméagenes
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Estructura conceptual

1. Contenido y pre-produccion
a. Contenido
b. Historias y su desarrollo
c. El proceso de pre-produccion
2. Composicion del marco (Frame)
a. Iméagenes y su formacion
b. Control del marco
c. ¢Qué es el marco (frame)?
3. Reproduccién del marco (Frame)
a. Creacion delaimagen
b. Lentes
c. Profundidad y movimiento
d. lluminacion
4. Conceptos de procesamiento de imagenes
a. Filtros y convolucion
b. Transformada de Fourier Bidiemsional
c. Filtrado en frecuencia
d. Efectos del filtrado

Modalidades del proceso ensefianza aprendizaje

Modalidad presencial optimizada, con una sesion presencial por semana, y el resto del tiempo se programan actividades
en linea, incluyendo entrega de tareas, cuestionarios, foros y chats con el asesor.
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Competencias que el alumno debera adquirir

Conocimientos generales sobre la produccién de imagenes.
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e Conocimientos generales sobre el procesamiento y filtrado de imagenes.

e Capacidad de aplicar los conocimientos aprendidos en practicas ejemplo.

e Capacidad de aplicar los conocimientos adquiridos en un proyecto de aplicacion.
Genéricas:

e Trabajo en equipo
e Capacidad de comunicar lo aprendido de manera escrita y oral

e  Trabajo multidisciplinar

Campo de aplicacion profesional de los conocimientos promovidos en la Unidad

Los conocimientos adquiridos en la presente unidad de aprendizaje tienen su campo de aplicacion en distintas areas que
incluyen el soporte a procesos de creacion artistica y mercadolégica. Aln mas, si el estudiante profundiza en la seccion de
procesamiento de imagenes, puede abordar también el area de aprendizaje automatico y reconocimiento de patrones

visuales aplicados a la visién computacional.

Modalidad de evaluacién y factores de ponderacién

Examenes (cada 2 médulos) --- 50%

Préacticas (1 por médulo) --- 20%
Proyecto final en equipo --- 20%
Exposicion de tema --5%
Autoevaluacion --- 5%
TOTAL 100%
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