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UNIVERSIDAD DE GUADALAJARA 
 

Centro Universitario de Ciencias Exactas e Ingenierías 
División de Ingenierías 

LICENCIATURA DE INGENIERÍA EN ALIMENTOS Y BIOTECNOLOGÍA 
 

 
1. INFORMACIÓN DEL CURSO: 
 

Nombre:  FISICA I Número de créditos: 9 

Departamento:  FISICA Carga total de horas por cada semestre: 64 

Clave: I3279 NRC:  Horas por semana bajo conducción docente: 4 

 
2. INFORMACIÓN DEL PROFESOR: Anotar la información solicitada del profesor. Incluir una hora para tutoría/asesoría señalando día, horario y lugar 
 

Nombre del profesor:  Página web del curso: http://moodle.cucei.udg.mx/ 

Correo electrónico:  Teléfono: (33) 1378-5900, ext.  

Horario de atención: 

 
 
3. DISPOSICIONES GENERALES PARA EL CURSO: ELABORADAS POR EL MAESTRO QUE IMPARTE  EL CURSO. 
Anotar los días y horario en que serán las sesiones. 
Resaltar información importante de acuerdo con el reglamento general de evaluación y promoción de alumnos de la Universidad de Guadalajara,  tal como el requisito de asistencias 
para derecho a calificación, así como las reglas que se tendrán dentro del aula. 
Anotar las obligaciones académicas y disciplinarias de los alumnos. 
 

 Las sesiones serán los martes y jueves, éstas comenzarán a las 11:00 y se suspenderán a las 12:50. 

 Para que el alumno tenga derecho al registro del resultado final de la evaluación en el periodo ordinario el alumno debe tener un mínimo de asistencia del 80% a clases y 
actividades registradas durante el curso. 

 En las sesiones no se fumará ni se consumirán alimentos en el aula. Los teléfonos celulares y demás dispositivos de comunicación a distancia deberán permanecer 
apagados. 

 Son obligaciones académicas de los alumnos:  
 Participar en las actividades académicas del curso, realizar los trabajos académicos señalados por el profesor y conseguir los materiales necesarios según el programa 

de la asignatura. 
 Cumplir con los requisitos para presentar exámenes y realizarlos de manera honesta. 
 Respetar los calendarios oficiales de las evaluaciones. 

 Son obligaciones disciplinarias de los alumnos:  
 Avisar con anticipación al profesor cuando prevean que no asistirán a alguna actividad calendarizada como parte del curso. 
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4. OBJETIVOS 
 
4.1 Objetivo General: 
 

Al término del curso, el alumno será capaz de aplicar los conceptos y principios básicos de la mecánica para resolver problemas relacionados con la dinámica de una partícula, 
de cuerpo rígido y sistemas de partículas, aplicados a la ingeniería. 

 
4.2 Objetivos Particulares: 
 

1. Resolver operaciones básicas  a partir de las propiedades de los vectores, así como identificar e interpretar las graficas de los vectores. 
2. Expresar las ecuaciones vectoriales para  el análisis de  las resultantes de los sistemas no concurrentes de fuerzas. 
3. Describir la forma de determinar las resultantes de los diversos sistemas que influyen en el estado de equilibrio o movimiento de un cuerpo.                     
4. Definir la posición, la velocidad y la aceleración de los cuerpos mediante diversos métodos constantes y  en función del tiempo para analizar el movimiento de partículas.                                 
5. Describir el movimiento de una partícula a partir de su posición, velocidad y aceleración, para establecer ecuaciones en función del tiempo.                              
6. Usar los principios de la conservación de energía para comprender y analizar los  diversos problemas de Mecánica. 
7. Resolver problemas aplicando el principio del impulso y la cantidad de movimiento, para analizar las fuerzas que intervienen en el  impulso. 
8. Describir el movimiento de una partícula en una trayectoria circular para determinar su posición, velocidad y aceleración angulares. 
9. Describir la rotación de un cuerpo con sus variables adecuadas para establecer la relación entre las variables lineales y angulares. 
10. Analizar el comportamiento de un sistema de partículas  en rotación y en traslación para formular las ecuaciones de movimiento relativo. 
11.  Analiza las características del movimiento rotacional para  establecer la relación entre las distintas cantidades del movimiento circular. 
12.  Analiza las causas de la rotación para describir la dinámica rotacional de un cuerpo rígido  a partir del concepto de momento. 

 
 
5. COMPETENCIA(S) A DESARROLLAR 
Observa, analiza, interpreta y modela los diversos fenómenos de la naturaleza en donde interviene el movimiento y sus causas, para aplicar  los principios  de trabajo, energía, 
impulso y cantidad de movimiento y sus leyes de conservación, en la solución de problemas de aplicación tecnológica, mediante el trabajo en equipo, promoviendo la colaboración, 
la responsabilidad, la tolerancia y la comunicación, en el uso eficiente de la energía 
 
6. PROGRAMA DEL CURSO:  
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Contenido temático 

Se
m

an
a

 Fecha 

H
o

ra
s 

Competencias a desarrollar Actividades del 
Profesor* 

Actividades  del alumno* 

 
UNIDAD DE COMPETENCIA 1. FUNDAMENTOS 
BÁSICOS DE LA ESTÁTICA 
 
1.1 INTRODUCCIÓN.  
       1.1.1  CONCEPTOS GENERALES 
1.2  SISTEMAS DE UNIDADES.  
        1.2.1  SISTEMA INTERNACIONAL  
         1.2.2  SISTEMA INGLES  
1.3 LEYES Y PRINCIPIOS FUNDAMENTALES 
PARA EL ESTUDIO DE LA ESTÁTICA 
         
 
 

 
                          
 
  
1     2 febrero      1 
 
 1     2 febrero     1 
 
 
 1     2 febrero    1 

 
CONOCIMIENTO: Aplica las 
unidades básicas de las 
magnitudes físicas y las 
normas que han sido 
aceptadas para medirlas. 
HABILIDADES: para describir  
la forma correcta de 
presentar los resultados de 
los cálculos y de las 
mediciones. 
ACTITUDES Y VALORES: 
Elabora tablas de sistemas 
de unidades en colaboración 
con 2 compañeros 

Presentación informal para lograr 
la integración social del grupo. 
Serie de preguntas y respuestas 
con la finalidad de interactuar y 
crear conciencia en el grupo del 
sentido de participación.  
Uso y aplicación del Método 
deductivo. 
Uso y aplicación del Método 
inductivo.  
Ver los programas de 
competencias 1.1, 1.2 y 1.3. 

Elaborará una tabla para el análisis 
de dimensiones, y otra tabla para 
diferenciar escalares de vectores. 
Empleará las cantidades escalares en 
la solución de problemas específicos 
Aplicará  unidades específicas para 
medir fenómenos naturales. 
 Explicará algunos conceptos físicos 
a partir  de sus unidades. 
PREVIAS: Investiga conceptos 
básicos. 
DURANTE: resuelve ejercicios 
relacionados con los sistemas de 
unidades 
DESPUÉS: Se establecen tareas 
específicas para desarrollarlas en 
casa. 
PRODUCTOS DE APRENDIZAJE:  
Ejercicios resueltos  
Diagrama de sistemas de unidades 
usadas en física. 
 

UNIDAD DE COMPETENCIA 2. RESULTANTE DE 
UN SISTEMA DE FUERZAS. 
 
2.1  LEY DEL PARALELOGRAMO PARA LA SUMA 
DE FUERZAS.   
2.2 REGLA DEL TRIÁNGULO Y REGLA DEL 
POLÍGONO. (SOLUCIÓN GRÁFICA).  
2.3 COMPONENTES RECTANGULARES DE UNA 
FUERZA.  
2.4  PARTÍCULAS EN  EQUILIBRIO.  
2.5 APLICACIÓN DE LA PRIMERA LEY DE 
NEWTON 

 
 
EXAMEN PARCIAL 1: UNIDAD (ES): 1 Y 2 

 

 
 
 
2 
 
2 
 
2 
 
2 
3 
 
 
 
3 

 
 
 
7 feb. 
 
7 feb. 
 
9 feb. 
 
9 feb. 
14 feb. 
 
 
 
16 feb. 

 
 
 
1 
 
1 
 
1 
 
1 
2 
 
 
 
2 
 

 
 
CONOCIMIENTO: Aplica las 
sumas vectoriales. 
HABILIDADES: Describe las 
resultantes de las fuerzas, 
por medio de los diversos 
métodos gráficos y analíticos 
utilizando la geometría y  la 
trigonometría básicas. 
ACTITUDES Y VALORES: 
Comparte con los 
compañeros material de 
dibujo. 
 
 
 

 
 
 
 
Exposición teórica y práctica del 
tema. 
Desarrollo gráfico de fuerzas. 
Planteamiento y compilación de 
datos para la ejecución de un 
problema de varias fuerzas. 

 Aplicará la suma de fuerzas para la 
solución de vectores 
 Empleará las fuerzas vectoriales a la 
solución de problemas. 
 Dibujará paralelogramos de fuerzas. 
PREVIAS: Investiga el concepto de 
fuerza 
DURANTE: resuelve ejercicios 
relacionados con los sistemas de 
unidades 
DESPUÉS: Se establecen tareas 
específicas para desarrollarlas en 
casa. 
PRODUCTOS DE APRENDIZAJE:  
Ejercicios resueltos  
Diagramas de fuerzas. 
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UNIDAD DE COMPETENCIA 3.  SISTEMA DE 
FUERZAS EQUIVALENTES 
 

3.1 PRODUCTO VECTORIAL O PRODUCTO 
CRUZ DE DOS VECTORES.  
3.2 APLICACIÓN DEL PRODUCTO  CRUZ EN 
LA MECÁNICA.  
3.3 COMPONENTES RECTANGULARES DEL 
MOMENTO DE UNA FUERZA EN EL ESPACIO. 

 
 
 
 
 
UNIDAD DE COMPETENCIA 4. CUERPOS 
RÍGIDOS EN RQUILIBRIO. 
 
4.1 CONDICIONES DE EQUILIBRIO.  
4.2 TIPOS DE ESFUERZOS, DEFORMACIONES Y 
MÓDULOS DE ELASTICIDAD.   
4.3  SOLUCIÓN DE PROBLEMAS DE EQUILIBRIO 
 
 
 
 
 
UNIDAD DE COMPETENCIA 5. ROZAMIENTO 
 
5.1 CUERPOS EN EQUILIBRIO ESTÁTICO. 
 5.2 CUERPOS  EN EQUILIBRIO DINÁMICO. 
5.3TIPOS DE FUERZAS QUE ACTUAN  EN UN 
CUERPO EN REPOSO Y EN MOVIMIENTO.  
5.4  PESO DE UN CUERPO, FUERZA NORMAL. 
5.5 FUERZAS DE FRICCION EN SECO. 
 
EXÁMEN PARCIAL 2. UNIDADES 3,4 Y 5 
 
 

 
 
 
4 
 
4 
 
4 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
4 
4 
 
4 
 
 
 
 
 
 
 
5 
5 
 
 
5 
6 
 
6 
 
 

 
 
 
21 Feb. 
 
21 Feb. 
 
23 Feb. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
23 Feb. 
28 Feb. 
 
 1 Mar 
 
 
 
 
 
 
 
6 Mar. 
6 Mar. 
8 Mar. 
 
8 Mar. 
13 Mar. 
 
15 Mar. 
 
 

 
 
 
1 
 
1 
 
1 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
1 
1 
 
2 
 
 
 
 
 
 
 
1 
1 
1 
 
1 
2 
 
2 
 
 

CONOCIMIENTO: Aplica el 
álgebra vectorial  y la 
multiplicación vectorial o 
producto cruz a los diversos 
métodos. 
HABILIDADES. Determina el 
momento  total  mediante el 
análisis de las fuerzas 
aplicadas. 
ACTITUDES Y VALORES: 
Colabora con el profesor en 
la elaboración de ejercicios. 
 
 
 
 
HABILIDADES: Determina las 
condiciones requeridas  y las 
ecuaciones de equilibrio para 
establecer las características 
de un cuerpo en equilibrio. 
CONOCIMIENTO: A partir del 
conocimiento de las 
propiedades de los diversos 
materiales. 
 
 
 
CONOCIMIENTO: Analiza los 
coeficientes  de fricción que 
actúan sobre dos cuerpos.  
HABILIDADES: Determina las 
fuerzas normales y 
tangenciales que intervienen  
cuando dos cuerpos están en 
contacto por efecto de la 
fricción. ACTITUDES Y 
VALORES: Comparte con 

 
 
 
 
Expone de forma teórica el 
concepto de producto vectorial de 
2 vectores  y  establece criterios 
de solución de problemas 
relacionados con el producto cruz. 
Organiza actividades en equipo 
para la solución de tareas. 
 
 
 
 
 
 Utiliza el método de inducción 
para que los alumnos deduzcan 
las  ecuaciones de equilibrio. 
 
Integra grupos de estudio para 
establecer comparaciones de 
resultados  que lleven a la 
conclusión del problema. 
 
 
 
 
 
Exposición del tema mediante el 
método de transmisión. 
Serie de preguntas y respuestas 
sobre las fuerzas de interacción 
entre dos superficies. 
Plantea situaciones donde 
interviene la fricción. 
 
 

 
Investiga las aplicaciones prácticas 
del producto cruz. 
Desarrolla ecuaciones algebraicas 
para la determinación del momento 
de una fuerza. 
PRODUCTOS DE APRENDIZAJE:  
 Ejercicios resueltos  
 Presentación de un desarrollo de 
producto vectorial por medio de 
matrices. 
  Hoja de  tareas. 
 
 
 
 
Investiga los conceptos de 
deformación, elasticidad y esfuerzos. 
Analiza una condición de equilibrio. 
Resuelve problemas de elasticidad y 
deformación. 
 PRODUCTOS DE APRENDIZAJE: 
Presentación en equipo de una 
demostración de cuerpos en 
equilibrio. 
  Hoja de  tareas. 
 
 
 
Investiga los coeficientes de fricción 
de diversos materiales. 
Investiga los  conceptos de fricción 
estática y cinética. 
PRODUCTOS DE APRENDIZAJE: 
Proyecto de tipo constructivo sobre 
fricción en plano inclinado. 
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UNIDAD DE COMPETENCIA 6. CENTROIDES Y 
CENTROS DE GRAVEDAD. 
 
6.1 CENTROS DE GRAVEDAD DE UN CUERPO 
BIDIMENSIONAL.  
 6.2 DETERMINACIÓN  DE CENTROIDES POR 
INTEGRACIÓN. 
 6.3  TEOREMAS DE PAPPUS-GULDINUS 
 
 
 
 
 
 
 
UNIDAD DE COMPETENCIA 7.  CINÉMATICA 
 
7.1 MOVIMIENTO A LO LARGO DE UNA LINEA 
RECTA. 
 7.2 MOVIMIENTO EN DOS Y TRES 
DIMENSIONES.  
7.3 MOVIMIENTO RELATIVO  
7.4  MOVIMIENTO ROTACIONAL DE UNA 
PARTÍCULA 
   
 
 
 
 
UNIDAD  DE COMPETENCIA 8. LEYES DEL 
MOVIMIENTO 
 
8.1 LEYES DE NEWTON.  
8.2  MOVIMIENTO CON ACELERACIÓN 
CONSTANTE.  
8.3 MOVIMIENTO DEPENDIENTE DE DOS 
PARTÍCULAS. 
8.4 MOVIMIENTO DE PROYECTILES. 
 
EXAMEN PARCIAL 3.UNIDADES 6,7,8. 
 

 
 
 
 
 
 
7 
 
7 
 
8 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
8 
 
9 
 
9 
10 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
10 
10 
 
11 
 
11 
 
12 
 

 
 
 
 
 
 
20 Mar. 
 
22 Mar. 
 
27 Mar. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
29 Mar. 
 
17 Abr. 
 
19 Abr. 
24 Abr. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
26 Abr. 
26 Abr. 
 
4 May. 
 
4 May. 
 
8 May. 
 

 
 
 
 
 
 
2 
 
2 
 
2 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
2 
 
2 
 
2 
2 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
1 
1 
 
1 
 
1 
 
2 
 

compañeros la elaboración 
de un proyecto de fricción. 
 
 
 
 
CONOCIMIENTO: Aplica los 
conocimientos de 
integración para calcular los 
centros de gravedad de 
diversos cuerpos 
geométricos.  HABILIDADES: 
Modela  diversos cuerpos en 
revolución. ACTITUDES Y 
VALORES: Toma conciencia 
de la importancia de la 
elaboración de modelos 
matemáticos. 
 
 
CONOCIMIENTO: Aplica los 
conceptos básicos de 
POSICIÓN, velocidad y 
aceleración a problemas 
físicos en dos y tres 
dimensiones. 
HABILIDADES: Reconstruye 
expresiones matemáticas de 
movimiento para  modelar 
cuerpos  que siguen 
trayectorias rectilíneas y 
circulares.  
 
 
 
CONOCIMIENTO: Identifica 
las variables físicas que 
intervienen en el 
movimiento de las 
partículas. HABILIDADES: 
Determina la relación entre 
las fuerzas, velocidades y 
aceleraciones mediante el 
análisis de su trayectoria  en 

 
 
 
 
 
 
 
Expone los diferentes métodos de 
solución de centroides y de 
centros de gravedad. 
Plantea una serie de ejercicios  de 
aplicación. 
Promueve la participación del 
grupo en la solución de problemas 
específicos. 
 
 
 
 
 
Demuestra analíticamente las 
formulas de movimiento 
rectilíneo y rotacional. 
Aplica estas deducciones en el 
desarrollo de problemas. 
Explica las relaciones físicas entre 
cada uno de los conceptos. 
 
 
 
 
 
 
 
 
Formula una serie de preguntas 
sobre la naturaleza de las leyes de 
Newton. 
Promueve la participación de los 
alumnos, mediante el 
planteamiento de situaciones 
reales donde se aplican las leyes 
del movimiento. 
 

 
 
 
 
 
 
Investiga las características físicas de 
los cuerpos geométricos más 
comunes. 
Realiza diagramas  aplicando  el 
cálculo integral para determinar los 
centroides. 
PRODUCTOS DE APRENDIZAJE: 
Tabla de referencia de centros de 
gravedad de diversos cuerpos 
regulares e irregulares. 
Solución de problemas. 
 
 
 
Investiga las características 
principales de un movimiento en 
línea recta. 
Elabora diagramas de aceleración. 
Establece condiciones de movimiento 
de un cuerpo en caída libre. 
PRODUCTOS DE APRENDIZAJE: 
Gráficas de Movimiento en función 
del tiempo. 
Problemas resueltos. 
 
 
 
 
Estudia las leyes del movimiento de 
Newton. 
Describe las características de la 
aceleración contante. 
Analiza la trayectoria parabólica de 
un proyectil. 
 PRODUCTOS DE APRENDIZAJE: 
Diagramas de aceleración constante 
en caída libre. 
Reportes de investigación sobre 
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UNIDAD DE COMPETENCIA  9. TRABAJO Y 
ENERGÍA. 
 
9.1 PRINCIPIO  DEL TRABAJO Y LA ENERGÍA 
MECÁNICA 
9.2 TRABAJO DE FUERZAS CONSTANTES Y 
VARIABLES. 
 9.3 POTENCIA 
 9.3 EFICIENCIA MECÁNICA 
 
 
 
 
UNIDAD DE COMPETENCIA 10. MOMENTO 
LINEAL. 
 
10.1 PRINCIPIO DE IMPULSO Y DE LA     
CANTIDAD DE MOVIMIENTO.  
10.2. IMPACTOS DIRECTOS.  
10.3 IMPACTOS OBLICUOS. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
UNIDAD DE COMPETENCIA 11. MOVIMIENTO 
DE ROTACIÓN CON ACELERACIÓN 
CONSTANTE. 
 
11.1  PRINCIPIO DEL TRABAJO Y LA ENERGÍA EN 
EL MOVIMIENTO DE ROTACIÓN. 
11.2 ENERGÍA CINETICA ROTACIONAL. 
 11.3 CANTIDAD DE MOVIMIENTO ANGULAR. 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
12 
 
13 
 
13 
13 
 
 
 
 
 
 
 
14 
 
14 
14 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
15 
 
15 
15 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
10 May. 
 
17 May 
 
17 May. 
17 May. 
 
 
 
 
 
 
 
22 May. 
 
24 May. 
24 May. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
29 May. 
 
31 May. 
31 May. 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
2 
 
2 
 
1 
1 
 
 
 
 
 
 
 
2 
 
1 
1 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
2 
 
1 
1 
 
 
 
 
 

dos dimensiones. 
 
 
 
Conocimiento: Aplica los 
conceptos de fuerzas 
conservativas y no 
conservativas. Habilidades: 
Analiza la  transformación de 
la energía mecánica en el 
trabajo  realizado  por una 
máquina mediante  su 
potencia. 
 
 
 
 
Conocimiento: Identifica  el  
concepto de cambio en la 
cantidad de movimiento de 
una partícula  a  partir del 
principio de trabajo y energía 
estudiado en la unidad 
anterior. Habilidades: Aplica  
los principios en la solución 
de choques entre dos 
cuerpos mediante  el 
impulso que se imparten las 
partículas. 
 
 
 
 
 
Conocimiento: Define  la 
energía cinética rotacional 
en función de la masa y la 
posición de las partículas  
para  determinar el 
momento angular de 
diversos cuerpos 
geométricos que giran sobre 
ejes específicos. 
 

 
 
 
 
Explica  que es el trabajo 
mecánico y la forma en que se 
relaciona con la energía cinética y 
potencial de un cuerpo. 
Expone las características que 
tiene una fuerza variable. 
Deduce el principio del trabajo y 
la Energía. 
 
 
 
 
 
 
Deduce las ecuaciones del 
impulso y la cantidad de 
movimiento. 
Plantea situaciones para que los 
alumnos expliquen las diferentes 
formas en las que se disipa la  
energía en un choque. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Exposición teórica y práctica del 
movimiento de una partícula en 
movimiento circular. 
 
Expone diversas situaciones de 
aplicación del movimiento 
circular. 
 
 

movimiento de proyectiles. 
 
 
 
Establece  la relación entre trabajo y 
potencia. 
Usa el concepto de energía para 
deducir las unidades del principio del 
Trabajo y la energía. 
PRODUCTOS DE APRENDIZAJE: 
Hojas de tareas. 
Solución de problemas. 
 
 
 
 
 
 
Investiga los diferentes tipos de 
fuerzas que mantienen la cantidad de 
movimiento de un sistema. 
 
PRODUCTOS DE APRENDIZAJE: 
Proyecto de tipo constructivo sobre 
impactos. 
Reporte sobre diversas fuerzas 
impulsoras. 
Hoja de tareas. 
 
 
 
 
 
 
 
Explica las características   del 
movimiento rotacional. 
Investiga la relación entre el 
movimiento rectilíneo y rotacional de 
un cuerpo. 
PRODUCTOS DE APRENDIZAJE: 
Ejercicios resueltos en clase. 
Hoja de tareas. 
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UNIDAD DE COMPETENCIA 12.  ROTACIÓN DE 
UN CUERPO RÍGIDO RESPECTO DE UN EJE 
FIJO. 
 
12.1MOMENTO DE INERCIA DE UN CUERPO 
RÍGIDO. 
 12.2 MOMENTO DE TORSIÓN.  
12.3 SEGUNDA LEY DE NEWTON PARA 
MOVIMIENTO DE ROTACIÓN.  
12.4 MOVIMIENTO DE RODADURA. 
 
 
 
 
 
EXÁMEN  ORDINARIO 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
16 
 
16 
16 
 
16 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
5 Jun. 
 
5 Jun. 
7 Jun. 
 
7Jun. 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
1 
 
1 
1 
 
1 

 
 
 
 
 
 
 
 
CONOCIMIENTO: Analiza las 
causas de la rotación.  
HABILIDADES: Describe la 
dinámica rotacional de un 
cuerpo rígido a partir del 
concepto de momento 
rotacional o torca mediante 
la aplicación de la 2a. Ley de 
Newton  en el  movimiento 
Rotacional. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
Explica en qué consiste el 
Momento de Inercia de un 
cuerpo. 
Demuestra la forma en que la 2ª. 
Ley de Newton se relaciona con el 
movimiento rotacional. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
Investiga los momentos de Inercia de 
diversos cuerpos geométricos 
regulares e irregulares. 
Explica el concepto de torca. 
PRODUCTOS DE APRENDIZAJE: 
Elabora un reporte de la 
investigación  de los momentos de 
inercia. 
Hojas de tareas. 

* Ver desglose de la descripción de actividades del profesor y alumno (plan por tema para el desarrollo de competencias) 
 
6. CRITERIOS DE EVALUACIÓN: 
 

1. Exámenes parciales    25% 
2. Exámenes rápidos      10% 
3. Tareas                            20% 
4. Laboratorio                   10% 
5. Proyecto                       20% 
6. Reportes                       10% 
7. Ensayos                           5% 

 
NOTAS: 

1. Los exámenes parciales son a libro cerrado y no está permitido consultar ninguna información sobre el curso. La duración del examen es variable según los temas evaluados y son 
estrictamente individuales. 

2. Los exámenes se realizan en la página electrónica del curso en la plataforma Moodle. El alumno debe estar previamente matriculado o registrado y dado de alta en dicho curso 
dentro de la plataforma para poder realizar los exámenes parciales. 

3. La calificación final se obtendrá por promedio, no habrá reposición de exámenes, ni examen final. 
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4. Si no se realiza un examen parcial su calificación es cero, si existiera una razón válida que impida la realización de algún examen parcial, el alumno deberá entregar el justificante 
con anterioridad o hasta 7 días hábiles después de la fecha de aplicación del examen a justificar. En caso de no realizar lo anterior su nota será cero. 

5. La nota aprobatoria es de 60 en una escala de 0 a 100. Para el acta de calificaciones las notas intermedias entre 60 y 100 no se redondean al entero correspondiente. 

6. Las tareas serán entregadas al inicio de la clase el día que se indique y deberán presentar los siguientes requisitos: 
 Indicar en la parte superior el nombre del alumno, código y el título de la tarea correspondiente. 
 Escritas a mano con tinta negra o azul y debidamente engrapadas. 
 No se calificarán tareas que no presenten orden y claridad. 
 No se recibirán tareas atrasadas. 
 

  
7. RECURSOS DE APOYO. 
 

Título  Autor Editorial, fecha 

BÁSICA :    
FISICA UNIVERSITARIA  TOMO I y II 

 
SEARS Y ZEMANSKY 

 
ADDISON- WESLEY.  DECIMA SEGUNDA EDICIÓN 

COMPLEMENTARIA: 
MECÁNICA VECTORIAL PARA INGENIEROS.  

 
RUSSELL. HIBBELER 
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