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1. INFORMACION DEL CURSO:

Nombre: FISICA | Numero de créditos: 9
Departamento: FISICA Carga total de horas por cada semestre: 64
Clave: 13279 NRC: Horas por semana bajo conduccion docente: 4

2. INFORMACION DEL PROFESOR: Anotar la informacion solicitada del profesor. Incluir una hora para tutoria/asesoria sefialando dia, horario y lugar

Nombre del profesor: Pagina web del curso: http://moodle.cucei.udg.mx/

Correo electronico: Teléfono: (33) 1378-5900, ext.

Horario de atencion:

3. DISPOSICIONES GENERALES PARA EL CURSO: ELABORADAS POR EL MAESTRO QUE IMPARTE EL CURSO.

Anotar los dias y horario en que serdn las sesiones.

Resaltar informacion importante de acuerdo con el reglamento general de evaluacién y promocién de alumnos de la Universidad de Guadalajara, tal como el requisito de asistencias
para derecho a calificacion, asi como las reglas que se tendrdn dentro del aula.

Anotar las obligaciones académicas y disciplinarias de los alumnos.

e Las sesiones seran los martes y jueves, éstas comenzaran a las 11:00 y se suspenderan a las 12:50.
e Para que el alumno tenga derecho al registro del resultado final de la evaluacién en el periodo ordinario el alumno debe tener un minimo de asistencia del 80% a clases y
actividades registradas durante el curso.
e En las sesiones no se fumara ni se consumiran alimentos en el aula. Los teléfonos celulares y demas dispositivos de comunicacién a distancia deberdn permanecer
apagados.
e Son obligaciones académicas de los alumnos:
» Participar en las actividades académicas del curso, realizar los trabajos académicos sefialados por el profesor y conseguir los materiales necesarios segtn el programa
de la asignatura.
» Cumplir con los requisitos para presentar examenes y realizarlos de manera honesta.
» Respetar los calendarios oficiales de las evaluaciones.
e Son obligaciones disciplinarias de los alumnos:
> Avisar con anticipacion al profesor cuando prevean que no asistiran a alguna actividad calendarizada como parte del curso.




4. OBJETIVOS

4.1 Objetivo General:

Al término del curso, el alumno serd capaz de aplicar los conceptos y principios bdsicos de la mecanica para resolver problemas relacionados con la dinamica de una particula,
de cuerpo rigido y sistemas de particulas, aplicados a la ingenieria.

4.2 Objetivos Particulares:

. Resolver operaciones basicas a partir de las propiedades de los vectores, asi como identificar e interpretar las graficas de los vectores.

. Expresar las ecuaciones vectoriales para el analisis de las resultantes de los sistemas no concurrentes de fuerzas.

. Describir la forma de determinar las resultantes de los diversos sistemas que influyen en el estado de equilibrio o movimiento de un cuerpo.
. Definir la posicidn, la velocidad y la aceleracién de los cuerpos mediante diversos métodos constantes y en funcién del tiempo para analizar el movimiento de particulas.
. Describir el movimiento de una particula a partir de su posicidn, velocidad y aceleracién, para establecer ecuaciones en funcién del tiempo.
. Usar los principios de la conservacion de energia para comprender y analizar los diversos problemas de Mecanica.

. Resolver problemas aplicando el principio del impulso y la cantidad de movimiento, para analizar las fuerzas que intervienen en el impulso.
. Describir el movimiento de una particula en una trayectoria circular para determinar su posicién, velocidad y aceleracidn angulares.

. Describir la rotacion de un cuerpo con sus variables adecuadas para establecer la relacion entre las variables lineales y angulares.

10. Analizar el comportamiento de un sistema de particulas en rotacion y en traslacion para formular las ecuaciones de movimiento relativo.
11. Analiza las caracteristicas del movimiento rotacional para establecer la relacidn entre las distintas cantidades del movimiento circular.

12. Analiza las causas de la rotacion para describir la dindmica rotacional de un cuerpo rigido a partir del concepto de momento.
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5. COMPETENCIA(S) A DESARROLLAR

Observa, analiza, interpreta y modela los diversos fendmenos de la naturaleza en donde interviene el movimiento y sus causas, para aplicar los principios de trabajo, energia,
impulso y cantidad de movimiento y sus leyes de conservacion, en la solucion de problemas de aplicacién tecnolégica, mediante el trabajo en equipo, promoviendo la colaboracion,
la responsabilidad, la tolerancia y la comunicacion, en el uso eficiente de la energia

6. PROGRAMA DEL CURSO:



Contenido tematico o | Fecha Competencias a desarrollar Actividades del Actividades del alumno*
g § Profesor*
£ o
g b
Presentacidn informal para lograr | Elaborara una tabla para el analisis
UNIDAD DE COMPETENCIA 1. FUNDAMENTOS CONOCIMIENTO: Aplica las la integracidn social del grupo. de dimensiones, y otra tabla para
BASICOS DE LA ESTATICA unidades basicas de las Serie de preguntas y respuestas | diferenciar escalares de vectores.
magnitudes fisicas y las con la finalidad de interactuar y | Empleara las cantidades escalares en
1.1 INTRODUCCION. 1 2febrero 1 | normasque han sido crear conciencia en el grupo del | la solucién de problemas especificos
1.1.1 CONCEPTOS GENERALES aceptadas para medirlas. sentido de participacion. Aplicara unidades especificas para
1.2 SISTEMAS DE UNIDADES. 1 2febrero 1 | HABILIDADES: para describir | Uso y aplicacion del Método | medir fenémenos naturales.
1.2.1 SISTEMA INTERNACIONAL la forma correcta de deductivo. Explicara algunos conceptos fisicos
1.2.2 SISTEMA INGLES presentar los resultados de Uso vy aplicacion del Método | a partir de sus unidades.
1.3 LEYES Y PRINCIPIOS FUNDAMENTALES 1 2febrero 1 los célculos y de las inductivo. PREVIAS: Investiga conceptos
PARA EL ESTUDIO DE LA ESTATICA mediciones. Ver los programas de | basicos.
ACTITUDES Y VALORES: competencias 1.1, 1.2y 1.3. DURANTE: resuelve ejercicios
Elabora tablas de sistemas relacionados con los sistemas de
de unidades en colaboracién unidades
con 2 compaferos DESPUES: Se establecen tareas
especificas para desarrollarlas en
casa.
PRODUCTOS DE APRENDIZAJE:
Ejercicios resueltos
Diagrama de sistemas de unidades
usadas en fisica.
UNIDAD DE COMPETENCIA 2. RESULTANTE DE Aplicara la suma de fuerzas para la
UN SISTEMA DE FUERZAS. solucidon de vectores
CONOCIMIENTO: Aplica las Empleara las fuerzas vectoriales a la
2.1 LEY DEL PARALELOGRAMO PARA LA SUMA | 2 7 feb. 1 | sumas vectoriales. solucion de problemas.
DE FUERZAS. HABILIDADES: Describe las | Exposicion tedrica y practica del | Dibujara paralelogramos de fuerzas.
2.2 REGLA DEL TRIANGULO Y REGLA DEL | 2 7 feb. 1 | resultantes de las fuerzas, | tema. PREVIAS: Investiga el concepto de
POLIGONO. (SOLUCION GRAFICA). por medio de los diversos | Desarrollo gréfico de fuerzas. fuerza
2.3 COMPONENTES RECTANGULARES DE UNA | 2 9 feb. 1 | métodos graficos y analiticos | Planteamiento y compilacion de | DURANTE: resuelve ejercicios
FUERZA. utilizando la geometria y la | datos para la ejecucion de un | relacionados con los sistemas de
2.4 PARTICULAS EN EQUILIBRIO. 2 9 feb. 1| trigonometria basicas. problema de varias fuerzas. unidades
2.5 APLICACION DE LA PRIMERA LEY DE | 3 14 feb. 2 | ACTITUDES Y  VALORES: DESPUES: Se establecen tareas
NEWTON Comparte con los especificas para desarrollarlas en
compafieros material de casa.
dibujo. PRODUCTOS DE APRENDIZAJE:
EXAMEN PARCIAL 1: UNIDAD (ES): 1Y 2 3 16 feb. 2 Ejercicios resueltos
Diagramas de fuerzas.




UNIDAD DE COMPETENCIA 3. SISTEMA DE
FUERZAS EQUIVALENTES

3.1 PRODUCTO VECTORIAL O PRODUCTO
CRUZ DE DOS VECTORES.

3.2 APLICACION DEL PRODUCTO CRUZ EN
LA MECANICA.

3.3 COMPONENTES RECTANGULARES DEL
MOMENTO DE UNA FUERZA EN EL ESPACIO.

UNIDAD DE COMPETENCIA 4. CUERPOS
RIGIDOS EN RQUILIBRIO.

4.1 CONDICIONES DE EQUILIBRIO.

4.2 TIPOS DE ESFUERZOS, DEFORMACIONES Y
MODULOS DE ELASTICIDAD.

4.3 SOLUCION DE PROBLEMAS DE EQUILIBRIO

UNIDAD DE COMPETENCIA 5. ROZAMIENTO

5.1 CUERPOS EN EQUILIBRIO ESTATICO.

5.2 CUERPOS EN EQUILIBRIO DINAMICO.
5.3TIPOS DE FUERZAS QUE ACTUAN EN UN
CUERPO EN REPOSO Y EN MOVIMIENTO.
5.4 PESO DE UN CUERPO, FUERZA NORMAL.
5.5 FUERZAS DE FRICCION EN SECO.

EXAMEN PARCIAL 2. UNIDADES 3,4Y 5

21 Feb.

21 Feb.

23 Feb.

23 Feb.
28 Feb.

1 Mar

6 Mar.
6 Mar.
8 Mar.

8 Mar.
13 Mar.

15 Mar.

CONOCIMIENTO: Aplica el
algebra vectorial yla
multiplicacion vectorial o
producto cruz a los diversos
métodos.

HABILIDADES. Determina el
momento total mediante el
analisis de las fuerzas
aplicadas.

ACTITUDES Y VALORES:
Colabora con el profesor en
la elaboracion de ejercicios.

HABILIDADES: Determina las
condiciones requeridas y las
ecuaciones de equilibrio para
establecer las caracteristicas
de un cuerpo en equilibrio.
CONOCIMIENTO: A partir del
conocimiento de las
propiedades de los diversos
materiales.

CONOCIMIENTO: Analiza los
coeficientes de friccidon que
actuan sobre dos cuerpos.
HABILIDADES: Determina las
fuerzas normales y
tangenciales que intervienen
cuando dos cuerpos estan en
contacto por efecto de la
friccion. ACTITUDES Y
VALORES: Comparte con

Expone de forma tedrica el

concepto de producto vectorial de
2 vectores y establece criterios

de solucién de problemas

relacionados con el producto cruz.

Organiza actividades en equipo
para la solucién de tareas.

Utiliza el método de induccién
para que los alumnos deduzcan
las ecuaciones de equilibrio.

Integra grupos de estudio para
establecer comparaciones de
resultados que lleven ala
conclusion del problema.

Exposicidn del tema mediante el

método de transmision.

Serie de preguntas y respuestas

sobre las fuerzas de interaccién
entre dos superficies.

Plantea situaciones donde
interviene la friccién.

Investiga las aplicaciones practicas
del producto cruz.

Desarrolla ecuaciones algebraicas
para la determinacion del momento
de una fuerza.

PRODUCTOS DE APRENDIZAJE:
Ejercicios resueltos

Presentacion de un desarrollo de
producto vectorial por medio de
matrices.

Hoja de tareas.

Investiga los conceptos de
deformacidn, elasticidad y esfuerzos.
Analiza una condicién de equilibrio.
Resuelve problemas de elasticidad y
deformacion.

PRODUCTOS DE APRENDIZAIJE:
Presentacién en equipo de una
demostracion de  cuerpos en
equilibrio.

Hoja de tareas.

Investiga los coeficientes de friccion
de diversos materiales.

Investiga los conceptos de friccion
estatica y cinética.

PRODUCTOS DE APRENDIZAIJE:
Proyecto de tipo constructivo sobre
friccion en plano inclinado.




UNIDAD DE COMPETENCIA 6. CENTROIDES Y
CENTROS DE GRAVEDAD.

6.1 CENTROS DE GRAVEDAD DE UN CUERPO
BIDIMENSIONAL.

6.2 DETERMINACION DE CENTROIDES POR
INTEGRACION.

6.3 TEOREMAS DE PAPPUS-GULDINUS

UNIDAD DE COMPETENCIA 7. CINEMATICA

7.1 MOVIMIENTO A LO LARGO DE UNA LINEA
RECTA.

7.2 MOVIMIENTO EN DOS Y TRES
DIMENSIONES.

7.3 MOVIMIENTO RELATIVO

7.4 MOVIMIENTO ROTACIONAL DE UNA
PARTICULA

UNIDAD DE COMPETENCIA 8. LEYES DEL
MOVIMIENTO

8.1 LEYES DE NEWTON.
8.2 MOVIMIENTO CON ACELERACION
CONSTANTE.

8.3 MOVIMIENTO DEPENDIENTE DE DOS
PARTICULAS.

8.4 MOVIMIENTO DE PROYECTILES.

EXAMEN PARCIAL 3.UNIDADES 6,7,8.

10

10
10

11

11

12

20 Mar.

22 Mar.

27 Mar.

29 Mar.

17 Abr.

19 Abr.
24 Abr.

26 Abr.
26 Abr.

4 May.
4 May.

8 May.

compafieros la elaboracion
de un proyecto de friccion.

CONOCIMIENTO: Aplica los
conocimientos de
integracion para calcular los
centros de gravedad de
diversos cuerpos
geométricos. HABILIDADES:
Modela diversos cuerpos en
revolucidn. ACTITUDES Y
VALORES: Toma conciencia
de la importancia de la
elaboracién de modelos
matematicos.

CONOCIMIENTO: Aplica los
conceptos basicos de
POSICION,  velocidad vy
aceleracion a problemas
fisicos en dos vy tres
dimensiones.

HABILIDADES: Reconstruye
expresiones matematicas de

movimiento para modelar
cuerpos que  siguen
trayectorias rectilineas 'y

circulares.

CONOCIMIENTO: Identifica
las variables fisicas que
intervienen en el
movimiento de las
particulas. HABILIDADES:
Determina la relacion entre
las fuerzas, velocidades y
aceleraciones mediante el
andlisis de su trayectoria en

Expone los diferentes métodos de
solucién de centroides y de
centros de gravedad.

Plantea una serie de ejercicios de
aplicacion.

Promueve la participacion del
grupo en la solucién de problemas
especificos.

Demuestra analiticamente las
formulas de movimiento
rectilineo y rotacional.

Aplica estas deducciones en el
desarrollo de problemas.

Explica las relaciones fisicas entre
cada uno de los conceptos.

Formula una serie de preguntas
sobre la naturaleza de las leyes de
Newton.

Promueve la participacién de los
alumnos, mediante el
planteamiento de situaciones
reales donde se aplican las leyes
del movimiento.

Investiga las caracteristicas fisicas de
los cuerpos geométricos mas
comunes.

Realiza diagramas aplicando el
calculo integral para determinar los
centroides.

PRODUCTOS DE APRENDIZAJE:

Tabla de referencia de centros de
gravedad de diversos cuerpos
regulares e irregulares.

Solucidn de problemas.

Investiga las caracteristicas
principales de un movimiento en
linea recta.

Elabora diagramas de aceleracion.
Establece condiciones de movimiento
de un cuerpo en caida libre.
PRODUCTOS DE APRENDIZAIJE:
Graficas de Movimiento en funcion
del tiempo.

Problemas resueltos.

Estudia las leyes del movimiento de
Newton.

Describe las caracteristicas de la
aceleracion contante.

Analiza la trayectoria parabdlica de
un proyectil.

PRODUCTOS DE APRENDIZAJE:
Diagramas de aceleracién constante
en caida libre.
Reportes de

investigacion sobre




UNIDAD DE COMPETENCIA 9. TRABAIO Y
ENERGIA.

9.1 PRINCIPIO DEL TRABAJO Y LA ENERGIA
MECANICA

9.2 TRABAJO DE FUERZAS CONSTANTES Y
VARIABLES.

9.3 POTENCIA

9.3 EFICIENCIA MECANICA

UNIDAD DE COMPETENCIA 10. MOMENTO
LINEAL.

10.1 PRINCIPIO DE IMPULSO Y DE LA
CANTIDAD DE MOVIMIENTO.

10.2. IMPACTOS DIRECTOS.

10.3 IMPACTOS OBLICUOS.

UNIDAD DE COMPETENCIA 11. MOVIMIENTO
DE ROTACION CON ACELERACION
CONSTANTE.

11.1 PRINCIPIO DEL TRABAJO Y LA ENERGIA EN
EL MOVIMIENTO DE ROTACION.

11.2 ENERGIA CINETICA ROTACIONAL.

11.3 CANTIDAD DE MOVIMIENTO ANGULAR.

12

13

13
13

14

14
14

15

15
15

10 May.
17 May

17 May.
17 May.

22 May.

24 May.
24 May.

29 May.

31 May.
31 May.

dos dimensiones.

Conocimiento: Aplica los
conceptos de fuerzas
conservativas % no
conservativas. Habilidades:
Analiza la transformacién de
la energia mecanica en el

trabajo realizado por una
maquina mediante su
potencia.

Conocimiento: Identifica el
concepto de cambio en la
cantidad de movimiento de
una particula a partir del
principio de trabajo y energia
estudiado en la unidad
anterior. Habilidades: Aplica
los principios en la solucidon
de choques entre dos
cuerpos mediante el
impulso que se imparten las
particulas.

Conocimiento: Define la
energia cinética rotacional
en funcién de la masa y la
posicién de las particulas

para determinar el
momento angular de
diversos cuerpos

geométricos que giran sobre
ejes especificos.

Explica que es el trabajo
mecanico y la forma en que se
relaciona con la energia cinética y
potencial de un cuerpo.

Expone las caracteristicas que
tiene una fuerza variable.

Deduce el principio del trabajo y
la Energia.

Deduce las ecuaciones del
impulso y la cantidad de
movimiento.

Plantea situaciones para que los
alumnos expliquen las diferentes
formas en las que se disipa la
energia en un choque.

Exposicidn tedrica y practica del
movimiento de una particula en
movimiento circular.

Expone diversas situaciones de
aplicacidn del movimiento
circular.

movimiento de proyectiles.

Establece la relacién entre trabajo y
potencia.

Usa el concepto de energia para
deducir las unidades del principio del
Trabajo y la energia.

PRODUCTOS DE APRENDIZAIJE:
Hojas de tareas.

Solucion de problemas.

Investiga los diferentes tipos de
fuerzas que mantienen la cantidad de
movimiento de un sistema.

PRODUCTOS DE APRENDIZAJE:
Proyecto de tipo constructivo sobre
impactos.

Reporte sobre diversas fuerzas
impulsoras.

Hoja de tareas.

Explica las caracteristicas del
movimiento rotacional.

Investiga la relacion entre el
movimiento rectilineo y rotacional de
un cuerpo.

PRODUCTOS DE APRENDIZAJE:
Ejercicios resueltos en clase.

Hoja de tareas.




UNIDAD DE COMPETENCIA 12. ROTACION DE
UN CUERPO RIGIDO RESPECTO DE UN EJE

FlO.

CONOCIMIENTO: Analiza las

12.1MOMENTO DE INERCIA DE UN CUERPO 16 | 5Jun. causas de la rotacidén. | Explica en qué consiste el Investiga los momentos de Inercia de
RIGIDO. HABILIDADES: Describe la | Momento de Inercia de un diversos cuerpos geomeétricos
12.2 MOMENTO DE TORSION. 16 | 5Jun. dindmica rotacional de un | cuerpo. regulares e irregulares.

12.3 SEGUNDA LEY DE NEWTON PARA 16 | 7 Jun. cuerpo rigido a partir del | Demuestra la forma en que la 22. Explica el concepto de torca.
MOVIMIENTO DE ROTACION. concepto de  momento | Ley de Newton se relaciona con el | PRODUCTOS DE APRENDIZAJE:

12.4 MOVIMIENTO DE RODADURA. 16 | 7Jun. rotacional o torca mediante | movimiento rotacional. Elabora un reporte  de la

la aplicacion de la 2a. Ley de
Newton en el movimiento
Rotacional.

investigacion de los momentos de
inercia.
Hojas de tareas.

EXAMEN ORDINARIO

* Ver desglose de la descripcion de actividades del profesor y alumno (plan por tema para el desarrollo de competencias)

6. CRITERIOS DE EVALUACION:

1. Examenes parciales 25%
2. Examenes rapidos 10%
3. Tareas 20%
4. Laboratorio 10%
5. Proyecto 20%
6. Reportes 10%
7. Ensayos 5%
NOTAS:

1. Los exdmenes parciales son a libro cerrado y no estd permitido consultar ninguna informacidn sobre el curso. La duracién del examen es variable segun los temas evaluados y son
estrictamente individuales.

2. Los exdmenes se realizan en la pagina electrdnica del curso en la plataforma Moodle. El alumno debe estar previamente matriculado o registrado y dado de alta en dicho curso
dentro de la plataforma para poder realizar los exdmenes parciales.

3. La calificacion final se obtendra por promedio, no habra reposicion de exdmenes, ni examen final.




4. Sino se realiza un examen parcial su calificacidn es cero, si existiera una razén valida que impida la realizacion de algin examen parcial, el alumno deberd entregar el justificante
con anterioridad o hasta 7 dias habiles después de la fecha de aplicacion del examen a justificar. En caso de no realizar lo anterior su nota serd cero.
5. Lanota aprobatoria es de 60 en una escala de 0 a 100. Para el acta de calificaciones las notas intermedias entre 60 y 100 no se redondean al entero correspondiente.
6. Las tareas seran entregadas al inicio de la clase el dia que se indique y deberan presentar los siguientes requisitos:
= |ndicar en la parte superior el nombre del alumno, cédigo y el titulo de la tarea correspondiente.
= Escritas a mano con tinta negra o azul y debidamente engrapadas.
= No se calificardn tareas que no presenten orden y claridad.
= No se recibiran tareas atrasadas.

7. RECURSOS DE APOYO.

Titulo Autor Editorial, fecha
BASICA :
FISICA UNIVERSITARIA TOMO Iy I SEARS Y ZEMANSKY ADDISON- WESLEY. DECIMA SEGUNDA EDICION
COMPLEMENTARIA:
MECANICA VECTORIAL PARA INGENIEROS. RUSSELL. HIBBELER C.E.CS.A.
MECANICA VECTORIAL PARA INGENIEROS. BEER AND JONHSTON
ESTATICA Mc. GRAW HILL
FISICA UNIVERSITARIA TOMO Iy Il BORESI Y SCHMIDT THOMSON LEARNING
DINAMICA. FERDINAND P. B EER E. RUSELL Mc. GRAW HILL
Otros
Curso en la Plataforma Moodle de la UdeG
http://wdg.biblio.udg.mx/ Biblioteca digital del CUCEI Bases de datos, Libros electronicos, Ebrary.




