
Programa de asignatura
Ciclo escolar 2020A
Licenciatura en Diseño Industrial

1. DATOS DE IDENTIFICACIÓN
1.1. Nombre de la 
materia:

PROCESOS PARA LA TRANSFORMACION DE MATERIALES DE 
CELULOSA,MADERA Y DERIVADOS 1.5. Carga horaria: Teoría Práctica

1.2 Código de la 
materia (NCR) IF461 80 20 60

1.3. Departamento: Producción y Desarrollo 1.6. Créditos: 8

1.4. Código de 
Departamento: PD 1.7. Tipo de curso: CURSO-TALLER

1.8. Nivel de 
Complejidad:

Nivel Inicial 1.9. Nivel de formación 
profesional: LICENCIATURA

2. ÁREA DE FORMACIÓN EN QUE SE UBICA Y CARRERAS EN LAS QUE SE IMPARTE:
ÁREA DE FORMACIÓN: BÁSICA PARTICULAR OBLIGATORIA
CARRERA: DISEÑO INDUSTRIAL

MISIÓN:

La Universidad de Guadalajara, en la carrera de Diseño Industrial tiene como misión formar profesionales de Diseño Industrial con actitudes, 
habilidades y conocimientos para satisfacer las necesidades sociales, productivas y de mercado por medio del diseño de productos que 
logren una mejor calidad de vida.

VISIÓN:

Nuestra carrera se distingue por su alto nivel académico y es reconocida como líder en la formación de diseñadores industriales. Nuestro 
modelo de enseñanza-aprendizaje es innovador, flexible y multimodal, con una tendencia humanista que impacta en el desarrollo social. 
Nuestros profesores y egresados gozan de una gran reputación académico-profesional y son agentes de cambio para la sociedad y de 
desarrollo para el sector productivo. Nuestra vinculación y participación es constante en los sucesos sociales que demandan la interacción 
del diseño donde se nos distingue como líderes de opinión. Nos ocupamos de fomentar y crear una cultura de diseño con principios de 
sustentabilidad para nuestro país. 

FILOSOFÍA:

El diseño en la Universidad de Guadalajara es la disciplina creativa cuyo objetivo es establecer las cualidades multifacéticas de los objetos, procesos, 
servicios y sus sistemas considerando su completo ciclo de vida. 
Nuestra intervención de diseño se caracteriza por la ponderación del método y la planeación estratégica del proyecto como un recurso para la búsqueda 
de soluciones óptimas a necesidades reales. Nos ocupamos del oficio como herramienta imprescindible para la conceptualización y representación del 
diseño, que se distingue por su carácter ante todo funcional y por consecuencia, estético.

PERFIL DE EGRESO:

“El diseñador industrial de la Universidad de Guadalajara, es un profesional proactivo  que identifica y genera oportunidades globales para mejorar la 
calidad de vida de la sociedad a través de la innovación de productos. 
Define y aplica métodos y técnicas propios de la disciplina para dirigir y establecer relaciones eficientes de gestión, producción, comercialización y uso de 
productos y sistemas; mediante argumentos y conocimientos sólidos de la forma, la función, la estética, la tecnología, el mercado y la empresa en un 
marco ético, asertivo y de desarrollo sustentable”.

RELACIÓN DE LA MATERIA CON EL PERFIL DE EGRESO:



Tecnologías para elaboración de productos metálicos y derivados, tiene como finalidad incorporar al alumno en el conocimiento profundo de 
los metales ferrosos y no ferrosos, su proceso de transformación, su presentación comercial, sus características físicas, químicas y de 
envejecimiento. 

MATERIAS CON QUE SE RELACIONA:
Procesos para la transformación de materiales de celulosa, madera y derivados                                                                      Y                                                                                                                                                                                                           
Technology for the transformation of polymers and ceramics.

3. OBJETIVO GENERAL: Lo que el alumno debe saber hacer al finalizar el curso.
3.1. INFORMATIVOS (conocer, comprender, manejar).
Conoce las propiedades físicas de las diversas clases de materiales metálicos y aleaciones.
 
Domina las tecnologías para la transformación de los materiales metálicos: conformado, unión y tratamientos térmicos y superficiales.
 
Conoce los efectos de las tecnologías de transformación de los materiales metálicos en las propiedades finales de los componentes.
 
Conoce e interpreta la información técnica sobre materiales para su transformación.
 
Aplica criterios de selección de materiales y fabricación de productos o componentes metálicos.

3.2. FORMATIVOS (INTELECTUAL: habilidades, destrezas; HUMANO: actitudes, valores; SOCIAL: cooperación, tolerancia; PROFESIONAL: 
formación integral).

El alumno interpreta información técnica sobre los materiales y los selecciona junto con sus inherentes procesos de transformación para 
aplicaciones en productos de manufactura.

4. CONTENIDO TEMÁTICO PRINCIPAL
1. Introducción a los materiales celulosa, madera y derivados.
2. Herramientas manuales
3. Herramientas electricas.
4. Ensambles                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                     
5. Acabados.                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                   
6. Proyecto (desarrollo de producto)                                                                                                                                                                                     

5. ACTIVIDADES Y ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE:  Especificar sólo los aspectos generales de cómo se desarrollará 
el curso, para los aspectos particulares y específicos tomar en consideración el AVANCE PROGRAMÁTICO, anexo.

Evaluación individual y en equipo de presentaciones,proyectos integrales con base en la teoría impartida y las habilidades de solución de 
problemas basados en la factibilidad de todo lo implicado.

6. MÉTODOS Y FORMAS DE EVALUACIÓN: Especificar los criterios y mecanismos (asistencia, requisitos, exámenes, 
participación, trabajos, etc.).
El alumno deberá cumplir mínimo con el 80%  de las asistencias durante el curso, para obtener el derecho a ser evaluado.

7. BIBLIOGRAFÍA BÁSICA.



. Tipos de maderas Guia completa de Carpinteria. Chirs Tribe                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                 
- Madera, Materiales para el diseño; Chirs Lefteri, BLUME

ELABORADO POR: FECHA DE ACTUALIZACIÓN

Mtra. Sandra Zuñiga
LDI. Juan Carlos Camacho Aceves Febrero del 2020



Avance programático asignatura de:

Ciclo escolar 2020A
Licenciatura en Diseño Industrial
Guía alumno (a)

Fecha de clase o 
semana Hrs./clase Unidad Tema Actividad

1 1 0 PRESENTACION DE CURSO Presentacion de curso

2 2 1 INTRODUCCION AL PAPEL Y CELULOSA PRESENTACIÓN 

3 2 1 INTRODUCCION AL PAPEL Y CELULOSA
EJERCICIO PRACTICO CON CARTON, 

PAPEL, ETC

4 2 2 MADERAS: CLASIFICACION, PROPIEDADES 
Y CARACTERISITCAS. PRESENTACION

5 4 2 HERRAMIENTAS MANUALES PRESENTACION Y PRACTICA FISICA

6 4 2 HERRAMIENTSAS ELECTRICAS PRESENTACION Y PRACTICA FISICA

7 4 2 HERRAMIENTAS MANUALES PRESENTACION Y PRACTICA FISICA

8 4 2 HERRAMIENTSAS ELECTRICAS PRESENTACION Y PRACTICA FISICA

9 4 3 ENSAMBLES PRESENTACION Y PRACTICA FISICA



10 4 3 ENSAMBLES PRESENTACION Y PRACTICA FISICA

11 4 3 ENSAMBLES PRESENTACION Y PRACTICA FISICA

12 4 4 MADERAS PREFABRICADAS PRESENTACION Y EJERCICIO PRACTICO

13 4 4 MADERAS PREFABRICADAS PRESENTACION Y EJERCICIO PRACTICO

14 4 6 PROYECTO TALLER: EJERCICIO PRACTICO

15 4 6 PROYECTO TALLER: EJERCICIO PRACTICO

16 4 6 PROYECTO TALLER: EJERCICIO PRACTICO

ELABORADO POR: FECHA DE ACTUALIZACIÓN

LDI. JUAN CARLOS CAMACHO ACEVES Febrero del 2020



Avance programático asignatura de:

Ciclo escolar 2020A
Licenciatura en Diseño Industrial
Guía alumno (a)

Estrategias 
didácticas

PRESENTACIÓN Y VIDEOS

PRESENTACIÓN Y VIDEOS

PRESENTACIÓN Y VIDEOS

PRESENTACIÓN Y VIDEOS

PRESENTACION Y 
EXPERIMENTO

PRESENTACION Y 
EXPERIMENTO

PRESENTACION Y 
EXPERIMENTO

PRESENTACION Y 
EXPERIMENTO

EJERCICIO PRACTICO



EJERCICIO PRACTICO

EJERCICIO PRACTICO

EJERCICIO PRACTICO

EJERCICIO PRACTICO

TALLER

TALLER

TALLER

FECHA DE ACTUALIZACIÓN

Febrero del 2020



Avance programático asignatura de:

Ciclo escolar 2020A
Licenciatura en Diseño Industrial
Guía profesor

Fecha de clase o 
semana Hrs./clase Unidad Tema Actividad

1 1 0 PRESENTACION DE CURSO Presentacion de curso

2 2 1 INTRODUCCION AL PAPEL Y CELULOSA PRESENTACIÓN 

3 2 1 INTRODUCCION AL PAPEL Y CELULOSA
EJERCICIO PRACTICO CON CARTON, 

PAPEL, ETC

4 2 2 MADERAS: CLASIFICACION, PROPIEDADES 
Y CARACTERISITCAS. PRESENTACION

5 4 2 HERRAMIENTAS MANUALES PRESENTACION Y PRACTICA FISICA

6 4 2 HERRAMIENTSAS ELECTRICAS PRESENTACION Y PRACTICA FISICA

7 4 2 HERRAMIENTAS MANUALES PRESENTACION Y PRACTICA FISICA

8 4 2 HERRAMIENTSAS ELECTRICAS PRESENTACION Y PRACTICA FISICA

9 4 3 ENSAMBLES PRESENTACION Y PRACTICA FISICA



10 4 3 ENSAMBLES PRESENTACION Y PRACTICA FISICA

11 4 3 ENSAMBLES PRESENTACION Y PRACTICA FISICA

12 4 4 MADERAS PREFABRICADAS PRESENTACION Y EJERCICIO PRACTICO

13 4 4 MADERAS PREFABRICADAS PRESENTACION Y EJERCICIO PRACTICO

14 4 6 PROYECTO TALLER: EJERCICIO PRACTICO

15 4 6 PROYECTO TALLER: EJERCICIO PRACTICO

16 4 6 PROYECTO TALLER: EJERCICIO PRACTICO

ELABORADO POR: FECHA DE ACTUALIZACIÓN

LDI. JUAN CARLOS CAMACHO ACEVES Febrero del 2020



Avance programático asignatura de:

Ciclo escolar 2020A
Licenciatura en Diseño Industrial
Guía profesor

Estrategias 
didácticas

PRESENTACIÓN Y VIDEOS

PRESENTACIÓN Y VIDEOS

PRESENTACIÓN Y VIDEOS

PRESENTACIÓN Y VIDEOS

PRESENTACION Y 
EXPERIMENTO

PRESENTACION Y 
EXPERIMENTO

PRESENTACION Y 
EXPERIMENTO

PRESENTACION Y 
EXPERIMENTO

EJERCICIO PRACTICO



EJERCICIO PRACTICO

EJERCICIO PRACTICO

EJERCICIO PRACTICO

EJERCICIO PRACTICO

TALLER

TALLER

TALLER

FECHA DE ACTUALIZACIÓN

Febrero del 2020



UNIVERSIDAD DE GUADALAJARA
Centro Universitario de Arte, Arquitectura y Diseño

Departamento de Proyectos de Diseño
Programa de asignatura de 

Ciclo Escolar 2020-A
Licenciatura en Diseño Industrial
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UNIVERSIDAD DE GUADALAJARA
Centro Universitario de Arte, Arquitectura y Diseño

Departamento de Proyectos de Diseño
Programa de asignatura de 

Ciclo Escolar 2020-A
Licenciatura en Diseño Industrial
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Avance programático asignatura de: 

Ciclo escolar 2020A
Licenciatura en Diseño Industrial
Rúbrica de evaluación

PROFESOR: FECHA:

M.E. Luis Erik Hernández Sánchez ENERO DEL 2020

PROYECTO: METALES

INDICADORES %
CRITERIOS

EXCELENTE SUFICIENTE INSUFICIENTE

examen 15 Aprovado Apenas aprovado Reprobado

diseño de 
producto 25

Cumple con todos los 
requerimientos y explica la 

decisión de cada uno

Cumple con solo algunos de los requerimientos 
y no se justifican correctamente No cumple con los requerimientos ni los explica

infografías, tareas 
y presentaciones 30

Contiene toda la información 
necesaría organizada de manera 

correcta

Contiene solo información evidente y no es facil 
de interpretar No contiene la información necesaria

origami de metal 30 Es facil de producir y de 
transformar por el cliente final

Hay algunos problemas en producción o 
transformación aunque se pueda fabricar No es facil de producir ni de transformar



Ciclo escolar 2020A
Licenciatura en Diseño Industrial
Rúbrica de evaluación



DIRECTORIO

Ciclo escolar 2020A
Licenciatura en Diseño Industrial
Directorio de alumnos

PROFESOR: FECHA:

M.E. Luis Erik Hernández Sánchez Enero del 2020

MATERIA: METALES

CÓDIGO NOMBRE CORREO ELECTRÓNICO TEL. PARTICULAR





DIRECTORIO

Ciclo escolar 2020A
Licenciatura en Diseño Industrial
Directorio de alumnos

FECHA:

Enero del 2020

METALES

CELULAR




