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Formato Base

1. IDENTIFICACION DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Centro Universitario

Arte Arquitectura y Disefio

Departamento

Artes Visuales

Academia

Fotografia

Nombre de la Unidad de Aprendizaje

REPRODUCCION GRAFICA DE LA FOTOGRAFIA

Clave de
Materia

Horas de
teoria

Horas de Total de horas
Practica

Valor de
créditos

Tipo de Unidad

Nivel en que se ubica

Area de Formacion / Linea de Especializacion




Particular Selectiva (Bloque B)

2.- CARACTERIZACION

Presentacion

Situacion de aprendizaje basada en el conocimiento y manejo de las nuevas
tecnologias para la creacién Y reproduccion gréfica de propuestas y proyectos,
incluyendo la valoracion de las técnicas tradicionales, frente al proceso digital; de
acuerdo a las habilidades y actitudes propias , mediante propuestas y proyectos

Propdsito (s) Principal (es)

-ldentificar tendencias actuales en el uso de tecnologias para la reproduccién
grafica, utilizando diferentes programas en la creacién de archivos digitales listos
para su reproduccion.

-Utilizar los medios digitales como una alternativa viable para la reproduccin
grafica de una fotografia controlando el proceso y obtener una imagen de alta

calidad.

3.- UNIDAD DE APRENDIZAJE

Unidades Funciones clave Subfunciones Elementos de
De aprendizaje De aprendizaje especificas de competencia
aprendizaje

A Laimagen Aa Aaa Aaaa

1.1 captura -ldentificacién, Manejo y

1.2 laluz conocimiento, conocimiento de las | Uso correcto de la

1.2.1 natural y comprension, y camaras digitales. camara digital

artificial visualizacion del

1.3 Medios de proceso de

captura digital reproduccion de la

1.4.1. Mapa de Bits | fotografia

1.4.2 vectores

B Sistemas de Bb Bbb Bbbb

impresion , .

mp -ldentificar las Practica continua manegjo dei

2.1 Offset diferencias de los con las diferentes programa indicado
medios de herramientas para

2.1.1 requerimientos




y caracteristicas
2.2. papel para
offset

2.3 Laimpresion
digital
2.3.1docucolor
2.3.2 impresiones
en laser

2.3.3 inyeccién de
tinta (plotter)
2.3.4 Escaner

C Medios
Alternativos

3.5 Piezografia
3.5.1 requerimientos
y caracteristicas

3.6 flexografia
3.6.1 requerimientos
Yy caracteristicas

3.7 serigrafia
3.7.1 requerimientos
¥ caracteristicas

3.8 Sistema Led
3.9 Preparar

archivos para
impresién

impresion en cuanto
ausosy
preparacion de
archivos

Cc

-Propuesta de
impresién de alta
calidad

-Conocimiento de
medios de
impresién de alta
calidad

-Manejo adecuado
de los formatos
digitales TIFF,
JPEG, JPG, PSD,
PDF, PNG.

crear los archivos
de impresion

Ccc

Impresion de
imagen en los
diferentes medios

Preparacion de
archivos en
photoshop.

Ajustes de color

Ajustes de
resolucién

Impresién de los
ejercicios para la
retroalimentacion
grupai

Ccce

Exposicioén de la
obra artistica en un
medio de impresi6n
Led o Piezografia

Participacién en la
sesion de critica
grupal

4.-CRITERIOS DE DESEMPENO

1.- ejercicios impresos

a) de los contenidos digitales revisados
b) de las propuestas de manipulacién digital
2.-investigacion de campo sobre los diferentes temas.

5.-EVALUACION DE APRENDIZAJE

| 1.- El tipo de evaluacién sera formativa (continua) y sumativa.




| 2.- Se promovera la auto-evaluacion y la co-evaluacién

6-PARAMETROS DE EVALUACION

Asistencias 10%
Practica en el aula 50%
Proyectos 40%

7.- BIBLIOGRAFIA

* Laimagen fotografica en la cultura digital; sin autor Editorial Paidos Iberica,
Barcelona; 1997

* Understanding hipermedia 2.000 : Multimedia origins, internet futures:
cotton Bob; Phaidon London; 1997

* Delodigital alo analégico;Dollens Dennis:Gustavo Gili, Esparia; 2002

* Ediciones de y en Artes Visuales: Io formal y lo alternativo; Kartofel
Graciela; Universidad Auténoma de México, México; 1992

* Ladesintegracion de la forma en las Artes: Kahler Erich; siglo XXi, México;
1993

* Laestructuraenelarte yen la ciencia; sin autor; Novaro, México; 1970

* _Arte y disefio por ordenador: revista Espaiiola No 107,108,109; 2009

8.- VINCULACION CON OTRAS UNIDADES DE APRENDIZAJE

1.- Con los proyectos del | al VI
2.- Creatividad

3.- El arte de la psique

4 .-Perspectiva para el arte
9.-Geometria Artistica

6.- Fotografia de | al Vi

7.- Fundamentos

8.- Laboratorio fotografico del | al V




9.- Técnicas de expresion

10.- Pintura

11.- Dibujo y trazo

Participantes en la elaboracion del programa o unidad de aprendizaje

Cristian Ismael Bejarano Larios

Fecha de elaboracion

25 de septiembre de 2012




