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Centro Universitario

IDENTIFICACION DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

DE I A COSTA SUR

Departamento

INGENIERIAS

Academia

COMPUTACION

Nombre de la Unidad de Aprendizaje

SEMINARIO DE SOFT WARE

Tipo Total de Total de horas Total de | Valor en Créditos
horas teoria practicas por Horas
por curso curso

CL 16 48 64

Tipo de Unidad

Nivel en que se Ubica

C Curso

P Practica

CT Curso-Taller
M  Mobdulo

S Seminario

C Clinica

Técnico
Licenciatura
Especialidad
Maestria




Area de Formacion / Linea de Especializacion

| BASICA COMUN OBLIGATORIA

298. CARACTERIZACION

Presentaciéon

La presente unidad de aprendizaje esta constituido por los conocimientos y
habilidades para analizar, desarrollar e implementar programas
computacionales en un ambiente visual.

Propasito (s) Principal (es)

Desarrollar programas de proposito general en ambientes visuales que sirvan
como base para desarrollar y manipular sistemas aplicables en las éareas
administrativas e industriales.

299. UNIDAD DE APRENDIZAJE
Unidades Funciones clave de | Subfunciones Elementos de
Teméticas aprendizaje especificas Competencia
de aprendizaje
A. Conceptos Aa. Conocer los Aaa. Que el Aaaa. Desarrollo
Basicos distintos sistemas | alumno comprenda |del conocimiento
existentes para las |las propiedades de los distintos
computadoras basicas de los sistemas para las
sistemas computadoras.
B. El Proceso De | Bb. Conocer los Bbbb. Desarrollo
Ingenieria De distintos modelos | Bbb. Que el de habilidades
Software de proceso de alumno tenga la para la aplicacion
software capacidad de de la ingenieria de
comprender los software
distintos procesos
de ingenieria de
software
300. CRITERIOS DE DESEMPENO

Solucion de problemas por medio de programas de cOmputo en ambientes
visuales.




301. EVALUACION DEL APRENDIZAJE

Participacion activa durante las sesiones de trabajo tanto en las sesiones tedricas
como en las practicas de laboratorio.

Desarrollo de un sistema de organizacién personal de trabajo y un método propio
en base a la teoria propuesta en clase.

Apreciacion continua de avances logrados.

302. PARAMETROS DE EVALUACION
Teoria 40%
Practica 40%
Participacion en
Clase 20%
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304. VINCULACION CON OTRAS UNIDADES DE APRENDIZAJE

COMPUTACION BASICA
INGENIERIA DE SOFTWARE I







