UNIVERSIDAD DE GUADALAJARA

Centro Universitario de Arte, Arquitectura y Diseiio
Departamento de Imagen y Sonido

Academia de Técnicas de Estudio y Creacién Audiovisual
PROGRAMA DE ASIGNATURA

1.1.Nombre de la

el VIDEO I 1.2. Cédigo de la materia:

1.4. Cdédigo de
Departamento:
Teoria: Practica: Total:

1.5. Carga horaria (20hrs [ 20h,s | 40hs |

1.6 Créditos 1.8 Nivel de formacion profesional: Tipo de curso (modalidad):

1.3 Departamento: Departamento de Proyectos de Comunicacion

Licenciatura en Disefio para la Comunicacion Presencial
Gréfica

2.- AREA DE FORMACION EN QUE SE UBICA Y CARRERAS EN LAS QUE SE IMPARTE:

AREA DE FORMACION Optativa abierta
CARRERA: Licenciatura en Disefio para la Comunicacion Grafica

La Universidad de Guadalajara, en las carreras del CUAAD, tiene como mision formar profesionales con:
actitudes, habilidades y conocimientos para satisfacer las necesidades sociales, productivas y de
mercado, por medio de la formacién de profesionales que impacten en una mejor calidad de vida de la
sociedad donde se desenvuelvan. En este contexto el Departamento de Teorias e Historia es una Unidad
Académica Basica perteneciente a la Division de Artes y Humanidades cuyos propositos fundamentales
son mantener actualizados los conocimientos teoéricos, histéricos, metodolégicos y pedagdgicos, que
impactan en todas la licenciaturas adscritas a este Centro Universitario.

La Universidad de Guadalajara, en las carreras del CUAAD, tiene como misién formar profesionales con:
actitudes, habilidades y conocimientos para satisfacer las necesidades sociales, productivas y de
mercado, por medio de la formacion de profesionales que impacten en una mejor calidad de vida de la
sociedad donde se desenvuelvan. En este contexto el Departamento de Teorias e Historia es una Unidad
Académica Basica perteneciente a la Division de Artes y Humanidades cuyos propdésitos fundamentales
son mantener actualizados los conocimientos tedricos, histéricos, metodoldgicos y pedagdgicos, que
impactan en todas la licenciaturas adscritas a este Centro Universitario.

FILOSOFIA:

Incorporar los paradigmas del desarrollo sustentable, los derechos humanos, la democracia, la justicia 'y la
equidad social, asi como los que devienen del desarrollo de la sociedad del conocimiento, a través de los
contenidos disefiados por los docentes e investigadores de este Departamento. Ademas de integrar en
nuestros programas y cursos, el reforzamiento de la identidad y los valores locales y universales, en el
contexto global.

PERFIL DEL EGRESADO: |




VINCULOS DE LA MATERIA CON LA CARRERA:

Plataformas bésicas para el aprendizaje del discurso audiovisual y sus similitudes con las caracteristicas
del mensaje a través del disefio grafico.

MATERIAS CON QUE SE RELACIONA:

Estética, Teoria de la Forma, Semiética de la Imagen, Disefios; I. I, Ill, IV, V, VI, VII, Caricatura, Expresion
Gréfica, Psicologia de la Percepcion.

PERFIL DOCENTE

Que estudie la construccion del espacio visual; Realizador, Videasta, Disefiador Grafico, Fotografo.

3.- OBJETIVOS GENERALES: Lo que el alumno debe saber hacer al finalizar el curso

3.1. INFORMATIVOS ( conocer, comprender, manejar )

El alumno conocera la ldgica con la que se construye el discurso audiovisual y comprendera el significado de la
puesta en camara a partir de la composicién, los elementos y las técnicas que se utilizan en la comunicacidn visual.

3.2. FORMATIVOS ( INTELECTUAL: habilidades, destrezas; HUMANO: actitudes, valores; SOCIAL: cooperacion,
tolerancia; PROFESIONAL: formacién integral. )

El alumno trabajara en solitario para que valore —ya sea lo positivo o negativo- de trabajar en equipo. Asimismo,
tendrd la capacidad de ejercer un control sobre el mensaje a transmitir a través de los ejercicios hechos en clase.

4.- CONTENIDO TEMATICO PRINCIPAL. ( Agrupando de preferencia en tres o cuatro unidades )

Candados Narrativos, Composicion y su significado, Elementos y Técnicas de comunicacion, Leyes de la forma, Guién,
Storyboard y Plan de trabajo.

5.- METODOLOGIA DE TRABAJO Y/O ACTIVIDADES PARA EL ALUMNO: Especificar solo los

aspectos generales de como se desarrollara el curso, para los aspectos particulares y especificos
tomar en consideracion el AVANCE PROGRAMATICO, anexo.

Son 11 sesiones de clases y 3 de evaluaciones, donde se desglosa el siguiente programa:
VIDEO |

PROYECTO ORGANIZADO POR: Mtro. Leodegario Martin Marin Payan




Sesidn Fecha Tema(s) Apertura Actividad o desarrollo esper:
Introducciény Dindamica de presentacion entre el docente y alumnos. | Se presenta el programay | Establ
presentacion de la se invita a los alumnos a reglas

1 materia. participar con la discipling | activic
ropuesta en el acuerdo acadé
Entrega del programa semestral del curso, prop y | q
- , . ara cumplir con las uran
bibliografia, establecimiento de acuerdo para el P P )
. reglas que permitan el semes
Se entrega el cumplimiento de la clase. ) )
mejor aprovechamiennto
programa y se
de la clase.
establecen las
. . . . -, El alur
Se explica la dualidad audiovisual la reiteracién como
reglas de la ) ) i aprent
teri herramienta de unidad narrativa. o ]
materia para su Principios y finales de puede
desarrollo en el peliculas: Forrest Gump, discur.
semestre 2010-B. Luz Silenciosa, Serie de TV| | audio\
Presentacion de la materia e introduccion y reflexién “I ost”. “inclus
sobre la importancia de la abstraccion. si se c
Dualidad visual y unidac
; i . través
reiteracion. Reconstruccién .
dualid
reiterz
Debate y comentarios.
Tarea.
Se analiza la necesidad de
la libertad creativa y la
S El alur
participacion de la
. en un:
abstraccion en ella, su ]
., ejemp
funcién, se explora el
en cla:
movimiento
abstraccionista, obras y
exponentes Propo
representativos. ejemp
tema;
Dualid
Se aborda eltemadela | | combi
anterit

censura como una
“clausura de lo creativo”.

Documental “Mark
Rothko.




Tareas:

Se traera una idea basada
en la dualidad visual o la
reiteracion.

La Abstraccion, Abstraccidon como ejercicio de comportamiento Se revisara tarea. El alur

significado y individual. apren

nacimiento de una Debate y comentarios. tiene |

ideayun para t

concepto. . . L ropu
P Abstraccidon como movimiento plastico. p. P

Ab - Se sugiere que no hay sienta
stracciéon como . ;

‘ercicio d edad para experimentar partir
ejercicio de . .

) ) el acto de estar vivo, ya estimt
comportamiento Se reflexiona sobre las experiencias personales y se sea para bien o para mal y
individual. pide que el alumno nos comparta algunas que haya las consecuencias que

vivido y que las exponga visualmente.
Abstracciéon como esto puede acarrear a ung El alur
movimiento obra artistica. explor
plastico pasad
Se reflexionara sobre el concepto de imagen y se buscal
La Experiencia discutira una propuesta de definicién de la misma. Se revisa el documental experi
Vital como fuente . .
) sobre René Magritte sean c
creativa. para g
- . ue er
Redefinir el concepto imagen. q
una fu
Tareas:
recurs
) . _ _ El alumno traera parap
Ademas de analizar sus diferentes funciones. tema :
representadas, dos
experiencias que haya
vivido contrastadas;
Una positiva “plena”, una
negativa “depresiva.” Conoc
impor
compc
La imagen: Redefinir el concepto imagen. Se revisara tarea. El alur
claridz

Funciones de la

conce




imagen visual Se analizan las diferentes funciones de la imagen. Debate y comentarios. image
(signo, simbolo, relacic
representacion). metaf
o L . . herrar
Se analizara la definicion de metafora y cual es la Se construiran TROPOS: |
. ., . . suplar
vinculacién que la imagen tiene con ella. ) P "
“ : imi signifi
Tropos: metaforas, metonimios 8
sinédoques” que
metafora, sustituyan imagenes.
metonimia, Se discutira y reflexionara sobre una definicion de Reflex
"y “realidad” y se derivara el tema hacia la alucinacion y
sinédoque.
. el uso
la fantasia. i
The Fall, El Ciudadano partir
Kane, El Triunfo de la conce
La realidad. Voluntad. “realic
relacic
contrz
L suefio
Se mostraran ejemplos de
o . la aluc
—alucinacion y fantasia-.
Cashback, Pulp Fiction,
Estados Alterados.
Tarea:
*Construira tropos con
diferentes imagenes.
Elementos del Escenario y los elementos del Discurso Audiovisual. Se revisara tarea. El alur
Discurso enten
Audiovisual. ¢Qué hay que considerar antes de encuadrar y funcié
i ?
componer visualmente? o “espa
El alumno construird un
. . dentrc
escanario de cartén para
. encua;
que que vincule la
i L constr
1.Visuales. relacién entre el i
. . audio
. Personaje y los diferentes|
2.Movimiento. realid:

3.Sonoro.
4.Luz.
5.0ptico

6.Temporal.

fondos que hay, asi como
el movimiento, sonido,
luz, etcétera.




El Encuadre vy la
Composicion.

Se definira que es el encuadre y cuales son sus
propdsitos, se analizara su lectura, el por que de la
composicion y cuales son algunas recomendaciones
para conseguirla.

Se analizara la funcién del desencuadre.

Movimiento +
Relacién-Figura y fondo,
-Lineas,

-Profundidad,
-Perspectiva,

-Figuras basicas
-Angulacion,

-Primer plano,
-Primerisimo plano,

-Desencuadre.

Se trabajara con el
encuadre y se aplicaran
las recomendaciones en
funcién de la
composicion.

Armaran los tercios
horizontales, verticales y
diagonales, Definir puntog
de interés revisién de
cada uno de los
elementos en el peso de
la composicidn.

Amélie, Luz Silenciosa, La
Vida Privada de las Obras
Maestras “El Arte de la
Pintura-Vermeer-".

Discusion en clase, lecturs
de textos, revision de
material audiovisual.

En el encuadre, cajita feliz
o en el view finder se
experimentara cual es el
sentido de la aplicacién
de las composiciones
dentro del encuadre.

Tarea:

Construir diferentes las
diferentes composiciones
vistas en la clase.

El alur
apren
delimi
que m
convel
encual
necesi
este.

Conoc
impor
compc

Evaluacion

Evaluacién




Elementos de la Se aplicaran; el punto, la linea, los contornos, las Se revisara tarea. El alur
Comunicacion formas basicas, el color, la direccidn, la escala, el apren
Visual. movimiento, la dimensidn, el tono, la textura a lo que insert:
es el encuadre. n . los ele
En el encuadre, cajita feliz
. ) forma
o en el view finder se
. . la con.
experimentard cual es el
. ., . . . L, compc
En direccidn se explica el eje. sentido de la aplicacién
encua
de los elementos y las
L. alumn
formas basicas de la
. . quea
imagen visual. —se
., forma
trabajard con los q
— uede
significados de las formas P
.. valore
basicas-.
como
espirit
justici
THX 1138, Por unos progre
dolares mds, La Ciudad
del Pecado, Ceguera, The
Fall, Expiacion, Peurs du
Noire, ejercicio de Danield
Gomez-Haro.
Tarea:
Se representara un
ejemplo de cada uno de
los elementos de la
comunicacion visual
vistos en clase.
Técnicas de la Se explicara la diferencia de aplicar los elementos Se revisara tarea. El alur
Comunicacion basicos con las técnicas de la imagen visual, se apren
Visual trabajard con; La unidad, la fragmentacion, el difere
contraste, la simetria, asimetria, la armonia, el ., espaci
Hibrio, | fundidad ] » Se analizard cada una de delimi
equilibrio, la profundidad, perspectiva, proporcidén . . elimi
q 1ap » PErsp » prop ! las técnicas de la imagen
etc. en el uso del encuadre. . . encua
visual y se explicaran sus )
. . la técr
posibles funciones dentro »
utilice
del encuadrey la
.. defect
construccién de la terceral |
. ., impor
dimensidn en las que i
tiene

sean pertinentes.

ellasy




signifi

puede
La Ciudad del Pecado, aplica
Hitcher, asesino de la
carretera, El Bueno, el
Malo y el Feo, El
Ciudadano Kane.
Tarea:
El alumno representard
graficamente en el
encuadre cada una de las
técnicas de la
comunicacién visual
vistas en clase.

9 Las leyes de la Se analizaran Algunas de las leyes de la formay como | Se revisard Tarea. El alur
forma, Figuray inciden en la funcidon narrativa y visual de un discurso algunc
fondo. audiovisual. delaf

Se trabajara con las leyes puede
que sean consideradas paras
dentro de la clase y se conve
aplicaran en ejercicios narrat
con camara de video o en

su defecto con encuadres

hechos a mano.

Tarea:

El alumno representara

en el encuadre, ejemplos

de las leyes de la forma.

10 El tiempo Se analizaran las diferentes maneras de utilizar el El alumno jugara con una| | El alur
narrativo, escena tiempo a la hora de contar una accidén o un relato. Se accion o relato ya enten
y secuencia. analizard la fragmentacién de unrelatoy la construido para es una

importancia de la escena y su diferencia con secuencia | fragmentar el tiempo y relacic

—el ritmo que se da en la aplicaciéon de ambas-. contraerlo, distenderlo o | | de ciel
detenerlo o regresar a

una accién o recuerdo. Un fla:

raccor

Se aborda el tema de las diferentes transiciones que Cortard una escena y de la c

hay:




desglosara una secuencia| | El alur
apren
-Momento a momento. impor
-Accidn, accion. Tarea: unidac
yeles
-Tema a tema. El alumno representara ritmo
en el encuadre, ejemplos | | SU mal
-Escena a escena. de los diferentes tiempos
“Aspecto a aspecto. usados para la narracion
audiovisual.
-Non sequitur.
11 Evaluacidn Evaluacién
12 Lenguaje Se analizaran los diferentes elementos que permiten Se revisara tarea. El alur
audiovisual. construir un lenguaje audiovisual. apren
delal
El alumno vera la la Op_tl
Elementos importancia del uso: de la r’novm
técnicos y luz, el sonido, la dptica, el al-'lgulc
humanos que movimiento, los angulos y distan
intervienen en el la distancia entre el
proceso de la encuadre y el objeto o
realizacion. sujeto a representar.
Tarea sujeta a las
diferentes propuestas de
los alumnos
13 El relato, historiay | Se discutird y se reflexionara sobre lo que es contar Debate y comentarios El alur
guion una historia y construir un relato, ademas de la apren
funcidén del guién. Se abordara el andlisis de la forma
estructura aristotélica. S su légi
Se revisara tarea.
Podrd
cuent:
Ejercicio de preprodl-JE:cic')n; elaboracién de gui.c'm, El alumno trabajara con 2| | al mer
story board, planeacidn plano por plano, rodaje. juegos de historias —ya
hechos- y guiones de 1y 3 apren
minutos —también ya pue'de
accion

hechos-, y hara un guién

indepe




de 1 minuto.

Tarea:

Un relato para el strabajo

final.
14 Revisidn de Plan Se vincula Todo lo visto en clase con el guidn, se Se revisara tarea.
de trabajo. construye el storyboard y se prepara el plan de
trabajo para realizar el trabajo final.
Documental: Pablo
Picasso
Tarea: Produccién, rodaje
y edicidn del trabajo final
15 12 Entrega Se entrega el primer trabajo final se revisa y se Se buscan las
corrige. vinculaciones con los
Trabajo final temas vistos en clase y se
reflexiona sobre su
aplicacién en el trabajo
final.
16 Trabajo final Se entrega el trabajo final y se evalula. Se reflexiona sobre el

trabajo final.

6.- RECURSOS DIDACTICOS

Manual-guia tedérico, Peliculas, Pantalla de TV, Videocassetera, Media Player, Lap Top, Bocinas.

7.- CALIFICACION, ACREDITACION Y EVALUACION. Especificar los criterios y mecanismos. (

asistencia, requisitos, examenes, participacion, trabajos, etc. )




-Cada alumno tiene 100 de calificacién al inicio de la clase que se complementara con las evaluaciones ordinarias y
de fin del curso, siempre y cuando el alumno participe en clase, entregue tareas y cumpla con las asistencias. De
otra forma tendra una calificacidn equivalente a su compromiso con la clase.

8.- BIBLIOGRAFIA BASICA. Minimo la que debe ser leida ‘

ACHA, Juan, Introduccion a la creatividad artistica, (2002) Ed. Trillas, México.

ALTON, John, Painting with light, (1995)Los Angeles, Cal., USA, Ed. University California Press.
ARNHEIM, Rudolf, El pensamiento visual, (1998)Barcelona, Paidds estética.

ARNHEIM, Rudolf, El poder del centro, (1984) Madrid, Alianza Forma.

ARNHEIM, Rudolf, Hacia una psicologia del arte, (1980) Alianza Editorial, Madrid.

AUMONT, Jaques, Marie Michel, Andlisis del Film, (1990) Paidés comunicacién, Barcelona.
AUMONT, Jaques, La imagen, Buenos Aires, (1990) Paidés comunicacion.

BARBIERI, Daniel, Los lenguajes del comic, (1998) Barcelona, Paidods.

CASARES, Julio, Diccionario ideoldgico de la lengua espaiiola, (2004) Ed. Gustavo Gilly, Barcelona.
DONDIS, D.A., La Sintaxis de la imagen, (1990) Ed.G. Gilly, Barelona.

EISNER, Will, Comic & secuencial art, (1985) USA, Poorhouse Press, 1985.

GASCA, Luis y Roman Gubern, El discurso del cdmic, (1994) Madrid, Catedra.

GARRIOCK, P. R., Masters of Comic Book Art, (1978) London, Ed. Aurum.

GIANNETTI, Louis, Understanding movies, (2002) Ed. Prentice Hall, USA.

GOMEZ MOLINA, Juan José, Lino Cabezas y Juan Bordes, El manual del dibujo, estrategias de su ensefianza en el
siglo XX, (2001) Madrid, Catedra.

HART, John, The art of the storyboard, (2008) Elsevier, Focal Press, USA.

KANDINSKY, Vasili, De lo espiritual en el arte, (2007) Ed. Paidds, Espana

LOISELEUX, Jaques, La luz en el cine, Barcelona, (2004) Paidos.

McCLOUD, Scout, Entender el Cémic, El Arte Invisible, (2007) Bilbao, Astiberri.

MAIOTTI, Ettore, The painting the nude handbook, (1991) Milan, Clarkson N. Potter.

MILLER, Frank, The Dark Knight Returns, (1986) Warner Books, New York.

RUSSELL, GAIMAN, P. Craig, Neil, Coraline, (2009) Barcelona, Roca Editorial.

SARTORI, Giovanni, Homo videns, la sociedad teledirigida, (2001) Ed. Taurus, México

SHAY, Laloggia y Eden H. Winfield, Independent filmmakers's manual, (1999) USA, Focal Press.
VILLAIN, Dominique, El encuadre cinematogrdfico, (1997) Paidéds, Barcelona.

WARREN, Buckland, Film theory and contemporay Hollywood movies, (2009), Routledge, New York.
WOONG, Wicius, Fundamentos del disefio, (1995) Ed. Gustavo Gilly, México.

Fecha de revision: Elaborado por:

Mtro. Leodegario Martin marin Payan

25 de septiembre 2013




