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2.- AREA DE FORMACION EN QUE SE UBICA Y CARRERAS EN LAS QUE SE IMPARTE:

AREA DE FORMACION Optativa abierta
CARRERA: Licenciatura en Disefio para la Comunicaciéon Grafica

La Universidad de Guadalajara, en las carreras del CUAAD, tiene como misién formar profesionales con:
actitudes, habilidades y conocimientos para satisfacer las necesidades sociales, productivas y de
mercado, por medio de la formacion de profesionales que impacten en una mejor calidad de vida de la
sociedad donde se desenvuelvan. En este contexto el Departamento de Teorias e Historia es una Unidad
Académica Basica perteneciente a la Division de Artes y Humanidades cuyos propésitos fundamentales
son mantener actualizados los conocimientos tedricos, histéricos, metodoldégicos y pedagdgicos, que
impactan en todas la licenciaturas adscritas a este Centro Universitario.

VISION:

La Universidad de Guadalajara, en las carreras del CUAAD, tiene como misién formar profesionales con:
actitudes, habilidades y conocimientos para satisfacer las necesidades sociales, productivas y de
mercado, por medio de la formacion de profesionales que impacten en una mejor calidad de vida de la
sociedad donde se desenvuelvan. En este contexto el Departamento de Teorias e Historia es una Unidad
Académica Basica perteneciente a la Division de Artes y Humanidades cuyos propositos fundamentales
son mantener actualizados los conocimientos teoricos, histéricos, metodolégicos y pedagdgicos, que
impactan en todas la licenciaturas adscritas a este Centro Universitario.

FILOSOFIA:

Incorporar los paradigmas del desarrollo sustentable, los derechos humanos, la democracia, la
justicia y la equidad social, asi como los que devienen del desarrollo de la sociedad del
conocimiento, a través de los contenidos disefiados por los docentes e investigadores de este
Departamento. Ademas de integrar en nuestros programas y cursos, el reforzamiento de la
identidad y los valores locales y universales, en el contexto global.




PERFIL DEL EGRESADO:

VINCULOS DE LA MATERIA CON LA CARRERA:

Plataformas basicas para el aprendizaje del discurso audiovisual y sus similitudes con las
caracteristicas del mensaje a través del disefio grafico.

MATERIAS CON QUE SE RELACIONA:

Estética, Teoria de la Forma, Semidtica de la Imagen, Disefos; I. Il, lll, 1V, V, VI, VI, Caricatura,
Expresiéon Grafica, Psicologia de la Percepcion.

PERFIL DOCENTE

Que estudie la construccion del espacio visual; Realizador, Videasta, Disefiador Grafico, Fotografo.

3.- OBJETIVOS GENERALES: Lo que el alumno debe saber hacer al finalizar el curso

3.1. INFORMATIVOS ( conocer, comprender, manejar )

El alumno conocerd la narrativa audiovisual a partir de la estructura y la organizacién temporal

3.2. FORMATIVOS ( INTELECTUAL: habilidades, destrezas; HUMANO: actitudes, valores; SOCIAL: cooperacion,
tolerancia; PROFESIONAL: formacion integral. )

El alumno trabajard en solitario para que valore —ya sea lo positivo o negativo- de trabajar en equipo. Asimismo,
tendrd la capacidad de ejercer un control sobre el mensaje a transmitir a través de los ejercicios hechos en clase.

4.- CONTENIDO TEMATICO PRINCIPAL. ( Agrupando de preferencia en tres o cuatro unidades )

Se desarrolla la habilidad del dominio del mensaje a través del control del tiempo, por lo que se realizan 3 cortometrajes:
uno de 3, otro de 5 y otro de 7 minutos

5.- METODOLOGIA DE TRABAJO Y/O ACTIVIDADES PARA EL ALUMNO: Especificar solo los

aspectos generales de como se desarrollara el curso, para los aspectos particulares y especificos
tomar en consideracion el AVANCE PROGRAMATICO, anexo.

Se revisan los proyectos antes de su realizacién para que el alumno entienda como controlar ; su
produccién, organizacion, estructura y significados del mensaje.

6.- RECURSOS DIDACTICOS



Manual-guia tedrico, Peliculas, Pantalla de TV, Videocassetera, Media Player, Lap Top, Bocinas.

7.- CALIFICACION, ACREDITACION Y EVALUACION. Especificar los criterios y mecanismos. (

asistencia, requisitos, examenes, participacion, trabajos, etc. )

-Cada alumno tiene 100 de calificacidn al inicio de la clase que se complementara con las evaluaciones ordinarias y
de fin del curso, siempre y cuando el alumno participe en clase, entregue tareas y cumpla con las asistencias. De
otra forma tendra una calificacién equivalente a su compromiso con la clase.
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